ΤΟ ΣΥΓΧΡΟΝΟ ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΡδ & ΥΙΩΕΟ ΟΑΜΕ5 





ΡΚ1ΥΡΤΕΕ 


•ΙΙΙΚΑ88Ι0 ΡΑΚΚ 

ιυτε ιι 

ΒΟΟΥ Β10Μ8 


ΙΟδΤ ΙΝ ΤΙΜΕ 










Η ολοκληρωμένη λύση στις απαιτήσεις σας 



Γ Ί 

ΤΓ. Λ 

Αιπί93 500+ 

Α<ΧβΙβΓ3Ϊ0Γδ 

Μιοθδ 

Αιπί99 600 

Β3γπ Εχραηδίοπε 

ϋογδΐίοΚδ 

Αιπί93 1200 

Ηϋ ΟοηΙωΙΙθΓδ 

δ03ΐ1 0301βδ 

Αιτπ93 4000 

Βοηη 3ννί1οήθδ 

Η3ΙΌ1 ϋίδΚ 0301θδ 

Αιπί93 00 22 

ΡΙορργ ϋπνθδ 

Μουδθ ρβόδ 

Αιτπ 93 ΟΟΤν 

ΘθηΙοοΚδ 

ΡίΙΙθΓδ 

Μοηίίοτ 1084 3 

δοβηηβΓδ 

ϋίδΚ όοχθδ 

^Μοπϊϊογ 1940 ^ 

^/ΙοόυΙβΙΟΓδ ^ 

^ρϊδΚδ 3.5" ^ 


ΟοΓΤΐιηοάοΓθ 64 
03ΐ3δδβίίβ 1530 
ΟΪ5ΐ< Οπνθ 1541 



Ελληνικός 
Διευθυνσιογράφος 
για Αγπι93 



και ό,τι άλλο ζητήσετε!! 


Τα πάντα γιά τήν Αηιϊββ με Ι2μηνη υπεύθυνη εγγύηση 


ΡΟΝΤΕΟ 811ΤΕΜ8 

Ταΰγετου 52, ΤΚ 112 55 Αθήνα ^ 2011945 - 2230339 















ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ ΟΤΙ ΘΕΛΕΤΕ ΚΑΙ ΑΝ ΔΕΝ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΕΔΩ ΑΝΑΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟΙ 



Αγωνΐζ φΟΡμΟυλος 

«οι παλι' Γρήγορα 
ρολμηροι γιο απ>9α· 
[ νη οΰήγηοη' 


ΜΟΛΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 
[«λήρος. γρήγορος, 
μανιώδες αγώνας 
στη μακρινή Κινοί 


( Άοηοδορτ 
ΡΙΧ3Η79ΜυΐΛΤ0Ρ5 
ΚατπλαιτνιοςεξβίΛυ 

Της·«* ? ^«<ΓΟυΡΚ 

«άδονγτηνανβ» 


ΤΟΠΝΛΟΟ 

Ενος»ςΜ»ηυΙβ»ί 

προϋλοση' 

®αντοσηκός' 


Ρ03Αθ*Ιβ^ 


.Αβδτνσ 


0&06 4ΜΘ 


ΡΟΛΕΒΑΟΑΡΤΟΟ 

ΕΓπτρβττυΓίλατοϋρ- 

ΥΜΤΟυΟβττ* 

Οβ^ΒογσπεκΑειος 
ΟΠΟΤΟ 0€>Α»Ο 


«λ 




■ ϋυΟΑδδίΟΡΑΑΚ 

■ Μετά την απίθανη 


ταινία «οι σε 
παιχνίδι που θα 
αφήσει εποχή 1 


ΑϋΕΝ3 

Ι Φοθερο«α επικίνδυ¬ 
να απειλητικά! Μην το 
παίξετε μάνας σος* 


ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤυ«Ν3 
Ο Ββτ-ηβη επ*στρί 
ΦειολΜτώροσ 
ενα φανταστικά 
άά*>πνυρί 


Ζε»στε τώρα τις 
περσιετειεςτου 
ΑΜΟόη' Φαντοσηκο 
γραφικό & βηΛίΛοη 1 


5ΤΤϊεΕΤΡί0ΗΤΕΒ« ■ ΗΛί±Υ 
Επιτέλους· Το οα- ■ Πσ,χοαιο 33 
ντοσηκοπρο 0«3Γ ■ Ενα οολυ απόλαυση 4 

βπνυρτηςχρονο; ■ δοκιμβαο οε μαγευτν 
«υκλοοορει' ■ «αχβννλενατεηα' 


ΙΝΟνΟΗΚΑίΧΟ ■ ΤΕΒΜΙΝΑΤ0Β2 
Σίτουροτοκαλυτερο ■ Ο Εξολοθρευτής 
πατχνιδ. στωνων ■ ξανάρχεται δυναμι- 
αϋτο»ηητου πςπ,' ■ *ος «α. τιμωρος. σε 
ΡοππυϋίΟΡ' | νεεςαποστολές* 




14960 


17.600 




1_Α$Τ ΑΟΤΙΟΝ ΗΕΒΟ 
Πόρε το μσγ«ό Εισι¬ 
τήριο, μπες στην τα- 
«ο «οι ζηοε παλυ 


ΗΟΟΚ ■ ΒΟΟΥΒίΟννδ ■ ια ΤΙΜΑΤΕ 5000ΕΒ 

:ντυτωοο«ο νροα*ο ■ Φανταστικά οοβ- ιτν I Τοηοωτο 
ήχος χαρακτήρες & I υρπου υΟνΟμετο I η(Αν £1__ 

δροστ.μετον φοθερο I 5ΐΓβ*νηβτ 2 μπορεί I "οοοοφορο 

καπτοτν Χου«' I να σ·.Ί*&έα' I γτα 8 ηακτες' 


0ΗΑΝΡ10Ν5ΗΙΡ ■ 50ΝΙΟ δΡΙΝΒΑϋ. 

ΜΑΜΟΕΗ 93 I Γρήγορο, δυνατό με 

γλο ρεαλιστικός υάνο ■ υπεροχα γραφικό 1 Γ ιο 
τψεντ αοσοσςαρου ■ τους λατρεις των φλι 


ΟπΑΟυΐΑ 

ΠαχνΛ-θρΛεο' 

Ο Δροοολαζ ί»ςΰ 
γ*ά εκδίκηση 4 Λμα' 








= : 3 


ΡΟ5ΡΟ3 710Ο 


-.3 


ΙχΤπΑΙ. ννΕΑΡΟΝ 
Ενα δυναμικό 
ρίβίίοππ $Ποο<- βπν 
μ γνο γρήγορους & 


ΟΟΑΙ. 

Το φανταστικό ποι 


ΜΤ .'.-ΕΞ'-Ε'.'-·. - 
Πόλη «α ξανά πολη' 
Μέχρι τελικής πτώσε¬ 
ως! Γοτοκ οσνατν- 

«οκτουειδοκ' 


ΤΜΕ»ΜΡ50Ν$ | ΤΤΪΜΑ4. ΡυΒ$ΟίΤ 
Οι Σ*Λ0νς σ £να 

I οοςΣια 

παχνΛ' Παξτετο' I £λ>Λ«ο' 


«1Ν0 ΟΟννΑΝΟΕΒ ■ ^ΟΒΟΟΟ» 3 
Ε·>σ ευφυέστατος I Ενός »σταπλτ><τ-.κος 

ϊΟνοΓΐ^τε-εξομοωτπς I ανΛοχΛοί^ 
πτήσής δ-αστ’μστος' ·σης πτπσπς μσχης σε 


ΙΑΝ05 ΟΕ ίΟΒΕ ■ ΕΙΑ5ΗΒΑ0Κ 
ΤοΓθβΜτηαοβη« I Παίξτε το-οροστρο 
^ | στα «ο* «σννηυτί 

που θοοοηοει εποχή | Πραγματικά 
Εντυπωοοκο παιχνίδι· ■ ααστουίΓ,τχΛ' 


χντδι ποδοσφαίρου 
Απο ΤΟν 0<ηο Οιπ< 


Αποτον Οπο 
«αιπάλι! 








- - = 


9 · 50Ν50 0ΗΑ05 

■Τ ο τελευταίο *αι «αλυ 
_ ■ τερο απο τήν σειρά 
■ I τωνδΟΝίς· 


5ΤΑΒνΥΑΗ5 
Τώρα κασέ κονσό¬ 
λες η τανια επιστη¬ 
μονικής φαντοσιας 
πουΟΦοσεεπσχη' 


!ΝϋΛ\Α ΑΝΟ ·0Αϊ ΟΕ ΤΗΕ ΤΕΝΤΑΟΕ ■ ΕΥΕ ΟΕ ΒΕΗςΑΟΕΡ ■ ΜΟ^£Υΐ$ϋίΝΟ ■ $£Κ$ΐΒί£ δΟΟΟΕΡ ■ *ηθΝ"ί£Μ - ΕϋΤΕ Ί 
^ΓΑΤΕ0ΕΑΤΙΑΗΤ6 | τ 0 ΤΟυ Δρ I τ οπ5^ρ«γίΐς I η ιιχ3&αλ 5 σος προ- I Ταξδε*ε οε μο*α- 

Το μυστικά βρκχετα ■ που εκπυγοσα πρσ ■ «αλει σε τρανές πε ■Γ7’Τ“* . ■ λκ «α»οξ£ς ^ αυτό 

θαυυΤΛ στη χαμενπ ■®ρ«'τ απειλή να «α· ■ ,αλει «αι τονώνει Λχπετε»ες γτατομυσπ- I Φ το ηοδε " Βτο αηστευτα ρ«α»^ι· 


ΚΒίβΤΥϊΡΙ*Η0υ5Ε ■ δΟΝ«2 
Παξτε «α δ«ασ·εδοση ■ η συνέχεια του 
ιετσ.ΚηΛή τον «λοουν ■ δοηις του ρΐΛίοππ 
απο τους οοβεροκ βταιχννδιου που άφησε 


ΡΟ 7Μ0 


X X 


ϋΕίΤΑ κΑΥ 
9 μικροδιακόπτες 
ίυΐονο & λειτουργία 
ΓβρκΙΐΐΓβ. ατσάλια 


ΤΟΒΝΑΟΟ 

ΑηΜοακΡΟανβ&σι 


ΙΟΟΙΡΑΟ 
Πλήρως με μκρο- 
δκκάιττες 6 »β 
Ουβοπ» 3ΐΛο«»« 8 δι¬ 
ευθύνσεων 


ευαΛθητουεοπτους 
«οπτές. βυίοΙίΓβ ρυθ- 


μοήοε«·γαξΛες 


100103 ΤΣΑΝΤΑ» 
ΓβΟατπβΟββτΒογ 
μεθτ><εςγναηαιχ«- 
■Να καλώδια 
μπαταρίες 


I ΒΑΤΤΕΗΥ ΑΟΑΡΤΟΡ 
■ΕπονοφοσΚουενος 
|7 ώρες βάρκες πβξι- 
I μο (θελει Ροννβτ 
ΑεΜρεοο 


[ 50ΒΕΕΝΘΕΑΤ2 
Ηχεία άδικο σχεδ*ο 
σμέναγνο απόλυτη 
προσορμσγησης 
πλΛΛκτηςοθ^ηοΙ 


δΡΕΕΟΜουδε | $εοΑ μα$τεβ ιι 

3 ΟυΠοπ ποντίκΛ ευαι- I Η δΕΟΑ ΜΑδΤΕΒ 
σθτο μαλοιοακρι- ■ μηχσνηποιχνΛων 
3εςΡΟ -800σρ· I μ ενα παιχνίδι 
λ^^Γ300^ | δΟΜΟ ΔΩΡΕΑΝ 1 


(Λ 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

(0231)42842 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΡΑΧ 

(0231)38800 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
ΑΚΑΟΕ ΕΠΕ, ΕΛΑΣΣΟΝΟΣ 3,35100 ΛΑΜΙΑ 


Προς ΑΙΚΙΑΟΕ ΕΠΕ Ελασσσνος 3.35100 Λομίο θίλο νο ηαρονγι 
ΤΙΤΛΟΙ ΡΟίΜΑΤ «ΙΑ 


ΓΙΝΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ ΟΐυΒ 

ΒΡΕΣ ΤΟΝ ΚΩΔΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ: 

Κ3=ΙΒΜΡ0 31/2· ςϋ32 = ΑΜΙΟΑ0032 
ΚΟ>=ΙΒΜ ίΟ ΚΟΜ ΜΑ€=ΜΑΟΝΤΟ$Η 
ΑΟ=ΑΜΙΟΑ 5Τ=ΑΤΑ8Ι $Τ 

00:0 ΟΜΜΟΟΟ Κ Ε ΕΑ55ΕΤΤΕ κ=5ΡΕαΚίΙΜ €Α55ΕΠΕ 
Α0=ΑΜ5ΤΚΑ0 0Α55ΕΤΤΕ Α0=ΑΜ5ΤΚΑ0 0(50 
Μ0=5£0Α ΜΕΟΑΟΒΙΥΕ Μ5*5Κ3Α ΜΑ5ΤΕΚ 5Υ5ΤΕΜ 
ΝΕ5=ΝΙΝΤΕΝΟΟ 5ΝΕ5ΛΙΙΡΕΚ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
00=0ΑΜΕ ΟΕΑΡ ΟΒ=ΟΑΜΕ ΒΟΥ 

Παρο,^Γ^. η ^«ρ.; ^ , Τ -οροόοο- 


I ΙΤΗΑΤϊ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ +ΕΙΟΔΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 7006 ρχ. 

Η ΤΗΑΕΦΟΝΗΓΓΈ ΓΓΌ 0231-42842 ΣΥΝΟΛΟ _ 

( θίλοναπληροοομε 

νίΧΛΙΕΜίΚΚΧΑΡΤΑΐΕηΐΤΑΓΗ/ΤΑΧΕηΐΤ.Ζ ΜΕΤΡΗΤΑI ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗI 

Ε& ' ΐΤ ~ . . 


Τ Β 0 ΥΡ°Φ ΐ 1 

Ονομα 

ΔΐίτΛυνση 

Πόλη 

ΥηοΙοϊβκχ 


Ηρ»Ρ·ΙήξιΚ 
_ I* 

. Μ· 

Ημιρ,Γίγνηακ 


ΒΟΙΝνΐ Η 


■ πη 


μείΠΦΟκημΟ- 


[ΐλϋ! 


¥ΒΛ 


ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 


δΕΟΑ ΜΕΟΑΟΗΐνΕ - 31ΙΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ - ΙΒΜ ΡΟ - ΟΑΜΕΒΟΥ - ΟΛΜΕ 6ΕΑΒ - 8Ε6Α ΜΑδΤΕΒ 8Υ8ΤΕΜ- ΑΜΙ6Α ΚΛΠ... 
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ΑΓ. ΜΕΛΕΤΙΟΥ 128 
ΤΗΛ. 8658949 ΡΑΧ 5141320 


ΕΚΔΟΤΗΣ-ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΠΑΥΛΟΣ ΣΩΤΗΡΙΟΥ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΓΡΙΒΑΣ 
ΑΝΔΡΕΑΣ ΛΕΟΝΤΙΑΔΗΣ 
ΟΕΡΕΚ ΟΕΙΑ ΡυΕΝΤΕ 
ΧΑΡΗΣ ΚΛΑΔΗΣ 
ΠΑΥΛΟΣ ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ-ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΟΥΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 

ΜΑΝΟΣ ΚΡΟΚΟΣ 

ϋΤΡ 

ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ΟΕΙΤΑ ΟΠΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΣΥΚΑΡΗΣ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσίευ¬ 
ση και αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια 
της εταιρίας ΟΕΙ.ΤΑ ΟΒΑΡΗ ΕΠΕ. Οι απόψεις 
που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση 
του περιοδικού. Οτιδήποτε υλικό παραδίδε- 
ται στο περιοδικό περιέρχεται αυτόματα στην 
κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλάδα: 7700 
Κύπρος: 8400 


ΠΕΡΙ 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

ΡΟΜΕΒ ΟΝ ΝΕΜ8 

ΡΒΕνίΕννδ 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΤΕδΤ 
ΜϋΙΤΙ ϋΟΥ 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΤΕδΤ 
ΓΙ.Ι0ΗΤ δΤΙΟΚ ΡΒΟ 

ΜΑΝΟΑ 

Η Ιαπωνική δύναμη 
στα κινούμενα σχέδια 

ΜΕΟΑ ΒΕνίΕνν 
ΡΒίνΑΤΕΕΒ 

ϋυΒΑδδΙΟ ΡΑΒΚ (ΡΟ/ΑΜΙΟΑ) 

Η ώρα των δεινοσαύρων 

ΡΒΟΝΤΙΕΒ (ΡΟ/ΑΜΙΟΑ) 

Οι φίλοι το φωνάζουν ΕΙ.ΙΤΕ 2 

ΝΑδΟΑΒ ΟΗΑίίΕΝΟΕ (ΡΟ) 

ΗΙΙΜΑΝδ ΤΗβ ϋυτβββίο ΙθνβΙδ (ΡΟ) 
Περισσότεροι Δεινόσαυροι 

ΙΟδΤ ΙΝ ΤΙΜΕ 1&2 (ΡΟ) 
κάτι περισσότερο 
από... ένα βάνβπΙυΓβ! 

ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤυΠΝδ (ΡΟ) 

Μιάου! 

ΡΕΒΙΗΕίΐυΜ (ΑΜΙΟΑ) 

Ενα ΒΡΟ από την Ρδγςποδϊδ 


4 

7 

8 

14 

18 

19 

20 

24 

30 

32 

35 

36 

38 

41 

42 


υ5ΕΗ 










44 

46 

48 

50 

51 

52 

54 

62 

64 

65 

70 

74 

79 

81 


οιουοδ ορ χεεν (ρο 

ΒΙΝ0Ψ0ΒΙ.0 (ΡΟ) 

Ενα υπέροχο αάνβηΙυΓβ 

ΒΟϋΥ ΒΙΟν/5 ΟΑΙΑΟΤΙΟ (ΑΜΙΟΑ) 
Υπέροχη δουλειά από την ΤΕΑΜ 17 

ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΟΙΑΟΙΑΤΟΒ8 (ΡΟ) 

Τους δέρνω οποτε θέλω 


ο 

Ρ 

ο 

Τύοι^Τΐ^Γΐι 

< 

-1 

< _ 

Ο «0 

(Λ . 

3 3 

αοικίΜ 

ηο-εετ ^ ΐ 

3» 

1* 


£0 

> 

Ο 

ο 


ΖλΚ. . «Ιϋί. .. 

α 


•Ρ 


ΟΟΙΝ-ΟΡ 

ΤΟΡ-ΤΕΝ 

Ψηφίστε για το ΤΟΡ του ΙΙ8ΕΒ και 
κερδίστε παιχνίδια 

8ΡΕΙΙ 8ΗΟΡ 
Περισσότερη μαγεία 

ΠΡΟ 

Για τους ρομαντικούς 

Συνέντευξη με τον προγραμματι¬ 
στή ΕΙΜΑΠ ΚΠΙΕΟΕΒ 

ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 
ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 
ΟΙιυοΚ: ΒοεΚ μέρος β’ 

ΤΙΡ8 ’Ν’ ΤΒΙ0Κ8 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

ΚΟΥΠΟΝΙΑ 



υ$Εκ 








ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


ϋΑΤΑ ΟΑΒΒΙΕΒ 

3865Χ/33 .115000 

386ϋΧ/40 .130000 

4860Χ/33 .270000 

486ΩΧ/50 .330000 

5ν(3Α ΜΟΝΟ 0ΆΓ0 1024x768 110 5 1/4 
ΚβΥ&ΟβΚΐ 101 2 $βΠ3ΐ 1 ρ3Γ3ϋβΙ 1 α3ΓΠβ ρΟΓΐ 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕ8 ΔΩΡΟ 


ΙΟΕ ΧΟ 5ΕΒΙΕ3 

386 5Χ/33 .136000 

386 ϋΧ/40 128 ΟΑΟΗΕ Μ .164000 

486 5X733 .216000 

486 ϋΧ/33 .266000 

486 0X2/50 .316000 

486 0X2/66 .375000 

5νθΑ ΟΛΒΟ 1ΜΒ ΤΒΙΙΕ ΟΟΙΟΒ 1ΡΟ 5 1/4 
ΟΒ 005 6.0 

ΚθγβΟβΓΟί 1012 5βΠ3ΐ 1 Ρ3Γ3ΙΙΘΙ 1 03ΓΠβ ΡΟΓΙ ΓΠΟϋδβ 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕ5 ΔΩΡΟ 

ΓΙΑ δνΟΑ ΗΑΝΤΑΒΕΧ 5Ε Ι_0\Λ/ ΠΑΩ +54000 
ΡΟ 3”2, 5 1/4.+ 14500 

Ν.Ο.Ο. 

286/20 .99000 

386 5X33 .115000 

3860Χ/40 128 ΟΑΟΗΕ .125000 

486ΟΧ/40 256 ΟΑΟΗΕ 2 100 ΒΙΙ5 .227000 

4860Χ/50 2 ΕΟΟΑί ΒΙΙ5 .273000 

4860X2/66 2 ΕΟΟΑί Βυδ .299000 

ν<3Α ΜΟΝΟ ΟΆΓά 1024 χ 768 1Μ 51/4 Κθγ&03(Τΐ101 
2 5βΠ3ΐ 1 ρ3Γ3ΐΙβ11 Ο3ΓΤ10 ροΗ Πολλά 03ΓΠΘ5 δώρο 

ΡΒΙΝΤΕΒ8 

ΟΙΤΙΖΕΝ - ΕΡδΟΝ - ΡΑΝΑδΟΝΙΟ - 5ΤΑΒ 

ΙΙΡΟΒΑΟΕ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 

ΟΟ ΒΟΜ 

50ΝΥ & 5051 ΟΟΝΤΒΟΕΙΕΒ. 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ & 5051 ΟΟΝΤΒΟΙΙ-ΕΗ....720000 
ΟΟυΒίΕ 5ΡΕΕΟ.83000 


ΝΕΟ - ΟΕΟ 


..ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ!!! 


I 


ΑΜΙΟΑ 

Α-500 .ΟΑίΙ. 

Α-500+.ΟΑΕΕ 

Α-600 .65000 

Α-1200 .114000 

Α-2000 .140000 

Α-4000 .ΟΑΕί 

Οϋ 32.110000 

ΟϋΤν ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ + 3 ΩΙ5Κ5 .139000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 10845 .65000 

ΡΗΙϋΡδ 88325 .60000 

ΡΟ 31/2 .19000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΒΥ 512ΚΒ .9900 

ΗΑΒϋ ΡΙ8Κ5 

ΗΟ80ΜΒ .45000 

ΗΟ 120ΜΒ .49000 

Ηϋ 170ΜΒ .52000 

ΗΩ 200ΜΒ .61000 

Η0 250ΜΒ .66000 

ΗΩ 340ΜΒ .89000 

ΟΟ ΡΒ08Ε880Β 

287 .20000 

387-5X25 .25000 

387-ΩΧ40 .29000 

Μυβιε εΑΒϋ 

5θυΝΟΒΙΑ5ΤΕΒ 2 .28000 

50υΝϋ ΜΑΟΗΙΝΕ & ΗΧΕΙΑ.27000 

501ΙΝΟΒΙΑ5ΤΕΒ ΡΒΟ 

(5ΤΑΝΟΑΒΟ-ΒΑ5ΙΟ) .ΑΠΟ 45000 

Μ.Μ. υΡΟΒΑΩΕ ΚΙΤ 

ΟΟ.ΒΟΜ.5.Β.ΡΒΟ 7 ΩΙ5Κ .159000 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΩΝ 
ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ!! 


δΕΒνίΟΕ Η/Υ 

ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 
Τ Α ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 
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ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ 8ΕΚΥΙ0Ε * 


Α-500 . 

.49000 

ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ. 

.30000 

ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ. 

..70000 

Α-600 . 

.55000 

286-386 . 

.ΟΑίί 

ΑΤΑΒΙ 5Μ 125. 

..25000 

Α-2000 . 

.110000 

ϋΒίνΕ ΑΜΙ0Α-ΑΤΑΒΙ . 

.15000 

6ΑΜΕΒΟΥ. 

..15000 

6128 0ΒΕΕΝ. 

.20000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙ3Α 512Κ. 

.8000 

ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ . 

..24000 

6128 ΟΟΙΟΒ. 

.40000 

ΟΑΤΒΙϋΟΕ ΑΠΟ . 

.3500 

ΑΤΑΒΙ 80 124 ΟΟΙΟΒ. 

. 55000 

ΕϋΒΟ Ρ0 1 . 

.30000 

ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΡΜ . 

.45000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ.. 

...35000 

1512/1640 ΑΠΟ. 

.35000 

ΑΤΑΒΙ520 5ΤΕ. 

.55000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ ... 

...18500 

ΗΥΙΙΝϋΑΙ 16Υ. 

.45000 

ΑΤΑΒ11040 5ΤΡΜ . 

.65000 

• ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 


ΟΔΜΕ5 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟϋΚΟΜ 



Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 


ΤΗΛ. 4965511 4951816 
ΓΑΧ. 4951816 











































































Σας έχω πει σίγουρα για το 
ηοσο αξίζει μερικές φορές να είσαι 
απλά αναγνώστης του ΙΙ8ΕΚ και να 
περιμένεις με αγωνία κάθε μήνα 
την έκπληξη. Αυτή τη φορά θα σας 
πω για την τύχη να είσαι αρχισυντά¬ 
κτης! Δεν είναι μόνο ότι μπορείς να 
βάλεις τις φωνές σε όποιον θέλεις 
(ή να φας το φαγητό του πριν το α- 
κουμπήσει) αλλά είναι ότι μπορείς 
να αποφύγεις να κάνεις τβνίβνν σε 
παιχνίδια που δεν σου αρέσουν και 
αντίθετα να κάνεις τεστ εκείνα που 
όλος ο κόσμος θέλει να παίξει πρώ¬ 
τος! Αυτόν τον μήνα είχα την τιμη¬ 
τική μου με το ϋυΓβεείε ($ίε) ΡηγΚ 
της ΟΟΕΑΝ η οποία μοιάζει να ξα- 
ναγεννήθηκε. 


ΥΓ1. Για όσους το προσέξουν (και 
σίγουρα θα είναι πολλοί) δεν υπάρ¬ 
χει Βίς ΤΓουάΙβ σ’αυτό το τεύχος. 
Κι αυτό γιατί ο τριανταδιάμπιτος έ¬ 
πεσε θύμα μιας περίεργης αφρικα¬ 
νικής ασθένειας -νομίζω ότι έχει 
σχέση με βουντού και μαύρη μα¬ 
γεία-. Μείνετε κοντά μας για τις 
δραματικές εξελίξεις. 

ΥΓ2. Πολύ κινηματογραφικό και αυ¬ 
τό το τεύχος, μη μου πείτε! 

ΥΓ3. Οχι δεν διακοψαμε τον τρία- 
νταδιάμπιτο για να μην μάθετε ποτέ 
το όνομά του! 

ΥΓ4. Ποια τσιγάρα, ποτά και ξενύ- 
χτια βρε, οι πλυμμήρες έχουν κλεί¬ 
σει τα καλύτερα τα σπίτια! Οι οικο- 
λόγοι φωναχζαν χρόνια αλλά ο 
πνιγμένος... 






υβεη 














Π ιστεύαμε ότι είχαμε δει τα πά¬ 
ντα, μέχρι την στιγμή που μας 
ήρθε η ανακοίνωση και όλοι είδαμε 
αυτό το καινούριο προϊόν, το ϋβίΐβ 
Ββγ ϊογδ(ίοΙ< από την 1.0910 3. 

Δεν είμαστε ζηλιάρηδες τύποι σχε¬ 
τικά με προϊόντα της αγοράς, αλλά 
το ϋβΙΙβ Ββγ είναι πέρα από κάθε 
αμφιβολία μια από τις μεγαλύτερες 
επιθυμίες μας και έθεσε ξανά το 
πρόβλημα του περίφημου ΟτβδΗ 
ΙβδΙ που συμβαίνει στα γραφεία του 
περιοδικού μας κάθε φορά που παί¬ 
ζουμε ένα από τα αγαπημένα μας 
αοίίοπ 93 Γπβ 5 . Τα πλεονεκτήματα 
του έτσι όπως αυτά μας ανακοινώ¬ 
θηκαν είναι η εργονομική λαβή του, 
τα 9 υψηλής ποιότητας ιπίοτο- 


ΑΥΤΟ ΤΟ ΡΕΙΤΑ 
ΕΙΝ0Ι ΘΑΝΑΤΟΣ! 


δννίίοήβδ, τα 5 (!!!) ίίΓΘ όυϊΐοπδ που 
έχει, τις επιλογές 3υΙο ίίτβ και Γβρίά 
ίϊΓβ ανάλογα με το γούστο του καθε- 
νός και το παιχνίδι που αυτός παί¬ 
ζει και τέλος το πολύ μακρύ καλώ¬ 
διο που το συνδέει με το συνδέει με 
τον υπολογιστή. 

Ετσι έπρεπε να υποκύψουμε στο α¬ 
ναπόφευκτο και να το ζητήσουμε 
για Ιΐ 3 Γάνν 3 Γ 6 ΙβδΙ μέσα στα επόμε¬ 
να τεύχη! Ολοι το περιμένουν με α¬ 
γωνία! Αν εσείς θελήσετε να το πα- 
ραγγείλετε και να μας πείτε την 
προσωπική σας άποψη, κάντε ένα 
ταξιδάκι στο εξωτερικό και αγορά¬ 
στε το στις 15.99 λίρες Αγγλίας! Με 
αυτή την τιμή (που είναι αρκετά χα¬ 


μηλή) το θβΙΙβ Ββγ σίγουρα θα ση¬ 
μαίνει τον θάνατο για όλα τα εχθρι¬ 
κά δρτϊΐβδ! 



01 ΓΙΓΑΝΤΕΣ ΤΩΝ Ρ0 ΣΥΜΜΑΧΟΥΝ 


Τ έσσερις από τις μεγα¬ 
λύτερες εταιρείες στην 
αγορά των συμβατών υπο¬ 
λογιστών ενώνουν υις δυ¬ 
νάμεις τους για να κατα¬ 
σκευάσουν ένα φορητό 
σύντροφο για όλους. Η Μί- 
ογο$οΙ(, η ΙπίβΙ, η Οοιτιρβς 
και η Το$ΚίΙ)3 ανακοίνω¬ 
σαν τα σχέδια τους για την 
δημιουργία αυτού του μι¬ 
κρού θαύματος. Αν και δεν 
έγινε κάποια συγκεκριμέ¬ 
νη αναφορά σχετικά με τις 
τεχνικές δυνατότητες του 
μηχανήματος, η φαντασία 
του καθενός μπορεί να δει 
πολλά σενάρια. Γεγονός εί¬ 
ναι πως η ΜίοτοδοΜ θα πα¬ 
ρέχει στο μηχάνημα ένα 
32μπιτο 386 τσιπάκι, με 
δυνατότητες πιυΙΙίΙβεΙίίηη και ΓββΙ ίϊπιβ επε¬ 
ξεργασίας. Θα έχει επίσης ικανότητα αναγνώ¬ 
ρισης του γραφικού χαρακτήρα του χρήστη 
του (κάτι ανάλογο με αυτό που χρησιμοποιού¬ 
σαν οι υπολογιστές στο πρόγραμμα νΥίπάοννε 
Υογ Ρβπ ΟοπιρυΙίης) αλλά πιο εξελιγμένο. Η 


Οοπιρβη και η ΤοβΗίόβ θα 
είναι οι πρώτες εταιρείες 
που θα παράγουν το κα¬ 
τάλληλο Ηβΐ’άντβΓβ για την 
δημιουργία του. Αν και δεν 
πρόκειται να δούμε το μη¬ 
χάνημα πριν από τα μέσα 
του επόμενου χρόνου, κά¬ 
ποια πρωτότυπα θα κυκλο¬ 
φορήσουν σύντομα για να 
έχουμε . Μια πρώτη άποψη. 
Στόχος πάντως των εται¬ 
ρειών αυτών είναι να κατα¬ 
σκευάσουν ένα μηχάνημα, 
που μπορεί να μην χρησιμο¬ 
ποιεί το συνηθισμένο σύ¬ 
στημα επεξεργασίας των 
δεδομένων, αλλά που να 
μπορεί να είναι απόλυτα 
συμβατό με το σύστημα 
που χρησιμοποιούν όλοι οι 
υπολογιστές και παράλληλα να έχει και κά¬ 
ποια ταχύτητα που να ανταποκρίνεται στις 
σημερινές ανάγκες. Ολοι θυμούνται την απο¬ 
γοήτευση του μηχανήματος ΝβννΙοη, αλλά δια- 
βεβαιώνουν πως η κατάσταση δεν θα είναι 
ούτε στο ελάχιστο παρόμοια. 
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υ$ΕΗ 






11X3 


ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΡΟ 








οι_υ β 

ψηφιακής 

εικόνκ&Ηχογ 


ΑΜΙΟΑ 


ΑΑΜΕ5 ΡΟΝΟ 


ΡΗΙ1.ΙΡ8 ΟΟ-Ι 


•0/ τιμές δεν συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 18% 

** Η τιμή αφόρα μονο το ΟΩ-Ι ρίαγατ και δεν συμπεριλαμβάνει Φ.Π.Α. 18% 


Η δύναμη των 32 όίί για τούς 
απαιτητικούς. Ταχύτητα, 
γραφικά και στερεοφωνικός 
ήχος ποο θα οας συναρπάσουν. 
Σύντομα και άίρίΟΙ νίάβο. 
Συμβατά με Οϋ 3υάίο και 00+6. 


Μ 5 ί ΟΙ_υΒ: ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΜΙΜ.ΤΙΜΕΟΙΑ ΟΙ_υΒ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ! 


πηζ ΘΑ ΓΙΝΕΤΕ ΜΕΛΗ ΤΟΥ Μ81 ΟίϋΒ 

• Πληρώνοντας 4.000 δρχ. εγγραφή 
•Αγοράζοντας δύο ΟΡ-άίδΟδ 

• Αγοράζοντας μια οποιαδήποτε συσκευή 
(ΜΡΟ-ΜΡΟ υρρταάΘ ΚίΙ-ΟΟΙ- 

5Ε0Α ΜΕΘΑ Οϋ- ΑΜΚ3Α Οϋ32) 

ΟΛΑ ΜΑΣ ΤΑ ΕΙΔΗ ΑΠΟΣΤΕΛΛΟΝΤΑΙ ΚΑΙ 
ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Σ’ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΔΕΚΤΕΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ: 0/ΝΕΗ5, Υ/5Α. ΜΑ5ΤΕΒ0ΑΗ0 


ΤΙ ΖΑΖ ΠΡΟΖΦΕΡΕΙ ΤΟ Μ*1 ΟίϋΒ 

• Ενοικίαση Οϋ απο 1.000 δρχ. την ημέρα 
(ΓηϊπϊΓπυΓη 3 μέρες) 

• Εκπτωση 10% για αγορά ενός τίτλου 
•Συνεχή ενημέρωση και πλήρη κατάλογο τίτλων 
•Δυνατότητα παραγγελίας τίτλων και ίτοττίθ άθύνθτγ 

• Ειδική τιμή για μεταφορά των δΙίάβδ σας 

σε ΚΟϋΑΚ ΡΗΟΤΟ-Οϋ 


ϋΜΑΟ · 35X 33 ΜυΙΙΐτηβόΐδ δΐυάβηί Ρε 

• ΙηΙβΙ 83868Χ / 33ΜΗζ ΜοώβΓ 8θ3Γύ. 2ΜΒ ΗΑΜ 

• Σκληρός Δίσκος δβ393ΐβ 130ΜΒ, Τβ30 1.44ΜΒ ΡϋΟ. 

• Οθόνη Έγχρωμη δυρβτ ύΟΑ, Ελληνο-Αγγλικό 
Πληκτρολόγιο και Γηουδβ 

• Βουπό νυίοη 8 $ουηό Οβτό. Ρ3Π3$οηίς 0Η-522-Β ΟΟ-ΒΟΜ 
Ρπνβ, ΜυΙΐπηβύώ δοήννβΓβ, Ηβ3ύρίιοηβ$ & Μισορόοηβ 

• ΒρθίίϊΙ ΜυίΙίητβάίβ ΟβδΜορ 03$θ νντϋι όυίίό-ίη 5ρ€3ΚθΓ5. 
ΑτηρίΓήβΓ. νοίυτηβ ΟοηΙτοΙ 3ηό $οοΙ<θ!$ Ιοι όθ3όρόοηβ5+ 
ίτιίοτορόοηβ 


Το τελειότερο μηχάνημα στον κόσμο των νίάβο 
ςαπτβδ. Σείστε κινηματογραφικές σκηνές και 
δράση. Ακούστε καταπληκτικό στερεοφωνικό 
ήχο, επιπέδου οοιπρβοΐ άίδε και αποδείξτε 
για άλλη μια φορά οτι είστε οι καλύτεροι.Το 
καλύτερο δώρο για σας και το ΜΕ6Α ϋΒίνΕ σας. 


μρο · υροΡΑΟΕ κιτ 

• ΡΑΝΑ80ΝΙΟ 0Β-562-Β ΟΟ-ΗΟΜ Οπνβ (όουόΐβ $ρββά) 

• Κάρτα ήχου ΒΟυΝϋ νΐδΙΟΝ 16ΑΙ5Ρ 

• Δύο τίτλοι 00 

1. ΜΙΟΒΟδΟΡΤ Β00Κ3ΗΕΙΡ 93 

2. Εναν ακόμα τίτλο, επιλογής σας 


Η ΡΜΙίρδ πήρε το γνωστό σας Οϋ και πρόσθεσε, 
για πρώτη φορά, όχι μόνο ψηφιακής ποιότητας 
ήχο, αλλά και φωτογραφίες, νίάβο, 3ηίπΐ3βοη, 
γραφικά και κείμενο.Το αποτέλεσμα θα σας 
ενθουσιάσει. 

Απλά συνδέστε 
το ΡΙτϊΙϊρδ 00-1 
ρώγβΓ στην 
τηλεόρασή σας, 

διαλέξτε έναν απο τους πολλούς τίτλους σε 00-1 και χαρίστε στον εαυτό 
σας μια καινούργια ανεπανάληπτη εμπειρία. Και όταν βαρεθείτε, απλά 
απολαύστε ένα 3υάίο οά, ή χαρείτε τις δικές σας φωτογραφίες με ένα 
ΡΗΟΤΟ 00 της Κοά3Κ. 


Το παντοδύναμο 3Ε0Α ΜΕ6Α ΟΗΐνΕ σας 
χαρίζει τέλεια τρισδιάστατα γραφικά, 
στερεοφωνικό ήχο και την δύναμη των 16 Βίΐ 
για μοναδικές περιπέτειες. 




Μίαν 5φναη Ιώητγ /\γ Κωνσταντίνου 40·ΑΙΘΡΙΟ - Μαρούσι·151 24 Αθήνα·Τηλ.: 68.93.590·Ροχ: 68.93.589 


















































Ο ΑΓΙΑΝ δϋΟΑΚ 
ΕΝΛΙΑΦΕΡΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΑ ΡΟ 


Ο λοι περίμεναν στην τελευταία συνέντευξη τύ¬ 
που που είχε ανακοινώσει η ΑπίδίΓβά, να μά¬ 
θουν την αναμενόμενη απόφαση του ΑΙΙβη 5υ93Γ να 
σταματήσει τις σχέσεις του με την αγορά των ΡΟ. 
Κάτι τέτοιο δεν συνέβη όμως... Η ΑηΊδΐΓ3ά ανακοί¬ 
νωσε ότι είχε ένα κέρδος 16,3 εκατομμυρίων λιρών 
Αγγλίας (έναντι της απώλειας των 55,6 εκατομμυ¬ 
ρίων λιρών του περασμένου έτους) και ότι δεν θα 
σταματήσει να δημιουργεί προϊόντα για την αγορά 
των συμβατών υπολογιστών. Εκείνο που ανακοινώ¬ 
θηκε όμως, ήταν η νέα πολιτική της ΑπίδίΓβά απλά 
να ελαττώσει αυτό το ενδιαφέρον της και εν συνε¬ 
χεία ότι ο ΑΙΙβη 5υ93Γ πλέον δεν θα καταλαμβάνει 
και τις δύο θέσεις του ΟΙιβίι-πιβη και του ΟΗίθί 
Εχβουίίνβ στην εταιρεία ΑπίδίΓδά, αφού οι απαιτή¬ 
σεις είναι πολλές. Παρόλα αυτά, η ΑπίδίΓβά θα α¬ 
σχοληθεί και με τις παλιές της κινήσεις, που όπως 
είπε ο εκπρόσωπος της “έχουν οδηγήσει τις εται¬ 



ρείες σε κάποιες κινήσεις, έτσι ώστε να μπορούμε 
να πούμε ότι η ΑπίδίΓδά κατά καιρούς είναι η εται¬ 
ρεία που κατασκευάζει το είδος και την ποιότητα 
της αγοράς”. 


ΤΑ ΝΕΑ ΡΟ ΤΗΣ νίΚΟΙΝ 



Η προσπάθεια της 
νίι-ψη να εισ¬ 
χωρήσει στην τερά¬ 
στια αγορά των 
συμβατών υπολογι¬ 
στών ακούει στο ό¬ 
νομα Ε δθΓΪθδ και 
είναι μια σειρά από 
μηχανήματα με 
πολλές δυνατότη¬ 
τες, οικονομικά σε 
κατανάλωση ενέρ¬ 
γειας και με αρκετά 
χαμηλό κόστος. Το μηχάνη¬ 
μα που βλέπετε στην φω¬ 
τογραφία είναι το πρώτο α¬ 
πό τα τρία της σειράς και 
δεν είναι τίποτε άλλο από 
έναν ΡΟ 486 5Χ με 4ΜΒ 
μνήμης, 200 Μβ σκληρό δί¬ 
σκο και την δυνατότητα ε¬ 
ξοικονόμησης ενέργειας 


(σε αυτή τη περίπτωση ηλε¬ 
κτρικό ρεύμα) της τάξεως 
του 65%. Ο δεύτερος υπο¬ 
λογιστής αυτής της μορ¬ 
φής που θα “ρίξει” στην α¬ 
γορά η νίι-ςμη είναι ένα τα¬ 
χύτατο μηχάνημα 486 ΘΧ2 
με την καρδιά του να χτυ¬ 
πάει στα 66Μάζ και το ο¬ 


ποίο θα κοστίζει 
1595 λίρες Αγ¬ 
γλίας. Θα πρέπει 
να σημειώσουμε 
εδώ ότι το μηχά¬ 
νημα της φωτο¬ 
γραφίας κοστίζει 
1099 λίρες Αγ¬ 
γλίας. Ο ΘΧ2 μά¬ 
λιστα θα έχει και 
την ανάλογη υπο- 
δοσχή για να φι¬ 
λοξενήσει το 
Ρ24Τ όταν αυτό 
κυκλοφορήσει. Σύμφωνα 
μάλιστα με τον εκπρόσωπο 
της νίΓψη ϋοΗη ϋοηΚίηβ, 
“αυτά τα μηχανήματα θα α¬ 
ποτελούν τα φυσιολογικά 
μηχανήματα της αγοράς σε 
λίγο καιρό από τώρα”. 
Εχουν ήδη κυκλοφορήσει 
στην Αγγλική αγορά. 
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Η (ΥΚΙΧ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΚΛΩΝΟΥΣ 486 


Τ ο πρώτο τσιπάκι συμβατό με τα 
ΙηίθΙ 486 είναι γεγονός και κα¬ 
τασκευάστηκε από την Ογιίχ. Συ¬ 
γκεκριμένα το Οχ486ϋΧ τσιπάκι θα 
παραχθεί με τις μορφές των 33, 40 
και 50 Μίιζ ταχύτητες και το 
Οχ486ϋΧ2 θα υπάρχει με την μορ¬ 
φή των 20/40 και 25/50 Μάζ. Οι τι¬ 
μές θα κυμαίνονται στις 289 λίρες 
Αγγλίας. Η Ζοηίΐή μάλιστα ανακοί¬ 
νωσε πως θα υποστηρίξει πλήρως 
αυτό το τσιπάκι και είναι η πρώτη ε¬ 
ταιρεία που θα χρησιμοποιεί κάτι α¬ 
νάλογο που να μην έχει την υπο¬ 
γραφή της ΙηΙβΙ στο εδωτερικό του. 
Αν και όπως υποστηρίζει η Ογτίχ τα 
τσιπάκια είναι πλήρως συμβατά με 
τα χ86, έχουν διαφορετική αρχιτε¬ 
κτονική από αυτά της ΙπΙθΙ. Αυτό εί¬ 



ναι ικανό να δημιουργήσει διαφο¬ 
ρές στον κώδικα και στο εοίίννβΓθ 
που τον ελέγχει και τον αξιοποιεί έ¬ 
τσι ώστε να μπορεί να υπάρξει ανοι¬ 
κτός συναγωνισμός με τα τσιπάκια 
της ΙπΙθΙ. Η τελευταία αναγνωρίζει 
πως μπορούν να δημιουργηθούν 
τσιπάκια βασισμένα στα δικά της 
486 χωρίς να υπάρξει πρόβλημα 


εοργάρΜ, το οποίο επιβεβαίωσε και 
η Ογπχ αν και η κατασκευή είναι πε¬ 
ρίπου ίδια. Για αυτό τον λόγο έχει 
προβλήματα η ΑΜΘ που προσπάθη¬ 
σε στο παρελθόν να δημιουργήσει 
κάτι ανάλογο. Η αποτυχία αυτής 
της εταιρείας είναι ίσως η ευκαιρεία 
της Ογπχ στην αγορά. Υπάρχει τέ¬ 
λος μια μεγάλη πιθανότητα να προ¬ 
μηθεύσει τα μηχανήματα της ΙΒΜ 
με αυτά τα τσιπάκια πράγμα που 
δεν αρνήθηκε ο εκπρόσωπος της 
Ογιίχ αλλά ούτε και το επιβεβαίωσε. 
Θα πρέπει επίσης να ανφερθεί εδώ 
ότι η Ογπχ είναι έτοιμη να ανακοι¬ 
νώσει και το τσιπάκι ΜΙ Ρθπίίυπι 
που θα χρησιμοποιεί τεχνολογία 
ΡΙδΟ (Ρθάυοθά ΙηείΓυοίίοπ δθΐ 
Οοιτιρυϋηρ). 



ΜϋΙΤΙ 

ϋΟΥ 


• ΔΥΟ ΡΙΒΕ ΒϋΤΤΟΝ 
(εργονομικά πλήκτρα) 

• 1 Αυτό ΡΙΒΕ ΒυΤΤΟΝ 

• ΑΤΣΑΛΙΝΑ ΣΗΜΕΙΑ ΤΡΙΒΗΣ 

• 7 ΜΙΚΡΟΔΙΑΚΟΠΤΕΣ 

• ΜΟΝΤΕΡΝΑ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

• ΔΙΑΤΙΘΕΤΑΙ ΣΕ ΔΥΟ 
ΧΡΩΜΑΤΙΣΜΟΥΣ 

• ΓΙΑ : ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ - ΑΤΑΒΙ - 
ΑΜ5ΤΒΑΘ - ΡΟ 386/486 


♦ 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ & ΑΝΑΛΩΣΙΜΩΝ 
ΑΓ. ΣΟΦΙΑΣ 76Β ΑΝΩ Ν. ΣΜΥΡΝΗ 
ΤΗΛ. 9313302 - 9312664 
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Η ΕΤΑΙΡΕΙΑ εΟΚΕΕ 
ΑΓΟΡΑΣΕ ΤΗΝ ΥΕΝΤΙΙΚΑ 


Η γνωστή σε όλους εταιρεία 
νβπΙυΓθ δοίίννβΓθ ανήκει πλέ- 
ονστις τάξεις της ΟογθΙ, μιας εται¬ 
ρείας που 8 χρόνια πριν ξεκίνησε να 
κατασκευάζει υίίϋΐίθδ για το \/θηίυΓ3 
ΡυόΙίδήθΓ. Αυτά συμπεριλάμβαναν 
τα γνωστά Τβόίπ, ΝθννΡοπί και 
ΗθβάΙίηβ, τα δύο τελευταία μάλιστα 
ήταν υΐίϋίίθδ για Ροδί δαίρΐ ίοπίδ. 
Σύμφωνα μάλιστα με τον εκπρόσω¬ 
πο της ΟογθΙ, αυτές οι μικρές ρουτί¬ 
νες ήταν το έναυσμα για την κατα¬ 
σκευή του περίφημου ΟοτθΙϋΠΑνν. 
Αυτές οι κινήσεις οδήγησαν και την 
ΟογθΙ να αγοράσει την νβηΙυΓθ για 
10 εκατομμύρια δολλάρια. Στόχος 
της είναι η δημιουργία ενός προ¬ 
γράμματος που να συνδιάζει και να 


αξιοποιεί στο έπακρο τις δυνατότη¬ 
τες των άρτιων ΟογθΙ ϋΡΑνν και 
νβπίυΓθ ΡυόΙίδΙίθΓ. Αρχικά, θα βγει 
στην αγορά το ΟογθΙ \/θη1υΓ3 4.2, έ¬ 
να σημαντικό υρρτθάθ του νθπΐυτθ 
ΡυόΙίδόθΓ 4.1. Μάλιστα πριν την α¬ 
γορά η εταιρεία \/θηΙυΓ3 
είχε αρχίσει τις εργα¬ 
σίες της για ένα ανάλο¬ 
γο πρόγραμμα και έτσι η 
ΟογθΙ κράτησε αυτόν 
τον κώδικα και με ορι¬ 
σμένες δικές της προ¬ 
σθήκες θα το αξιοποιή- 
σει και για το ΟογθΙ- 
ϋΡΑνν. Ολοι οι χρήστες 
αυτών των προγραμμά¬ 
των στο εξωτερικό είναι 


κατενθουσιασμένοι καθώς ο συν- 
διασμός και των δύο προγραμμά¬ 
των, ίσως φέρει ένα φοβερό αποτέ¬ 
λεσμα για το δοίίννβΓθ του είδους 
στην τωρινή αγορά. 



ΜϋΚΐυΐΝ, 




. «■»*- 

, νν 






Μ+0 * 


Ειεοτκονιο ΑΚΤδ 

Γ ' Λ 

δΗΑΟΟνν ΟΑ8ΤΕΚ 
* ΤΙΜΗ: 13000 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΙ 
ΣΤΑ ΚΑΛΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ Η/Υ 
* ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 

Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 

ΡΙ.ΟΤΙ.ΙΝΕ Ε.Π.Ε. 

ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 3644 695 3636 550 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΘΑ ΗΘΕΛΑ ΝΑ ΜΟΥ ΣΤΕΙΛΕΤΕ ΤΑ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΗ ΤΙΜΗ ΠΟΥ 
ΑΝΑΓΡΑΦΕΤΑΙ. ΣΥΝ ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ. ΚΑΙ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 

1).. 

2). 

ΕΠΩΝΥΜΟ.ΟΝΟΜΑ. 

ΟΔΟΣ.ΠΟΛΗ. 

Τ.Κ.ΤΗΛ. 
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υΡ0ΠΑΰΕ5 ΓΝΩΣΤΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 


Είναι γνωστή η τάση της αγοράς που δείχνει τους επιχει¬ 
ρηματίες τουλάχιστον στο εξωτερικό, να αρχίζουν να κρα¬ 
τούν μαζί τους ροπεόΐβ υπολογιστές για τις εργασίες τους. 
Αυτό ακριβώς παρατήρησαν τρεις από τις πιο γνωστές ε¬ 
ταιρείες παραγωγής επαγγελματικού δοίίννετθ και άρχι¬ 
σαν ή μόλις κυκλοφόρησαν υρςρτεάβδ προγραμμάτων που 
μπορούν να βοηθήσουν την κατάσταση. Ηδη κυκλοφόρησε 
από την δοίΐσοάβ συγκεκριμένα το Ττεσίτ £ογ νύίηάοννδ, έ¬ 
να πακέτο που συνδιάζει οοΓητηυηίο&ΐίοηδ, δοήθάυΐβτ και 
ννοτά ρτοσβδδοτ με αρκετές δυνατότητες. Η εταιρεία δες© 
μόλις άρχισε να ελέγχει τις ρουτίνες της Ββίε νβτδίοη του 
προγράμματος που αγόρασε τον προηγούμενο χρόνο από 
την ΚΟΙ, το πολύ γνωστό ΑΤβΙβιτιεςμσ (οι νύιηάοννδ. Είναι 
ένα πρόγραμμα που εκμεταλλεύεται πλήρως σε συνεργα¬ 
σία με το ΓοχΡγο ίοτ ννίηάοτνδ την δομή των άείεόεδβδ. Η 
πρώτη εταιρεία μάλιστα έκλεισε μια συμφωνία με την 
ΑΤ&Τ και μαζί με το πρόγραμμα φιλοξενεί και 1 χρόνο 
συνδρομής σε αυτό το παγκόσμιο ιηείΐίης δγδίβηι της εται¬ 
ρείας. 

Η δγητεηίβσ από την άλλη μεριά έχει ήδη έτοιμο το Ασί ίοτ 
ννίηάοννδ που επίσης αγόρασε τον προηγούμενο χρόνο. 
Αν και το πρόγραμμα δεν έχει προωθηθεί έτσι όπως πρέπει 
στην Ευρωπαϊκή αγορά, κάτι τέτοιο δεν θα γίνει και στο 
μέλλον όπως μας είπε ο εκπρόσωπος της δγτηθηίβσ στην 


Αγγλία, Ιβτβτηγ Βτοννη. Η πρόβλεψη αυτή των ροπεόΐβδ με 
κάποιες έτοιμες εφαρμογές για ννίηάονγδ σίγουρα θα γίνει 
πραγματικότητα πολύ σύντομα. 


ΐΊΥηοΚο' 

\νίητ1ο\ν« 






ΝΡΙ. ΟΟ ΡΟΟΤΒΑΙ.Ι. 
* ΤΙΜΗ: 12000 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΙ 
ΣΤΑ ΚΑΛΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ Η/Υ 
* ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 

Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 

ΡΙ.ΟΤΙ.ΙΝΕ Ε.Π.Ε. 

ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 3644 695 3636 550 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΘΑ ΗΘΕΛΑ ΝΑ ΜΟΥ ΣΤΕΙΛΕΤΕ ΤΑ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΗ ΤΙΜΗ ΠΟΥ 
ΑΝΑΓΡΑΦΕΤΑΙ. ΣΥΝ ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ, ΚΑΙ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 

1). 

2 ). 

ΕΠΩΝΥΜΟ.ΟΝΟΜΑ. 

ΟΔΟΣ.ΠΟΛΗ. 

Τ.Κ..ΤΗΛ. 
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ΟΕΝΝΙ8 

(ΑγπΪ93/Ρ0) 

Μπορεί να μην έχετε α¬ 
κούσει πολλές φορές για 
την ΟϊΙΐζεη δοίίννβτβ αλλά 
υπάρχουν εδώ και 10 χρό¬ 
νια και ετοιμάζουν πολλά 
προγράμματα για υπολογι¬ 
στές και κονσόλες για 
πολλές εταιρίες στην Αμε¬ 
ρική και την Βρετανία. 
Παίρνετε τον ρόλο ενός 
σκανδαλιάρη χαρακτήρα 
που πρέπει στην διάρκεια 
των επιπέδων πρέπει να α¬ 
ντιμετωπίζετε τους κακούς 
με τα όπλα που έχετε: ό¬ 
πλο που εκτοξεύει φυστί- 
κια, νεροπίστολο και κατα- 
πέλτη. Πρώτα απ' όλα πρέ¬ 
πει να τα βρείτε για να τα 
χρησιμοποιήσετε! Το παι¬ 
χνίδι όπως μας είπε η πρω- 
γραμματισηκή ομάδα είναι 
μεταφορά από την έκδοση 
για διιρβτ ΝΕδ αλλά θα 
παραμείνουν τα 256 χρώ¬ 
ματα και ταυτόχρονα θα έ¬ 
χει εμπλουτιστεί το ςτ^ιηβ- 
ρΐ3γ για την Α1200. 




(ΡΟ) 




Ι ανά η ΕΙβοίΓοπΐο Αιΐδ έχει 
στις υπηρεσίες της μία από 
τις καλύτερες εταιρίες της 
Αμερικής, την Τννίπ ϋοΐρήιπ 03- 
πίθδ. Μια εταιρία που έχει εμπειρία 
σε νίιΐυβί ΓββΙίΙγ συστήματα και έ¬ 
τσι σε όλα της τα προγράμματα 
βλέπουμε υψηλή τεχνική 
σε 3ϋ. Με το που θα δείτε 
αυτό το πρόγραμμα θα εν¬ 
θουσιαστείτε με την ομαλή 
του κίνηση. Είναι ένα “γθβΙ 
ΙίΓΠβ ί3Πί3δγ ΒΡΘ βάνβπ- 
1υΓβ”(!) που περιέχει ένα 
σωρό αριστουργηματικές 
τεχνικές όπως το 3ϋ γπο- 
άθΙΙίης και το δοαίίης που 
προσθέτουν ρεαλισμό και 
αυθεντικότητα όπως βλέπετε κι ε¬ 
σείς από τις φωτογραφίες μας. Το 
πρόγραμμα τοποθετεί τον παίκτη 
μέσα σε ένα μεσαιωνικό κάστρο 
για να εξερευνήσει μπουντρούμια 
και διαδρόμους και να αντιμετωπί¬ 
σει εξώκοσμα τέρατα. Αν έχετε δει 
κάποτε την ταινία “0 Ιασων και οι 
Αργοναύτες” σίγουρα θα θυμάστε 


την εκπληκτική τεχνικά σκηνή της 
μονομαχίας με τους σκελετούς. Θα 
την ξαναθυμηθείτε παίζοντας το 
παιχνίδι αφού υπάρχουν στοιχεία 
της στο πρόγραμμα και όλοι οι α¬ 
ντίπαλοι χαρακτήρες μοιάζουν α¬ 
ληθινοί. Το ΡοτςοΗβη ΟβδΙΙβδ είναι 


ένας συνδιασμός δράσης και στρα¬ 
τηγικής όπου ο παίκτης θα μπορεί 
να χρησιμοποιήσει μαγεία αλλά και 
συμβατικά όπλα καθώς πολεμάει ε¬ 
νάντια σε αμέτρητους εχθρούς. Το 
απλό σύστημα του “σημάδεψε με 
το πιουδβ και κλικάρισε εκεί” χρη¬ 
σιμοποιείται με επιτυχία και υπο- 
βοηθείται από πολλά υπομενού. 

Συνολικά υπάρχουν 10 
επίπεδα με 256 χρώμα¬ 
τα ταυτόχρονα σε νΟΑ 
και ΓοηάβΓβά 30 γραφι¬ 
κά. Θυμηθείτε το πρό¬ 
γραμμα όταν εμφανιστεί 
στα μαγαζιά γιατί έχει 
την πιο πρωτότυπη τε¬ 
χνική εδώ και πολύ και¬ 
ρό. 
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Ι_0Ρϋ5 ΟΓ 
ΜΙϋΝΙΟΗΤ - 
ΤΗΕ ΟΙΤΑϋΕΙ. III 


(ΡΟ/ΑτηϊςΒ) 



Τ ο Ιοτά8 ο 1 ΜίάηίςΜ ήταν ένα από τα πιο πετυχη¬ 
μένα παιχνίδια για 8-άίΙ υπολογιστές πριν από 
περίπου 9 χρόνια! Αν γνωρίζατε εκείνο το παιχνίδι 
δεν θα έχετε πρόβλημα να προσαρμοστείτε στην 
νέα του έκδοση. Μπορείτε να παίξετε έναν μοναχικό 
χαρακτήρα ή να αλλάζετε χαρακτήρες καθώς προ- 
χωράτε στο παιχνίδι και να φτάσετε στο σημείο μά¬ 
λιστα να ελέγχετε μέχρι και 24 άτομα ταυτόχρονα! 
Τα πάντα σ’αυτό το παιχνίδι παίζονται σε ι·β3ΐ ΙΪΓΠβ 
και αυτό θα το προσέξετε αμέσως μόλις ξεκινήσετε. 
Τα γραφικά προσαρμόζονται στον χρόνο καθώς ό¬ 
ταν περνάτε από ένα δάσος και αρχίσει να νυχτώνει 
θα δείτε τα φύλλα των δέντρων να πέφτουν καθώς 
επίσης μπορεί να αρχίσει να χιονίζει. Το ίδιο θα συμ¬ 
βεί μόλις έρθει το Φθινόπωρο και δείτε τα δέντρα 
χωρίς καθόλου φύλλωμα. Τα γραφικά στο όοοΚ· 
9 Γουηά δημιουργούνται χρησιμοποιώντας την τελευ¬ 
ταία τεχνολογία στα ΐΓβοΙοΙε και ο τρόπος ελέγχου 
των κεντρικών χαρακτήρων είναι απλός και ενδει¬ 
κτικός. Απλά κατευθύνεστε στο μέρος που θέλετε 
να πάτε. Οι εικόνες που βλέπετε είναι οι πρώτες 
του παιχνιδιού. 



ι ι ινι ικιν 8 

ΟΟΜΡυΤΕΠ & 50ΡΤΜΔΚΕ 

ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΙΑΤΙΚΕΣ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ^ 

ν /· 

ΑΜΙΟΑ 



ΑΜΙΟΑ 600 .85000 

ΑΜΙΟΑ 1200 .125000 

ΑΜΙΟΑ 2000 .140000 

ΑΜΙΟΑ 3000/25ΜΗΖ, 100 ΜΒ Η Ο....370000 

ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ ΚΑΜ 512Κ .10000 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΚΑΜ 2-8 ΜΒ 

(ΜΕ 2 ΜΕΟΑ) .50000 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΚΑΜ 2ΜΒ 

για 600/1200.40000 

ΟϋΤν για ΑΜΙΟΑ.89000 

νΐϋΙ ΑΜΙΟΑ (ΚΕΑΙ. ΤΙΜΕ) .45000 

ΜΟΝΙΤΟΚ8 ΟΟΙ.ΟΚ από .75000 

νΐϋΕΟ ϋΙΟΙΤΙΖΕΚ .60000 

8θυΝϋ 8ΑΜΡΙ.ΕΚ .8000 

ΟΟΝΤΚΟΙ.ΕΚ για ΑΜ 500 .50000 

ΟϋΤν ΜΕ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ .140000 

ϋΚίνΕδ .ΟΑΙ.Ι. 

ΟΕΝίΟΟΚ 3000.110000 

8θυΝϋ ΟΙΟΙΤΙΖΕΚ.22000 

ΑΤΑΚΙ 520 

με 100 οπβίηαΙ 9 3ΓΠβ5 .100000 

0ΚΐνΕ8 .ΟΑΙ.1. 

ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΦΙΛΤΡΑ - ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ - ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΚΑΛΥΜΑΤΑ 
ΜουδΕ - ΜουδΕ ραω 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 

ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: (01)3632551 - 3615362 


Κ ΟΥΠΟΝΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ 
Ελληνικής κατασκευής ϋογ$!ϊεΙ( με 
ατσάλινο μοχλό, ιτιϊεΐΌδιακοπτες και 
ρυθμιζόμενο αυΐοΐιτβ 

Με το κουπόνι αυτό από 6000 

μόνο 3400 

για ΑΜ 

> Η προσφορά ισχύει μέχρι εξαντλήσεως του εΙοεΚ. 
* Ισχύει και για αντικαταβολή. 




































































ΗΟΜΕ 

ΜΟνίΕ 

(Ασιΐςβ/ΡΟ) 

Ενα πρόγραμμα βηί- 
πταΐίοη/ζωγραφκής που 
έχει όλη την εξειδί- 
κευση ενός σοβαρού 
πακέτου αλλά είναι 
ταυτόχρονα απλό στην 
χρήση για παιδιά και 
ενήλικες. Αν λοιπόν 
μπορείτε να τραβήξετε 
μερικές γραμμές τότε 
θα ανακαλύψετε ότι 
μπορείτε και να τις κι¬ 
νήσετε δημιουργώντας 
θαυμάσιες σκηνές 3ηί- 
ητβίΐοη, μιας και αυτή 
είναι η κύριθα δύναμη 
του πακέτου. Αν ακόμα 
δενε ίσαστε ο καλύτε¬ 
ρος ζωγράφος που υ¬ 
πάρχει τότε μπορείτε 
απλά να ακολουθήσετε 
τις υποδείξεις και τις 
οδηγίες του προγράμ¬ 
ματος που θα σας ξε¬ 
κινήσει από τα βασι¬ 
κά. Ακόμα μπορείτε να 
προσθέσετε μουσική 
και εφφέ στο δημιούρ¬ 
γημά σας και αν δια¬ 
θέτετε κάποιον άίομίί- 
56Γ το πρόγραμμα δεν 
αρνείται να συνεργα¬ 
στεί μαζί του. 


ΒΚΙΙΤΑΙ5ΡΟΒΤ5 


(Α1200/ΡΟ) 



Είχαμε πρωτοδει το πρόγραμμα στις στρατηγική και δυνατά χτυπήματα, 

αρχές του '93 με το όνομα Ββα$ίΒαΙΙ. Υπάρχουν πολλά διαφορετικά είδη 

Φαινόταν τότε ιδιαίτερα ρΙαγαΒΙβ, μι- παικτών που μπορείτε να διαλέξετε α- 
λώντας πάντα για παιχνίδι που θύμιζε νά φυλές: Σαύρες, Βίκινγκς, Μάγοι(Ι) 
αμερικάνικο ποδόσφαιρο. Τώρα βρί- που η κάθε μία έχει τα δικά της χαρα- 
σκεται σχεδόν στην ολο¬ 
κλήρωσή του και μοιάζει υ¬ 
πέροχο. Θυμίζει για την α¬ 
κρίβεια πολλά σπορ μαζί, 
ποδόσφαιρο, ράγκμπυ κτλ 
και έτσι είναι αλλά προ¬ 
σφέρει πολύ περισσότερα 
από έναν απλά συνδιασμά 
παιχιδιών. Ξεκίνησε την ύ¬ 
παρξή του σαν έναν συν- 
διασμό παιχνιιδοών βίας 
και ξυλου, έναν συνδιασμά 
ΜΜ, δρββάΒαΙΙ και ποδο¬ 
σφαίρου μπορώ να πω για να σας δώ- κτηριστικά. Σκοπός είναι να στείλετε 
σω μια καλύτερη ιδέα για το τί σας την μπάλλα στο τέρμα του αντιπάλου, 
περιμένει. Για να κερδίσετε χρειάζεται Το γήπεδο είναι 4 οθόνες μακρύ και 
ταχύτητα, γρήγορες κινήσεις, κάποια δύο οθόνες πλάτύ και το βλέπετε από 

το πλάι σε 35 μοίρες γω¬ 
νία. Στην Απιίςα 1200 θα 
υπρχουν 256 χρώματα 
(σαν αυτά που βλέπετε 
στις φωτογραφίες μας) 
και στην \/0Α θα ακο¬ 
λουθούνται τα ίδια στά- 
νταρς. Ελπίζουμε στο Ρ0 
να έχουν εφαρμόσει και 
νέες τεχνικές για καλό 
5ετοΙΙίπ9. 




16 


υ5ΕΚ 

















ρΐΝ 0 $βυι* 

βΘνΕΝΤϋΚΕ 

(ΡΟ 00 ΡΟΜ) 

Μ ε το ϋυΓ38δίς Ρβτλ να 
είναι η κύρια ατρα¬ 
ξιόν του “93 έχει αναπτυ¬ 
χθεί τόσο πολύ η ζήτηση 
για αυτά τα προϊστορικά 
τέρατα που δεν ξέρεις α¬ 
πό πού να αρχίσεις για 
να βρεις κάτι που να ικα¬ 
νοποιεί ολόκληρη την οι¬ 
κογένεια. Υπάρχουν ήδη 
μπόλικα Οϋ πάνω στο θέ¬ 
μα αλλά το συγκεκριμένο 
από την ΙηΙβτβοΙίνβ 
Βοολδ είναι βασισμένο σε 
επιστημονικά αποδεδειγ¬ 
μένα στοιχεία, παρουσιά¬ 
ζει ακόμα εικόνες και ήχους σε 256 χρώματα και στέρεο 
με (υΙΙ πιοΐίοη νίάβο που εξομοιώνει τα όντα αυτά. Το 
πρόγραμμα απευθύνεται σε ηλικίες από 3 χρονών και πά¬ 
νω και η παρουσίαση είναι εντυπωσιακή με μια κυρία ο¬ 
θόνη, βιβλίο με πληροφορίες, παγκόσμιο χάρτη της επο¬ 
χής στην οποία αναφέρεται και ένα σωρό εικονίδια από 
τα οποία μπορείτε να δείτε συγκεκριμμένσ είδη δεινο¬ 
σαύρων. Ο εύκολος τρόπος χειρισμού με τον κέρσορα να 
ανοίγει τις πληροφορίες στα εικονίδια βοηθάει ακόμα και 
τους νεώτερους χρήστες να κάνουν αυτό που θέλουν 
χωρίς καν να έχουν διαβάσει το πΐ3ηυ3ΐ. Και το ίηδΙαΙΙ, 
παίρνει μόνο 30 δυτερόλεπτα! 




Η ΑραεΗβ $οίΚναΓθ που είναι υπεύθυνη για το πρόγραμμα αυτό εί¬ 
ναι μια νέα εταιρία. Αλλά το κύριο πρόσωπο πίσω της υπάρχει στον 
χώρο εδώ και 10 χρόνια τουλάχιστον. Η ΑραεΙιβ λοιπόν αυτή τη 
στιγμή έχει για πρόεδρο τον ϋβίνίπ 5ογγθΙ του οποίου η εταιρία ολο¬ 
κλήρωσε πρόσφατα την μεταφορά του $βπ$ίόΙβ δοΐΐν/ατε για το 
Αιτι^α 0032. Το δυρβτ ΜθΙΗοπθ Βγο(Κθγ$ είναι ένα ρΐαΐίοιτπ για 
δύο άτομα, από τα κλασικότερα που έχετε δει ποτέ. Στο ίδιο στυλ 
και στήσιμο με τα ΚοάΙαπά, ΤοοΒΙβρορ, δπονν Βγο$, Καίπόονν 
ΙδΙαπεΙδ, ΤοΙςί κτλ Είναι δηλαδή απλό, πολύχρωμο και πολύ εθιστικό. 
Το Βάρος του προγραμματισμού έχει δοθεί στο ραπτερίαγ; στην 
δράση και τις γρήγορες αντιδράσεις δηλαδή. Υπάρχουν πάνω από 
100 οθόνες και εκατοντάδες αντίπαλα $ριϊϊβ$ που πρέπει να νικη¬ 
θούν στην διάρκεια αυτής της διαδρομής. Τα όοπυ$ και τα αντικεί¬ 
μενα που θα εμφανιστούν Βέβαια είναι χιλιάδες. Το παιχνίδι μπορεί 
να παιχτεί και με έναν παίκτη αλλά η εταιρία το κατασκεύασε για 
διπλό, θέλετε να ξέρετε και τί κάνετε όμως; Αρκεί να συλλάΒετε 
έναν κακό με το σύννεφο μεθανίου που ρίχνει το όπλο σας και να 
τον διαλύσετε σε όοπυ$ πάνω σε κάποιον τοίχο χωρίς να σας α- 
κουμπήσει κανένας. Απλό έ; 



ΟΟΜΡυΤΕΡ & 50ΡΉΛ/ΑΡΕ 


ΑΙ.ΓΑ 4 386/ΟΧ - 40 ΜΗζ .ΟΑΙ.Ι 

ΑΙ.ΡΑ 4 ΑΜ4860Χ - 40ΜΗζ .ΟΑΙ.1. 

ΑΙ.ΡΑ 4 4860X2 - 66ΜΗζ.ΟΑΙ.Ι. 

ΑΕΡΑ 4 4860Χ - 50ΜΗζ.Ο ΑΕΙ. 

η 

130 ΜΒ .ΟΑΕΕ 

170 ΜΒ .ΟΑΕΕ 

200 ΜΒ .ΟΑΕΕ 

250 ΜΒ .ΟΑΕΕ 

340 ΜΒ .ΟΑΕΕ 

535 ΜΒ .ΟΑΕΕ 


ΙϋΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΒΟΕΕΒ 
ΙϋΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΒΟΕΕΒ VI. 
ΚΕΥΒΟΑΒ03 
ϋΐδκ οηινεε 
νΟΑ ΚΑΡΤΕΣ 
80ΑΝΝΕΒ8 από 45000 
8θυΝΟ 0ΑΒ08 - ΜΟΙΙ8Ε 
ΟΟΙ-ΟυΒ ΜΟΝΙΤΟΒ8 
(ΗΑΝΤΑΒΕΧ - ΡΗΙΕΙΡ8) 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ (8ΤΑΒ · ΟΙΤΙΖΕΝ) 
ΟΑΜΕ8 ΟΒΙΟΙΝΑΕ από 2000 

386 ΟΧ 40 .65000 

386 8Χ 33 .40000 

486 ΟΧ 60.ΟΑΕΕ 


ΑΝΤΑΛΛΑΞΤΕ ΤΑ 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΡΟ 
ΠΟΥ ΒΑΡΕΘΗΚΑΤΕ ΜΕ ΑΛΛΑ! 

ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 

ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: (01)3632551 - 3615362 











































Φίλοι των εξομοιωτών (άρα και δικοί μου φίλοι) σας χαιρετώ στρατιωτικά. Η ώρα των 
Χριστουγέννων πλησιάζει, πράγμα που συνεπάγεται αυξημένο “εισόδημα” και κατά συνέπεια 
“μεγάλες" αγορές. Ηρθε επιτέλους η στιγμή να αγοράσετε το )ογ5ΐίοί( που ονειρευόσασταν 
από τη στιγμή που πιάσατε στα χέρια σας κάποιον από τους “τελευταίας τεχνολογίας” 
εξομοιωτές που κυκλοφόρησαν τον τελευταίο καιρό. 


Μ πορώ να φανταστώ την απόγνωση που αι- 
σθανθήκατε μόλις εγκαταστήσατε κάποιον 
από αυτούς τους εξομοιωτές στο σκληρό 
σας και ανακαλύψατε ότι δεν παιζόταν, τουλάχιστον 
ικανοποιητικά, χωρίς ίογδίίοΚ ή ότι τα υπάρχοντα 
ήογδίίοΚδ προσέφεραν μια μάλλον ψεύτικη αίσθηση. 

Ως εδώ όμως. Είμαι στην ευτυχή θέση να σας πα¬ 
ρουσιάσω το ΡΙίρίιίδίίοΚ Ριό, το όνειρο του κάθε λά¬ 
τρη της εξομοίωσης. Ας ξεκινήσουμε πρώτα από την 
εμφάνιση. Πραγματικά φανταστικό άβδίςη, δίνει από¬ 
λυτα, σχεδόν, την εικόνα του χειριστηρίου ενός μα¬ 
χητικού αεροσκάφους. Τα τρία κουμπιά καθώς και ο 
διακόπτης τεσσάρων διαδρομών που υπάρχουν στο 
πραγματικά τεράστιο πάνω μέρος του μοχλού, δί¬ 
νουν μια αίσθηση ρεαλιστικότητας (ω ναι!) η οποία 
δεν έχει προηγούμενο, εγώ τουλάχιστον δεν έχω 
ξαναδεί κάτι τέτοιο. Φυσικά το ΡΙίάίιίδίίοΚ Ργο είναι α¬ 
ναλογικό, όπως άλλωστε και κάθε ίογδίίοΚ κατασκευ¬ 
ασμένο ειδικά για εξομοιωτές. Η αίσθηση του μο¬ 
χλού στην αφή είναι καταπληκτική, πράγμα που υπο¬ 
δηλώνει προσοχή στο σχεδίασμά αλλά και πολύ κα¬ 
λή ποιότητα κατασκευής. Ο μοχλός στηρίζεται σε μια 
ανάλογου μεγέθους, τεράστια θα έλεγα, βάση η ο¬ 
ποία όμως ίσως προβληματίσει μερικούς με το χώρο 
που απαιτεί (το αμερικάνικο ρητό όίς ίδ όθυίίίυΙ σε ό¬ 
λο του το μεγαλείο). Λείπουν φοβερά όμως οι άκρως 
απαραίτητες βεντούζες. Τώρα θα μου πείτε ότι δεν 
έχει σχεδιαστεί για να παίζει κανείς ΚίοΚ Οίί ή 81γθθΙ 
ΡίςΐίιίθΓ II αλλά για δοκιμάστε να κάνετε ένα απότομο 
Ιοορ ή ΡγθθΚ και θα με θυμηθήτε. Ετσι κι αλλιώς, οι α¬ 
πότομοι ελιγμοί είναι απαραίτητοι κατά τη διάρκεια 
των αερομαχιών. Τον “εξοπλισμό” του ΡΙίρίιίδίίοΚ Ργο 
αποτελούν όπως προανέφερα τρία κουμπιά και ένας 


διακόπτης τεσσάρων θέσεων στο πάνω μέρος, η α¬ 
παραίτητη σκανδάλη, μια μεγάλη “ροδέλα” στα αρι¬ 
στερά του μοχλού και δυο μικρότερες “ροδέλες” στα 
δεξιά και πίσω από το μοχλό. Η μεγάλη ροδέλα, σύμ¬ 
φωνα με το ΓΠβηυβΙ, λειτουργεί ως μανέτα αλλά σε 
όσους εξομοιωτές δοκίμασα δε δούλευε. Οι άλλες 
δυο ροδέλες χρησιμοποιούνται για τη μετατόπιση 
του σκάφους κατά τον οριζόντιο και κάθετο άξονα, 
τα γνωστά γβνν και ρϋεΡι οοηίΓοΙδ. Η χρήση των κου¬ 
μπιών στο πάνω μέρος του μοχλού ποικίλουν ανάλο¬ 
γα με τον εξομοιωτή. Αρνητικό σημείο αποτελεί η η¬ 
μιτελής αίσθηση, δεν ξέρεις αν έχει πατηθεί ή όχι, ό¬ 
λων των κουμπιών καθώς και οι υπερβολικά μεγάλες 
διαδρομές του μοχλού, πράγμα όμως που χαρακτηρί¬ 
ζει όλα τα αναλογικά ]ογδίϊοΚδ. Σε τελική ανάλυση 
δεν μπορούμε να τα έχουμε όλα... Γενικά το 
ΡΙίάΜείίοΚ Ργο είναι ένα ίογδίίοΚ πλασμένο για εξομοι- 
ωτές και μόνο. 

Πληθώρα κουμπιών, σας γλιτώνει από πολλές ε- 
κνευριστικές αναδρομές στο πληκτρολόγιο, χωρίς ό¬ 
μως να είναι δυνατόν να καθορίσετε εσείς τη λει¬ 
τουργία του καθενός. Ρεαλιστική αίσθηση αλλά δυ¬ 
στυχώς περισσότερο στο μάτι και στην αφή καθώς 
δεν έχει τις σωστές διαδρομές μοχλού και κουμπιών 
(σας το λέει κάποιος ο οποίος έχει πιάσει στα χέρια 
του πραγματικό δίίοΚ και μάλιστα από Ρίΐ3πΙοπι, Ρ-16 
και, δυστυχώς, ΜίΓβρθ 2000). Παρ’ όλα αυτά φίλοι 
μου να είσαστε σίγουροι ότι αν καταφέρετε να το α¬ 
ποκτήσετε θα το απολαύσετε όσο και εγώ, ο ένας 
και μοναδικός δίΓηυΐ3ίθΓ-ίΓθ3Κ του ΙΙδθΓ (όχι θα παίζω 
πίου-πίου σαν τον Κροντηρά), και αν το συνδυάσετε 
και με ένα αντίστοιχο σύστημα μανέτας ... ΙΙίθπ οηΐγ 
ίάθ δΚγ ννίΙΙ όβ ίίΐθ Ιίπτιίί. 
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ηνικο 


Σ την αγορά θα δείτε πολλά )ογ$ΙίοΙ< πολλών τύπων και 
ποικίλης αντοχής. Μέχρι στιγμής είχαμε συνηθίσει σε 
γερά (ογδΙίοΚ από το εξωτερικό αλλά τώρα αυτό φαίνε¬ 
ται να αλλάζει. 

Το ΜυΙΙίϋογ είναι ένα ελληνικό προϊόν με τεχνολογικές 
προδιαγραφές πολύ πιο προηγμένης χώρας. Το πρώτο πράγ¬ 
μα που σε ικανοποιεί είναι ο μοχλός. Καταλήγει πάνω πάνω 
σε μεγάλη μπίλια, πολύ εργονομική για λαβή και ξεκούραστη 
και η αίσθησή του είναι σαν αυτή του Ρεο-Μεη, λίγο πιο μα- 
λακή αλλά με τους μικρο-διακόπτες να κάνουν αισθητή την 
ύπαρξή τους. Αυτό σημαίνει ότι από την μία το περιφερειακό 
σας θα ζήσει πολύ καιρό (δίνεται εξάλλου και με έναν χρόνο 
εγγύηση) και από την άλλη ότι "λοκάρει” στις οκτώ κατευ¬ 
θύνσεις που το στρέφετε χωρίς κανένα πρόβλημα. Δηλαδή 
οι δοκιμές που κάναμε στο ΚίοΚ Οίΐ2 έδειξαν οτι έχετε ένα ι¬ 
δανικό ίογ$ΙίοΙ< στα χέρια σας, τέτοιο που είχαμε χρόνια να 
δούμε. Και η διαδρομή του μοχλού; Θα έλεγα ότι είναι ιδανι¬ 
κή. Και καθώς περιορίζεται κάπως από το μεταλλικό δαχτυλί- 
δι που εξέχει από το πλαστικό κάλυμμα προστατεύονται οι 
διακόπτες από οποιαδήποτε υπέρμετρη ταλαιπωρία. 

Μετά θα προσέξετε και μια λειτουργικότητα πρωτοφανή 


για ελληνική κατασκευή τέτοιας αντοχής (έχουμε συνηθίσει 
δηλαδή στην Ελλάδα το δυνατό να είναι και χοντροκομμένο, 
πράγμα που δεν συμβαίνει στην περίπτωση του ΜυΙΙίργ ό¬ 
μως) αφού έχει αριστερό και δεξιά υπάρχει ίίτθόυΙΙοη για δε- 
ξιόχειρες και αριστερόχειρες αντίστοιχα και ένα βυίοίιτθ σαν 
κανονικό κουμπί. Ετσι γλυτώνετε όλες εκείνες τις ταλαιπω¬ 
ρίες που συνιστά η ύπαρξη ενός μόνο ίίτβ και η έλλειψη 
βυΙοίίΓθ. 

Οι βεντούζες που είχε το )0γ$1ίε1< που δοκιμάσαμε είναι α¬ 
πό τις καλύτερες του είδους και από τις καλύτερες που κυ¬ 
κλοφορούν στην ελληνική αγορά. Και δεν τις δοκιμάσαμε σε 
ιδανικές επιφάνειες! Κάθε άλλο μάλιστα αφού ο χώρος που 
παίζουμε στο περιοδικό έχει βαθιά ίχνη από δεκάδες καφέ¬ 
δες. στάχτες, σκόνες και άλλες "ανωμαλίες ". Η υπόλοιπη ε¬ 
ξωτερική του κατασκευή το κάνει και ένα απο τα πιο όμορφα 
ίογδίίοΚ με τα κόκκινα κουμπιά και την διαφάνεια που αφήνει 
μεγάλο μέρος των κυκλωμάτων του να φαίνεται. Τόσο διά¬ 
φανο που το ενδεικτικό πράσινο Ιθάάκι λειτουργίας έχει το¬ 
ποθετηθεί στο εσωτερικό του. Συμπερασματικά μπορούμε να 
πούμε πως το ΜυΙίί)ογ αποτελεί ένα από τα καλύτερα ]ογδΙίοΚ 
που κυκλοφορούν σήμερα στην αγορά. 
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ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΛΜ6Λ Η Ιαπωνική λέξη για τα κόμικ. Τα 

■ »ΗΜ3Π93 διαβάζονται από όλα ία στρώματα της 

■ Η Ιαπωνικής κοινωνίας από κάθες ηλικία και καλύ 
^ πτουν ένα μεγάλο φάσμα υποθέσεων. Οσοι τα 
βλέπουν σαν απλά κινούμενα σχέδια κάνουν μεγάλο λά¬ 
θος. Μιλάμε για κινούμενα σχέδια για ενήλικες με βία, 
σεξ και πολύ αίμα που μπορεί ακόμα και να σοκκάρει. Αυ¬ 
τή τη στιγμή η μόδα σαρώνει την Βρετανία και σε λίγο ο¬ 
λόκληρο τον κόσμο. Στην Ελλάδα έγινε επιτέλους το 
πρώτο βήμα για να μπει αυτή η νέα τέχνη και στα δικά 
μας σπίτι μέσω του νίάοο. Η εισαγωγική εταιρία ΘγθθΚ 
δοίΐνν3Γθ & Τογ$ (Πριγκηπονήσων 28, τηλ. 6442412) θα 
φέρει από στιγμή σε στιγμή 8 τίτλους από τα καλύτερα 
κινούμενα σχέδια τα οποία θα πωλούνται (προσέξτε θα 
πωλουνται, δεν θα νικιάζονται) στα βιντεάδικα. Και όποι¬ 
ος πρόλαβε τον κύριο είδε!. 


ΣΥΝΤΟΜΟ ΙΣΤΟΡΙΚΟ 

Η πρώτη επαφή της Ευρώπης με αυτό που ονομάζουμε 
Μθπρώύθρβηίηιβίίοη έγινε σε επίσημο επίπεδο στις Κάν- 
νες το 1990 με το αριστουργηματικό ΑΚΙΠΑ του 
ΚβΙδυΐΊίΐΌ ΟΙογπο. Εναν χρόνο μετά, ύστερα από την επι- 
τηχία του στις καλλιτεχνικές αίθουσες όπου συγκέντρω¬ 



σε κοινό πολύ περισσότερο απο το αναμενόμενο, η 
Ι$ΐ3πό \Λ/οι1ά 0οπιπιυπίθ3ίίοη$ το κυκλοφόρησε σε νίόβο. 
Το γιαπωνέζικοη κινούμενο σχέδιο -βπιγτιθ για τους φί¬ 
λους του- αρχίζει να εξαπλώνεται στον κόσμο αλλά πο¬ 
λύ λίγα πράγματα είναι γνωστά για το παρελθόν του 
στην Ελλάδα. Μιλάμε για μια μορφή τέχνης που από την 
μία επιτρέπει σε νέους καλλιτέχνες να φτιάξουν κατα¬ 
πληκτικό πράγματα και να εμφανιστούν νέες τεχνοτρο¬ 
πίες που οι Δυτικοί δεν είχαν ακόμα αγγίξει, ενώ ταυτό¬ 
χρονα έχουν και μεγάλη εμπορική επιτυχία. Η παράδοση 
του κόμικ στην Ιαπωνία είναι σχεδόν αρχαία αν δεχτούμε 
οτι τέτοια μορφή τέχνης αποτελούν τα σχέδια σε πάπυ¬ 
ρους κατά τον Μεσαίωνα σ'αυτή την χώρα! Ο μεγάλος 
Ιάπωνας καλλιτέχνης ΗοΙ<υ53ί δημιούργησε την λέξη 
Μ ΑΝΟΑ στις αρχές του 19ου αιώνα. 

Η λέξη σημαίνει “ανεύθυνες εικόνες" και έμεινε σαν η 
λέξη που εννοεί όλα τα ιαπωνικά κόμικ. Αν προσθέσουμε 
ότι τα γράμματα της γιαπωνέζικης γλώσσας είναι εικοκο- 
γρόμματα δεν πρέπει να παραξενευόμαστε από την επι¬ 
τυχία των εικόνων γενικό στην χώρα και εμφανίζονταν 
στις περισσότερες εκληδώσεις της ζωής των γιαπονέζων 
με τον ένα ή τον άλλο τρόπο. Μόλις η Ιαπωνία ήρθε σε ε¬ 
παφή με την Δύση στον 20ό αιώνα επιρρεάστηκαν από 
ανακλύψεις όπως ο κινηματογράφρς και η τηλεόραση και 
από τα έργα του ϋίδηβγ. Ενα στοιχείο που επιρρέασε την 
ιαπωνική κοινωνία και την τέχνη τους ήταν οι ατομικές 
βόμβες που κατέστρεψαν την χώρα. Στοιχεία από αυτό 
το γεγονός εμφανίζονται επανηλειμένα και εφιαλτικά υ¬ 
ποσυνείδητα και συνειδητά στα Μβηρβδ. Ο 0 $ 3 ΐτιυ 
ΤθζυΙο επιρρεάστηκε από την φρίκη του Β' Παγκόσμιου 
πολέμου που είχε ζήσει σαν παιδί και έγινε τελικά για¬ 
τρός. Ομως από νέος ήθελε να εργαστεί και στα κόμικ. 
Σε ηλικία 17 ετών, το 1946 εμφανίστηκε σαν καλλιτέ¬ 
χνης ΜΑΝΘΑ. Η επιτυχία του που ακολούθησε τον έφε¬ 
ρε να γίνει ο όβδί δθΙΙθΓ καλλιτέχνης της χώρας ενώ ταυ¬ 
τόχρονα ήταν γιατρός. Οι δεκαετίες περνούσαν με πολ¬ 
λούς σημαντικούς καλλιτέχνες να εμφανίζονται και το 
70 εμφανίστηκε η ποιο επιτυχημένη γυνακα στο είδος, η 
ΠυιτιίΚο ΤβΙοηβδάί. Η δεκαετίες του '80 και του '90 έφε¬ 
ραν την δίκη τους επανάσταση με την εξέλιξη του θεά¬ 
ματος και του νίάοο αφού πολλά ΜΑΝΘΑ5 γυρίζονταν 
και εμφανίζονταν αποκλειστικό για το νίόβο. 
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ΔΝΙΜΕΙΕΧΙΟΟΝ ΛΕΞΕΙΣ ΚΛΕΙΔΙΑ 

■'-ταρχουν ορισμένες λέξεις που έχουν δημιουργήσει οι 
οπωνες γύρω από την τέχνη τους στα κινούμενα σχέ- 
δια. Ας τις δούμε μαζί σαν μιά αρχή στο μαγευτικό ταξίδι 

των ΜΑΝΟΑ. 

ΑΝΙΜΕ 

Α_·τη είναι η γιαπωνέζικη λέξη για το επ'ΐΓΠβΙίοη. μια λέξη 

δάνειο από την αγγλική, την οποία μπορούν να χρησιμο¬ 
ποιούν οι Δυτικό; θαυμαστές σε λίγο καιρό ανάμεσά τους 
θα είναι και οι Ελληνες!) Χρησιμοποιείτε επίσης για να 
διαχωρίζει τα Ιαπωνικά κινούμενα σΒΗΗΗΗΗΓ 

ΑΝΙΡΑΚΟ _ 

ΑπίΓπβΙίοη-ΡθΓοάγ, μία προσφηλής συνό£Λταξία Μεπρβ ό¬ 
που οι χαρακτήρες αλλ και οι καταστάσεις^ρ§^παρμένα 
από δημοφιλή κινούμενα σχέδια. 

ΒΟΜ 

ΒβοΚ Οιυυπά Μυδίο 

-ΟΗΑΝ 

Επίθεμα στο τέλος των λέξεων που λειτουργεί σαν υπό* 
κορεατικό πχ. Οόίόί Μβπχο-Οόβη, χρησιμοποιείτε για να 
δείξει συμπάθεια σε μικρά ζώα ή μικρότερους σε ηλικία 
καθώς και ανάμεσα σε ερωτευμένους. Στα βηίιτίθ και στα 
Μ3Π93 ένας -οόβπ είναι ένας μικρομέγαλος, προς το παι¬ 
δικό τύπος ενός οΙιβΓβ ή ένός πίθοόβ (βλέπε λέξεις παρα¬ 
κάτω). Οι -003Π και οι ανάλογοι τους αλλά προς το κατα¬ 
στροφικό, 50 (ευρθΓ άθίοππθά), έχουν τα δικά τους κό¬ 
μικς και τηλεοπτικά σόου και είναι υπερβολικά δημοφι¬ 
λείς. 

ΟΗΑΚΑ 

συντομογραφία/συντομοαναφορά στο οΙί3ι·3οΙθγ. 

ΚΑΙΑ/ΑΙΙ 

Η γιαπωνέζικη λέξη για το χαριτωμένο. Το “χαριτωμένο" 
είναι σημαντικό χαρακτηριστικό στην Ιαπωνία αν και με¬ 
ρικές ηρωίδες του το παρακάνουν! 

ΜΕΟΗΑ 

Η συντομογραφία του ιτίθοόβηίοβΙ, περιλαμβάνοντας ο¬ 
ποιαδήποτε μορφή μηχανής από τανκ μέχρι τεράστια ρο¬ 
μπότ. 

ΜΟΒΙΕΕ 5ϋΙΤ 

Ενας όρος, ίσως απο τους πλέον γνωστούς, δημιουργη- 
μένος από τον ΥοδΝυΚί Τογτίιπο για την σειρά του 
ΟίΙΝϋΑΜ. Είναι ένα γπθοΙίβ που χρειάζεται όμως κάποιον 
άνθρωπο χειριστή για να λειτουργήσει και να κινηθεί σω¬ 
στά. 

οαι; 

ΟπρίπβΙ Απίιπβίίοη \/ίάβο, όταν ένα δημιούργημα κατα¬ 
σκευάζεται για να λειτουργήσει και να κυκλοφορήσει κα¬ 
τευθείαν σε νίάθο και οχι σε τηλεοπτική σειρά ή κινημα¬ 
τογράφο. 

οδτ 

Οπ9·η3ΐ δουπά ΤγθοΚ. Η μουσική των ΜΑΝΘΑ είναι απι- 



[^^^^^^^^■Γστην πατρίδα τους και ακόμα περισ- 
σότερες είναι οι οιασκευές τους. Οπου δείτε λοιπον 05Τ 
θα ξέρετε όιηιγοράζετε οτι ακούγατε στην οθόνη. 

5ϋ 

Η συντομογραφία του δυρεί" Οβίοπποά και θα την δείτε 
ΒΒα έτσι πχ. 8ϋ ΘίΙΝΟΑΜ. Οπως οι -οΙΐ3π που αναφέ- 
^υε νωρίτερα είναι μικροποιημένοι χαρακτήρες. Μόνο 
του ευτοί είναι πιο ζωηροί, πιο διαβολικοί και σκορπούν 
την καταστροφή με ή χωρίς την θέλησή τους. 

ΑΚΙΒΑ 

Παραγωγή: 1987 
Διάρκεια: 124 λεπτά 
Σκηνοθέτης: ΚβΙδυίιϊΓΟ ΟΙοπτο 

Πέρα από το αριστουργηματικό του σενάριο, την πρωτο¬ 
τυπία του το ΑΚΙΗΑ συγκλόνησε την Δύση με το 
3ηίπΊ3ΐίοπ του. Και αυτό ταυτόχρονα με την ξέφρενη 
δράση που σε πολλούς φέρνουν στο νου σύγχρονα βί¬ 
ντεο κλιπ. Η υπόθεσή του είναι συγκλονιστική: 

Ό Κ3ΠΘ03 και οι φίλοι του έχουν διαφορές με τις άλλες 
συμμορίες ποδηλάτων. Οπως τα περισσότερα παιδιά 
στους δρόμους του Νοο-ΤοΚγο είναι χωρίς αρχές και κοι¬ 
νωνική συνείδηση αλλά η σχέση μεταξύ τους είναι πολύ 
δυνατή. Οταν ο παλιός φίλος του Κ3Π6ά3, Τθίδυο τραυ¬ 
ματίζετε σε αγώνες οι φίλοι του κάνουν οτι μπορούν για 
να τον βοηθήσουν μέχρι που κάποια δύναμη προφανώς 
οχι από το τοπικό νοσοκομείο τον απομακρύνει από την 
περιοχή. Εντωμεταξύ ένας άντρας τρέχει στους δρό¬ 
μους κυνηγημένος από την βια και πεθαίνει μέσα σε μια 
βροχή από σφαίρες προσπαθώντας να προστατέψει ένα 
παιδάκι που έχει το πρόσωπο ενός κουρασμένου γέρου. 

Ο ΤθΙδυο περνάει από την πιο περίεργη εμπειρία της 
ζωής του μέσα στο νοσοκομείο όπου παιδικοί εφιάλτες 
και περίεργα συμβάντα αρχίζουν να τον τρελαίνουν. Το 
σκάει και προσπαθεί να γυρίσει πίσω στους φίλους του 
και στον παλιό τρόπο ζωής του αλλά η παράξενη εμπει¬ 
ρία του φαίνεται οτι έχει ξυπνήσει μέσα του κάτι σκοτει¬ 
νό και θανάσιμο, χαρίζοντάς του δυνάμεις που κανείς 
δεν θα περιμένε ότι υπήρχαν. Σε μυστικά εργαστήρια και 
σκοτεινά δωμάτια μπλέκεται όλο και περισσότερο σε σε¬ 
νάρια τρομοκρατίας, οπού οι άνθρωποι παίζουν με την 
ζωή και τον θάνατο. Και στο πιο σκοτεινό από αυτά, το 
ΑΚΙΡΑ περιμένει, σαν άλλος Κθούλου, να το ξαναφέ- 
ρουν στην ζωη. Η απίστευτη συνέχεια της ιστορίας θα ή¬ 
ταν καλύτερα να διαδραματιστεί στην οθόνη του νίάβο 
σας. 

υκοτδυκιοοϋΐ 

Ι.ΕΟΕΝΟ ΟΡ ΤΗΕ ΟνΕΚΡΙΕΝϋ 

Παραγωγή: 1989 
Διάρκεια: 108 λεπτά 
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Σκηνοθέτης: ΗίάβΙα ΤοΙογβαιβ 

Στον Θρύλο τυο Ονβάίθηό υπάρχουν τρεις διαφορετικοί 
κοσμοι πάνω στο ίδιο πλανήτη, ο ανθρώπινος, των δαιμο¬ 
νών (ΜΑΚΑΙ) και των κτηνάνθρωπων (ΥΙλΙΙΝΚΑΙ). Ο θρύ¬ 
λος λέει ακόμα ότι κάθε 300 χρόνια γεννιέται ο Οίιο]ίη, ο 
Ονθίΐίβηά με την δύναμη να ενώνει τους κόσμους και να 
δυαλύει τα φράγματα που εμποδίζουν το κακό να μπει 
στον κόσμο των ανθρώπων... 

Οι σκηνές του έργου είναι “αποκαλυπτικές” αλλά ο χα¬ 
ρακτηρισμός “ταινία τρόμου” είναι μάλλον ανακριβής για 
να περιγράφει αυτό το φανταστικό έργο. Υπάρχουν στιγ¬ 
μές που μπορεί να σας προκαλέσει αηδία αλλά και στιγ¬ 
μές απέραντης ομορφιάς. Είναι σεξιστικό, βίαιαο, σαδι- 
στικό, επιθετικό σεξουαλιικά και ανήθικο. Αν υπάρχει κά¬ 
ποιος λόγος να το απκτήσετε θα είναι σίγουρα το φινάλε 
του. 

ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗ ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΚΑΙ ΜΑΝΟΑ 

Υπάρχουν τρία τουλάχιστον Δυτικά φιλμ που επιρρέασαν 
ριζικά την εξέλιξη των ΑΝΙΜΕ στην Ιαπωνία. Αυτά είναι 
τα ΒΙδάθ Ρυπηθΐ", ΑΙίθη και ΤβππίηθΙοι·. Το σκοτάδι και η 
διαρκής απειλή τους ταιριάζει απόλυτα με την δεκαετία 
του '90 παρά με τον ηρωισμό του 70. Τα κτίρια για παρά¬ 
δειγμα, αποξενωτικά και τρομακτικά στο ΑΚΙΡΑ δεν μπο¬ 
ρούν παρά να παραπέμπουν στην εφιλατική πραγματικό¬ 
τητα του ΒΙβάβ ΡυηπθΓ όπως ακόμα πιο καλά μπορούμε 
να δούμε στις πόλεις του Μβςβ ΤοΙ<γο στο ΒΙΙΒΒΙΕ ΟΙΙΜ 
ΟΡΙδΙδ. Σε ένα άλλο ΑΝΙΜΕ στο δίίθηί Μοόίυε η ίδια η 
πόλη, τα όπλα που χρησιμοποιούν οι αστυνόμοι, ακόμα 
και τα οχήματά τους είναι σχεδόν όμοια με εκείνα στην 
ταινία του ΡίόΙογ δοοΚ. 

Στο ΒΙΑΟΚ ΜΑΘΙΘ Μ-66 το Μ-66 είναι ένα ανθρωποει¬ 
δές στρατιωτικό ρομπότ με σαφείς επιρροές από ΒΙβάθ 
ΡυηηβΓ αλλά και ΤθίτηίηβΙοΓ που αφήνεται κατά λάθος ε¬ 
λεύθερο. Ομως τα ΑΝΙΜΕ δεν επιρρεάζονται μόνο αλλά 
και επιρρεάζουν. Στην περίπτωση του ΤβππίηβΙΟΓ φαίνε¬ 
ται ότι ο χρακτήρας χρωστάει πολλά στους Γιαπωνέζους 
βιο-μηχανικούς ήρωες που εμφανίζονται στα ΑΝΙΜΕ από 
την δεκαετία του “60 με το ΘΥΒΟΡΟ 008 όπου μεταλ¬ 
λαγμένοι άνθρωποι χρησιμοποιούνται σαν όπλα. Σας θυ¬ 
μίζει τίποτ'αλλο; Ναι, το ΡΟΒΟΘΟΡ! Ακόμα το ΡΙδΤ ΟΡ 
ΤΗΕ ΝΟΡΤΗ δΤΑΡ (το οποίο εκτός από ΜΑΝΟΑ έγινε 


και παιχνίδι στο δυρθΓ ΝΕδ) αναφέρεται σε μια εποχή 
μετά από την πυρηνική καταστροφή πολλύ καιρό πριν α¬ 
πό το ΜΑϋ ΜΑΧ του ΟθΟΓρβ ΜιΙΙθγ. 
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81 ΙΡΕΒ ΤΙΜΕΣ ΣΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΡΟ·Ρΐυ$ 


3865Χ - 33 2ΜΒ/ 1,44 / νΟΑ 256Κ / 25,1Ρ, 10 
ΜΙΝΙ ΤΟννΕΚ / ΟΘΟΝΗ ΜΟΝΟ νΟΑ / ΜΟυδΕ 

160000 


386ΡΧ - 40 4ΜΒ/ 1,44 / νΟΑ 256Κ 

25,1 Ρ,10/128Κ ΩΑΩΗΕ 2ίΒ ΑΝ. ΜΙΝΙ ΤΟΙΜΕΡ 
ΟόΟ^Η ΜΟΝΟ νΟΑ / ΙΟΟΑΙ Βυ5 / ΜΟυδΕ 

228000 

3865Χ - 40 2ΜΒ/ 1,44 / νΟΑ 256Κ /25,1 Ρ, 16 
ΜΙΝΙ ΤΟ\ΜΕΚ / ΟΘΟΝΗ ΜΟΝΟ νΟΑ / ΜΟυδΕ 

168000 


486ϋΧ - 33 4ΜΒ/ 1,44 / νΟΑ 256Κ /25 ( 1Ρ,10 
256Κ 0Α0ΗΪ ΑΝ. ΜΙΝΙ ΤΟ\ΜΕΚ 

ΟΘΟΝΗ ΜΟΝΟ νΟΑ ΜΟυδΕ 

321ΟΟΟ 

386ϋΧ - 40 4ΜΒ/ 1,44 / νΟΑ 256Κ / 25,1 Ρ, 10 
128 ΩΑΟΗΕ Χ.ΑΝ. ΜΙΝΙ ΤΟΜΓΕΚ 

ΟΘΟΝΗ ΜΟΝΟ νΟΑ / ΜΟΙΙ5Ε 

218000 


486ΩΧ - 40 4ΜΒ/ 1,44 /νΟΑ 256Κ /25.1 Ρ,Ι Ο 
256Κ ΩΑΩΗΕ ίΐϋ ΑΝ.ΜΙΝΙ ΤΟΙΛ/ΕΚ 

ΟΘΟΝΗ ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ νΟΑ / ΜΟυδΕ 

335000 


)'»Τ1ώ]ΙΙ)]Α 


ΣΥΜΒΑΤΗ ΑΩϋΒ + ϋΟΥΒΤΙΟΚ + 2 ΗΧΕΙΑ + 3 ΟΑΜΕδ.15000 

ΜΑδΤΕΒ ΒΟΟΜΕΒ (5. ΒΙΑ8ΤΕΒ 2.0) .18000 

5θυΝθνΐ5ΙΟΝ ΡΒΟ (5. ΒΙ.Α3ΤΕΒ) + ΗΧΕΙΑ 

+ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ.38000 

8θυΝ0 νΐδΙΟΝ 16 ΑΙδΡ (δ. ΒΤΑ5ΤΕΗ) + ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ + 

ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ + ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ .57000 

ΜΕΓΑΦΩΝΑ ΓΙΑ ΜΙΑΤΙΜΕΩΙΑ.3000 

ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ ΓΙΑ ΜυΐΤΙΜΕΌΙΑ.3000 




ΜΙΤδυΜΙ ΜΕ ΟΟΝΤΒΟΙΕΕΒ (ΕΣ).80000 

ΡΗΙίΙΡδ ΟΜ - 50 ΜΕ ΩΟΝΤΒΟίίΕΒ (ΕΣ).80000 

ΡΗΙίΙΡδ ΟΜ - 205 ΜΕ ΩΟΝΤΒΟίίΕΒ (ΕΣ).100000 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ΟΡ - 562 .90000 

50ΝΥ31Α .90000 

ΤΟδΗΙΒΑ 3301 .145000 

ΤΟδΗΙΒΑ 3401 .165000 


ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡυΤΕΡδ-ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40-54643 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 

ΤΗΛ (031)837063 _ 


ΑΚΟΜΗ ΣΤΟ ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΟΛΑ ΤΑ 6ΑΜΕ5 ΓΙΑ ΡΟ - ΠΑΛΙΑ ΚΑΙ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ - ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΣΑΣ ΠΟΛΛΑ ΔΩΡΑ 


ΑΩΡΟ Ιο 

ΜΕ ΑΓΟΡΑ 10000 ΑΡΧ 
ΔΩΡΟ ΤΑ Ε=ΟΑΑ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ^ 


ΛΩΡΟ 2ο 

ΑΟΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ 0ΑΜΕ5 


ΛΩΡΟ 3ο 

αφιςεχ - κονκαραες 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ - ΟΑΝΙΕ 5 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 0ΕΑ85Ι03.9600 

ΒΑΒΟΟΝ ΑΤΤΑΟΚ.9600 

ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤΙΙΒΝ5.10000 

ΒΕΤΒΑΥΑΙ. ΑΤ ΚΒΟΝΟΟΒ 14300 

ΒΕΑΟΚ ϋΑΟΚ . 2000 

ΒΟΟΥ ΒΕΟννΒ .10000 

ΟΗΕ55ΜΑΝΙΑΟ .13200 

ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ ΚΕΕΝ.1900 

ΟΟΝΡϋΟΤ ΚΟΡΕΑ .9600 

ΟΑΒΚ ΗΑΙΡ..9850 

0Ι30θνΕΒ 3ΡΑ0Ε.10800 

ΟΟΟΡΙΟΗΤ .13800 

ΕΜΡΙΒΕ ΟΕΐυΧΕ .12000 

ΕΡΙΟ.7600 

Ε33 ΜΕΟΑ 3ΗΙΠΤΕΕ .7700 

Ρ-16 ΟΟΜΡΑΤ ΡΙίΟΤ .2900 

ΡΑΙ.0ΟΝ3 0 .13200 

ΡΑΙΟΟΝ 3.0 ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ.7300 

ΡΕΙΟΗΤ 3ΙΜυΐΑΤΟΒ 3.0.24500 

ΡΒΕΟΟΥ ΡΗΑΒΚΑ5 .13000 

ΟΒΑΝΟ ΡΒΙΧ ϋΝϋΜΙΤΕΟ.7200 

ΗΑΒΡΟΟΝ ΥΕΒ 1.2.1 .12300 


ΗΟΟΚ.7300 

ΗυΜΑΝ5 2 ϋΙ)ΒΑ3310 .10000 

ΗΥΡΕΒ3ΡΕΕ0 .12200 

ϋΑΝΛ/5 ΟΡ ΟΕΒΒΕΙϋβ .7600 

ϋυΒΑ53ΙΟΡΑΒΚ .10000 

ΙΑΒΒΥ5.13000 

ΕΕΕ03 υΝΙΤΕϋ.7700 

Ι.ΙΠΚ5 386 ΡΒΟ.11200 

103ΤΙΝ ΤΙΜΕ.12800 

ΕυΒΕ ΟΡ ΤΕΜΡΤΒΕ55 .9600 

ΜΕΟΑ-ΙΟ-ΜΑΝΙΑ .7700 

ΜΙΙΕΕΝίυΝ.7700 

ΝΑ50ΑΒ ΙΝΟΙΑΝΑΡΟΕΙ3 .4600 

οογΜΡίΑϋ οοαεοτιΟΝ.2900 

ΡΙΡΕΜΑΝΙΑ .2900 

ΡΙΒΑΤΕ5 001-0 . 12200 

ΡΟΚΕΒ.2000 

ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ3ΙΑ2.12200 

ΡΒίνΑΤΕΕΒ . 14600 

ΡΒίνΑΤΕΕΒ 5ΡΕΕΟΗ.6800 

ΒΑΙΙ.ΒΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ ϋΕΙ.... 11600 
ΒΕΤυΒΝ ΟΡ ΊΉΕ ΡΗΑΝΤΟΜ . ..11000 


ΒΟΟΚΕΤΕΕΒ.8700 

3ΗΑϋθνν ΡΒΕ5ΙΟΕΝΤ.14200 

3ΗΑ0θνΐΛΑΝ08.7700 

5ΡΑΟΕ ΗΙΙΙΚ.13800 

5ΡΕ0ΙΑΙ ΡΟΒΟΕ3 .5500 

3ΡΟΒΤ3 ΜΑ3ΤΕΒ3 .7700 

3ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 .7700 

5ΤΒΙΚΕ ΟΟΜΜ. ΟΡΕΒ .6600 

5ΤΒΙΚΕ ΟΟΜΜ. 5ΡΕΕ0Η .6000 

δυΡΕΗ ΤΕΤΒΙ5.9200 

ΤΕΑΜ 3υζυκΐ.5250 

ΤΗΕ 51ΙΜΜΟΝΙΝ6 .9600 

ΤΟΥΟΤΑ ΟΕϋΟΑ.8900 

ΤΒίνίΑΙ ΡΕΒ50ΙΤ ϋΕίυΧΕ .10500 

Τν 5ΡΟΒΤ3 ΒΟΧΙΝΟ.5300 

ϋΝϋΜΙΤΕΟ ΑΟνΕΝΤυΒΕδ , 9600 

ΥΕΙί ΟΡ ΟΑΒΚΝΕ55 .9600 

νΐ/ΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 2.11400 

ννίΝΟ ΟΟΜΜ. ΟΡ. 1*2 .5800 

1/νΐΝΤΕΒ ΟίΥΜΡΙΑϋ.2900 

\Λ/ΟΒϋ3 ΟΕΑ53 ΙΕΑΟΕΒ.4800 

ΥΑΟΗΤ & ΟΟΜΙΝΟΕ5 .2600 


ΨΗΦΙΣΤΕ 

ΚΕΡΔΙΣΤΕ 

ΟΝΟΜΑ_ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ_ 

Τ.Κ.ΠΟΛΗ_ΤΗΛ. 

ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ_ 

ΨΗΦΙΖΩ ΓΙΑ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΟ _ 






































































































ΗΟυδΕ 

ΟΡΙΟΙΝ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

4860Χ/40-8ουηάύΐ35ίβΓ 


ΤΟΥ Π.ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 

Ε ν αρχή ήν το εκπληκτικό ΕΙιΙβ. 
Μια από τις μεγαλύτερες εμπο¬ 
ρική επιτυχίες και σίγουρα το 
καλύτερο παιχνίδι για ηλεκτρονικούς 
υπολογιστές (σε όλες τις εκδόσεις 
του) στη μεταβατική για τα οοΓπρυίβτ 
93ΐπβδ δεκαετία του '80. Η εποποιία ε¬ 
νός μοναχικού διαστημικού εμπόρου 
μέσα στους κινδύνους του αχανούς 
σύμπαντος. Αρκετά χρόνια αργότερα 
δημιουργήθηκε μεγάλος θόρυβος με 
τις φήμες για τη δημιουργία ενός φο¬ 
βερού διαστημικού “εξομοιωτή”, του 
ννιης ΟοητίΓτιαηάθΓ (φυσικά). Η κυκλο¬ 
φορία του, καθώς και όλων των “περι¬ 
φερειακών” του προγραμμάτων συμπε¬ 
ριλαμβανομένου και του διάδοχου του, 
έπεσαν σαν βόμβα ανάμεσα σε όλους 
τους ΟαπιβΓδ και έθεσε καινούριες πα¬ 
ραμέτρους για τη δημιουργία νέων 
παιχνιδιών σε όλους τους υπολογι¬ 
στές. Αυτό ήταν όμως μόνο η αρχή. 
Κανείς δεν μας είχε προετοιμάσει για 


ΓΕΝΙΚΑ 


Με το ΡπνοΙββΓ η Οπηιπ α¬ 
πευθύνεται σε αυτούς που τα 
θέλουν όλα. Ποιοτικά γραφι¬ 
κά και πλοκή με βάθος, ουσία 
και χωρίς κενά δένουν σε ένα 
εκπληκτικό σύνολο που είναι 
σίγουρο ότι θα κατακτήσει 
και το πιο δύσκολο κοινό. Ενα 
εντυπωσιακό κατόρθωμα που 
δεν αφήνει περιθώρια αντί¬ 
δρασης στους τυχόν ανταγω¬ 
νιστές (αναρωτιέμαι πως θα 
αντιδράσει η Ι·υο353Γίδ). 
Εγγυημένη επιτυχία, αγορά¬ 
στε το πριν εξαντληθεί. 



ΙΟΛΙ> 


ΟΡΤΙΟΝ5; 


το π επρόκειτο να ακολουθήσει... 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η προγραμματιστική ομάδα της 
Οπςμη λοιπόν μας μεταφέρει 
για μια ακόμη φορά στο 
μακρινό μέλλον και πιο 
συγκεκριμένα στο 2669 
κάπου ανάμεσα στα ό¬ 
ρια της αυτοκρατορίας 
των ΚιΐΓ3ίάι και του α¬ 
γνώστου (σύμφωνα πάντα 
με την εκπληκτική εισαγωγή 
του παιχνιδιού). Μετά την Οδύσ¬ 
σεια σας μέσα από τα δύο \Ν ιης 
ΟθΓΠΓΤΐ3ηάβΓ και τα 3βσθί Μίδδίοπδ, έ¬ 
φτασε η πολυπόθητη ώρα της “συντα- 
ξιοδότησης", της ηρεμίας και της οικο¬ 
γενειακής θαλπωρής. Αμ δε όμως. Πά¬ 


ντα ανήσυχοι αποφασίζετε να ρισκά¬ 
ρετε “λίγο” ακόμα κερδίζοντας αρκετά 
έξτρα χρήματα μιας και η πενιχρή σύ¬ 
νταξη της Ομοσπονδίας δεν φτά¬ 
νει “ούτε για φυστίκια”, πολύ 
περισσότερο για έναν ή- 
ρωα του δικού σας δια¬ 
μετρήματος. Ετσι λοι¬ 
πόν αποφασίζετε ότι ήρ¬ 
θε η στιγμή για λίγο ε¬ 
λεύθερο εμπόριο, κατα¬ 
δίωξη επικυρηγμένων πει¬ 
ρατών αλλά και προσφορά 
βοήθειας στην πολυαγαπημένη 
σας Ομοσπονδία στον συνεχιζόμενο 
πόλεμο της κατά των απαίσιων ΚιΐΓ3ΐάί. 
Ολα αυτά με το αζημίωτο φυσικά κα¬ 
θώς έχετε και ένα σκάφος να συντη¬ 
ρήσετε και να εξοπλίσετε. Κάπως έτσι 
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έχουν τα πράγματα τη στιγμή που α¬ 
ποφασίζετε να γίνετε ένας περιβόητος 
ΡπναίθθΓ (κάτι σαν μισθοφόρος, καμμία 
σχέση με το γνωστό μας ΗοοΚθΙθθγ) 
και να πάρετε τη μοίρα σας στα χέρια 
σας. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Για μία ακόμη φορά η Οπςιπ έκανε 
το θαύμα της. Λίγα μπορούν να ειπω¬ 
θούν για την πραγματική πανδαισία 
γραφικών, ομιλίας και ηχητικών εφφέ 
που αποτελούν την εισαγωγή η οποία 
σε προετοιμάζει με τον καλύτερο τρό¬ 
πο για το αριστούργημα που ακολου¬ 
θεί. Αξίζει ιδιαίτερης προσοχής 
η πραγματικά ρευστή κί¬ 
νηση του εξωγήινου 
διαστημοπλοίου 


Ηβ^, αη α55α55ίη ίτοη ΙΓιβ ϋΙ-ιυροΙη οί 
Μαη οαηβ Ηβοίοτ Ια5ΐ υββΚ. 


στο τέλος. Αρκε¬ 
τά όμως με την 
εισαγωγή, μιάς 
και δεν είναι το 
κύριο θέμα αυ¬ 
τού του άρθρου. 
Περνώντας τώ¬ 
ρα στο κυρίως 
πρόγραμμα εγώ 
προσωπικά έμεινα 


με το στόμα ανοιχτο. 

Ε λοιπόν οι κύριοι της 
Οπςιπ κυριολεκτικά “δε μασά¬ 
νε". Το ννιης ΟοιτιιτιαηάβΓ είχε φοβερό 
γραφικά, το Μης ΟοπιπιαπόβΓ II ακόμα 
καλύτερα αλλά το ΡπναΙββΓ είναι κυ¬ 
ριολεκτικά ΑΝΕΠΑΝΑΛΗΠΤΟ. Τα πολ- 


Βγάλτε όλα τα άλλα 
ν /1119 Οοιηηΐ3η(ΙβΓ από το σκλη¬ 
ρό (δε θα τα ξαναχρειαστείτε 
για αρκετό καιρό), βάλτε στο Οϋ 
το “Ηλιοβασίλεμα” από το “ΑΙβο 
ερίΈοΗ Ζβΐ’3ΐΗυ8ΐι , 3” του 
δΐΓ3υ$8 και ετοιμαστείτε να 
ξεχάσετε όλες τις άλλες 
διαστημικές εποποιίες που 
ξέρατε μέχρι τώρα... 


λά εχθρικά αλλά και 
φιλικά διαστημό¬ 
πλοια, η εκπλη¬ 
κτικά ομαλή 
(τουλάχιστον 
στον 486 που έ¬ 
γινε το τέστ) κί¬ 
νηση τους, οι 
πολύ καλοί χρω¬ 
ματισμοί και φωτο¬ 
σκιάσεις όλων των 


γραφικών καθώς και 
ποικιλία στατικών και μη ει¬ 
κόνων δημιουργούν ένα, πραγ¬ 
ματικά πανίσχυρο οπτικά, σύνολο. Και 
άν εγκαταστήσετε και το δρββού ΡαοΚ 
που κυκλοφορεί για το παιχνίδι, έ τότε 
θα έχετε και ένα πολύ καλό ηχητικό 


σύνολο να συμπληρώνει την άψογη ει¬ 
κόνα του νέου “παιδιού" της Οπςιη. 
Μιας και αναφερθήκαμε στο δρθβοά 
ΡαοΚ ας πούμε δύο λόγια και γι’ αυτό. 
Βασικά αυτό το πακέτο προσφέρει ομι¬ 
λία στις τηλεπικοινωνίες με τα άλλα 
διαστημόπλοια, ομιλία η οποία μπορεί 
να μην είναι απόλυτα καθαρή και κατα¬ 
νοητή ορισμένες φορές, γεγονός ό¬ 
μως που προσθέτει ένα τόνο ρεαλι¬ 
σμού απ’ τη στιγμή που όπως όλοι ξέ¬ 
ρουμε οι τηλεπικοινωνίες ποτέ δεν εί¬ 
ναι απόλυτα καθαρές και πολύ περισ¬ 
σότερο στο κενό του διαστήματος. Θέ¬ 
λω να αναφερθώ και στη μουσική η ο¬ 
ποία μπορεί να μην είναι το εντυπω¬ 
σιακό $ουπάίΓ3θΚ που κάποιος περιμέ¬ 
νει από ένα τέτοιο παιχνίδι αλλά είναι 
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ατμοσφαιρική (θυμίζοντας λίγο 5ΐ3Γ 
ΤγθΙ<) και σίγουρα εξυπηρετεί το σκοπό 
της. Κλείνοντας θέλω να επίσημόνω 
την. κακώς κείμενη κατά τη γνώμη 
μου. απουσία τών ιηίβτβοΐινθδ στα ο¬ 
ποία τόσο πολύ μας έχει εθίσει η 
Οποιη (ποιος άλλος;). Με δύο λόγια το 
ΡπνβΙβθΓ τεχνικά είναι τουλάχιστον 
ΑΨΟΓΟ. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Η πλοκή του ΡπνβΙθβΓ δεν είναι κάτι 
το ιδιαίτερα προτότυπο καθώς ο πυρή¬ 
νας της βασίζεται σε μια εκπληκτική ι¬ 
δέα της δεκαετίας του '80 που ακούει 
στο όνομα ΕΙιίβ. Ναι, καλά το φαντα¬ 
στήκατε. Το Ρπν3ίθβΓ αποτελεί την εν¬ 
σάρκωση των άκρως ευρηματικών και 
πρωτότυπων ιδεών της ΡίΓβόΐΓά εκτε- 
λεσμένων με την άψογη τεχνική των 
προγραμματιστών της φοβερής αυτής 
εταιρίας που ακούει στο όνομα Οπηιη. 
Δυστυχώς όμως φοβάμαι ότι ο χειρι¬ 
σμός του Ρπν3ίβ6Γ θα συγκεντρώσει 
τα πυρά πολλών τβνιβννβΓ5 ανά τον κό¬ 


σμο καθώς αποτελεί την αχίλλειο 
πτέρνα αυτού του ήδη κλασσικού δια¬ 
στημικού εξομοιωτή. Χειρισμός ο οποί¬ 
ος, χωρίς να καθιστά το παιχνίδι 
υηρΐ3γ3όΙθ, κάνει ιδιαίτερα εκνευριστι- 
κές τις ήδη αρκετά δύσκολες αερομα¬ 
χίες (ή μήπως είναι διαστημομαχίες;) 

Το πρόβλημα είναι ότι με κάθε μετα¬ 
κίνηση του μοχλού ο άξονας του σκά¬ 
φους μετατοπίζεται αρκετές μοίρες, 
σίγουρα περισσότερες απ' όσες θέλε¬ 
τε. Ετσι είναι δυνατόν να ρίχνετε γύρω 
από ένα εχθρικό σκάφος χωρίς να το 
πετυχαίνετε. Εγω προσωπικά έκανα 
γύρω στα είκοσι λεπτά να καταστρέψω 
ένα 0Γ3ΐίάι. σκάφος το οποίο στο \λ/ιπ 9 
ΟοιτίΓηαηάθΓ ήταν υπόθεση είκοσι δευ¬ 
τερολέπτων!!! Αυτό καθιστά επιβεβλη¬ 


μένη την εκτεταμένη χρήση πυραύλων 
(για όσους δεν κατάλαβαν αυτό είναι 
ένα μικρό Ιιρ). Αλλά τελικά αποδει- 
κνύεται ότι όλα είναι θέμα συνήθειας. 
Μετά από αρκετή εξάσκηση πιστεύω 
ότι θα βρείτε τα κουμπιά του, ότι θα 
μάθετε τα κόλπα του (για το καλό 
σας!). Τέλος πάντων ας αφήσω τις 
γκρίνιες και ας συνεχίσω την “κοινωνι¬ 
κή μου προσφορά”. Και για τη συνέ¬ 
χεια θα αναφερθώ στο πραγματικό βα¬ 
ρύ πυροβολικό του παιχνιδιού, το 
93ΓΠθρΐ3γ. Γιατί όπως όλοι ξέρουμε τα 
εντυπωσιακά γραφικά μόνο δεν κά¬ 
νουν ένα καλό παιχνίδι (ορισμένοι ό¬ 
μως δεν δείχνουν να το καταλαβαί¬ 
νουν...). Οπως προανέφερα αυτό είναι 
ίσως και το δυνατότερο σημείο του 
Ρπν3(θβΓ. Στην προσπάθεια να εξοικο¬ 
νομήσεις αρκετά χρήματα ώστε να εκ- 
συγχρονήσεις το διαστημόπλοιο σου. 
να αγοράσεις ένα νέο γρηγορότερο 
και δυνατότερο σκάφος, να αναρριχη- 
θείς στις τάξεις των μισθοφόρων ή των 
εμπόρων ή ακόμα και να γίνεις ένας 
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περιβόητος πειρατής θα χρειαστεί να 
περάσεις κυριολεκτικά μέσα από “σα¬ 
ράντα κόμματα". 

Οπως καταλαβαίνετε μεγάλο ρόλο 
σ' αυτό το παιχνίδι παίζουν τα λεφτά 
(πΊοπβγ ιτιαΚθδ ΙΙίθ ννοάά ςο Γουηά). Φυ¬ 
σικά υπάρχει και το κλασσικό εμπόριο 
μεταξύ των διαφόρων διαστημικών 
σταθμών αλλά πιο σημαντικές είναι οι 
διάφορες αποστολές που υπάρχουν 
στον Γηι$$ιοη εοιτιρυίθΓ της κάθε βάσης 
και στα ςυιΙάδ. Μεγάλο ρόλο στην έ¬ 
κβαση του παιχνιδιού παίζουν και οι 
μάχες εναντίον πειρατών, αιρετικών 
(ορίστε;), των πανταχού παρόντων πα¬ 
λιών γνωστών μας ΚιίΓαΙΙιι, ακόμα και 
εναντίον του στρατού αν αποφασίσετε 
να γίνετε ο ίδιος πειρατής χτυπώντας 
τα διάφορα εμπορικά, περνώντας ταυ¬ 


τόχρονα μέσα από τις εκνευριστικά 
γνώστες ζώνες αστεροειδών. Ολα αυ¬ 
τά μέσα στο χάος που δημιουργούν 
αρκετοί σέκτορες οι οποίοι περιλαμβά¬ 
νουν μπόλικα συστήματα με πολλούς 
τομείς το κάθε ένα. Ολα αυτά συμβά¬ 
λουν στη δημιουργία ενός χαοτικού 
αλλά φοβερά εθιστικού συνόλου. Ευ¬ 
τυχώς το ΡπναίββΓ ξεπερνά τα προβλή¬ 
ματα πλοκής που είχε το ΕΙιίβ. Η μεγά¬ 
λη ποικιλία σκαφών, εξοπλισμού, απο¬ 
στολών, αντιπάλων και διαστημικών 


σταθμών και βάσεων εξουδετερώνουν 
το τυχόν αίσθημα πλήξης που μπορεί 
να δημιουργήσει η συνεχής περιπλά¬ 
νηση με μοναδικό σκοπό το χρηματικό 
κέρδος. 

ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 

.. .θέλω να τονίσω ότι ο πάταγος που 
ενδέχεται να δημιουργήσει αυτή η νέα 
παραγωγή της Οηςιπ πιστεύω ότι θα εί¬ 
ναι κάτι άνευ προηγουμένου. Μια 
Οπςιπ η οποία μας έχει καταπλήξει ε- 
πανειλλημένα σχεδόν με κάθε παρα- 
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γωγή της και εύχομαι να συνεχίσει την 
καλή δουλειά και να θέτει συνέχεια 
νέα $ί3ηά3Γά$ στη δημιουργία των 
σοητρυΙβΓ 93Γπβδ, ακριβώς όπως κάνει 
και με αυτό το ολοκαίνουριο επίδοξο 
άΙοοΚ-άυδίβΓ. Σαν γενικό συμπέρασμα, 
το ΡπνβΙββΓ είναι μια καταπληκτική πα¬ 
ραγωγή με άψογα γραφικά, πολύ καλό 
ήχο, με ςαιτιβρίβγ σπάνιου βάθους, έ¬ 
κτασης και εθισπκότητας αλλά με προ¬ 
βλήματα στο χειρισμό και με εμφανή 
και την έλλειψη των ίηίβταοΐίνθ 
δβηυβηοβδ. Είμαι αναγκασμένος να 
χρησιμοποιήσω μια “κλεμμένη" έκφρα¬ 
ση την οποία πιστεύω ότι σκεφτήκαν 
πολλοί προγραμματιστές για τις δημι¬ 
ουργίες τους ότι δηλαδή ήθελαν το 
παιχνίδι τους “να γίνει ΕΙιΙβ στη θέση 
του ΕΙιΙβ” αλλά δυστυχώς μέχρι τώρα 


τίποτα δεν πλησίασε καν αυτόν τον ι¬ 
σχυρισμό. Το ΡπνβίθθΓ δείχνει να τα 
καταφέρνει και μάλιστα πολύ καλά. 

Δέκα χρόνια σχεδόν μετά από την 
κυκλοφορία του το ΕΙιίβ φαίνεται να 
χάνει τα σκήπτρα του πιο πλήρους αλ¬ 
λά και εθιστικού 93 γτιθ που κυκλοφόρη¬ 
σε ποτέ για υπολογιστές. 


Τελικά μου φαίνεται πως πρέπει να 
αρχίσετε τον “έρανο" για την απόκτη¬ 
ση του και μόλις το πιάσετε στα χέρια 
σας βγάλτε την καλή σας στολή πτή¬ 
σης από τη ντουλάπα, κρατήστε γερά 
το καλό και πιστό σας ίογδΙιοΚ και ... 
Μβγ ίύθ ίοιχθ ύθ ννιίΐι Ιάθβ (οορδ ! πάλι 
παρασύρθηκα). 
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πρέπει να “σνομπάρετε” τον εξοπλισμό 
του σκάφους σας σε δοίίννβτβ γιατί εί¬ 
ναι εξίσου σημαντικό με όλα τα υπό¬ 
λοιπα (μιλώ από αρκετά πικρή προσω¬ 
πική εμπειρία). Οσον αφορά τις απο¬ 
στολές το μόνο το οποίο μπορώ να 
σας συμβουλεύσω είναι να διαλέγετε 
προσεκτικά με κύριο κριτήριο (φυσικό) 
την αμοιβή αλλά και τη δυσκολία. Και 
π εννοώ με αυτό; Λοιπόν, οι πιο δύ¬ 
σκολοι αντίπαλοι και με διαφορά) είναι 
οι ΒθίΓΟδ καθότι είναι και οι καλύτερα 
εξοπλισμένοι. Ακολουθούν οι αρκετά 
δύσκολοι ΚίΙταίίιι ενώ οι πιο εύκολοι 
απ' όλους είναι οι αισχρά εξοπλισμένοι 
πειρατές. Αυτά τα ολίγα μπορώ (δυ¬ 
στυχώς) να σας προσφέρω στον τομέα 
της βοήθειας μιας και το ΡπνβίθβΓ είναι 
τόσο δύσκολο που ακόμα και εγώ (η 
μετριοφροσύνη είναι ένα ακόμη από 
τα άπειρα προτερήματα μου) δεν έχω 
καταφέρει να το προχωρήσω ιδιαιτέ¬ 
ρως. Φυσικά προς το παρόν και μόνο... 
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ΓΕΝΙΚΑ ΤΙΡδ ΑΝϋ ΤΒΙ0Κ3 

Ο έκδηλος πιστεύω ενθουσιασμός 
μου, όσον αφορά το ΡπνβΙθβτ, με κάνει 
να αισθάνομαι ιδιαίτερα καλός με απο¬ 
τέλεσμα να σας δώσω ορισμένα Ιιρδ 
χωρίς όμως να προσπαθήσω να σας 
χαλάσω την “έκπληξη”, χωρίς να προ- 
δόσω μεγάλο μέρος του παιχνιδιού. 
Οσοι έχουν ασχοληθεί με τη σειρά 
ννιης Οοηηηηβηάβτ (όταν λέω να έχουν 
ασχοληθεί μιλάω για τουλάχιστον ένα 
οκτάωρο κάθε μέρα, ακριβώς σαν τον 
υπογράφοντα) δε νομίζω να συναντή¬ 
σουν κάποιο ιδιαίτερο πρόβλημα αλλά 
όλοι οι υπόλοιποι είμαι σίγουρος ότι θα 
τα βρούν σκούρα. Εδώ μπαίνω εγώ δί¬ 
νοντας σας μια μικρή βοήθεια για να 
ξεκινήσετε το Ρπνβίββτ (και μόνο, για 
περισσότερη βοήθεια αναμείνατε στο 
ακουστικό σας). Πρώτο σας λοιπόν μέ- 
λημα είναι να εξοπλίσετε όσο το δυνα¬ 
τόν καλύτερα το Ϊ3Τδυδ, το σκάφος το 
οποίο έχετε. Μια συμβουλή, μην ανοί¬ 


γεστε πολύ βάζοντας στο σκάφος 
πράγματα τα οποία δεν μπορεί να ση¬ 
κώσει όπως μεγάλα ΐ3δθΓδ, δύιβίά 
9βπ6Γ3ίοΓ3 και τα συναφή. Εξοπλίστε 
το σκάφος σας αρκετά ώστε να μπορέ¬ 
σετε να φέρετε εις πέρας τις απαραί¬ 
τητες αποστολές πριν καταφέρετε να 
αποκτήσετε ένα δυνατότερο σκάφος 
το οποίο θα πρέπει με τη σειρά του να 
εξοπλίσετε με τα καλύτερα δυνατά α¬ 
ντικείμενα (και πάει λέγοντας). Προς 
θεού μη διανοηθείτε να αλλάξετε σύ¬ 
στημα πριν αποκτήσετε ένα. αρκετά 
δυνατότερο από το πρώτο, διαστημό¬ 
πλοιο γιατί στα άλλα συστήματα γίνε¬ 
ται κυριολεκτικά της κακομοίρας. Δεν 


































Ε να παιχνίδι που “μυρίζει” επιτυ¬ 
χία από την αρχή μέχρι το τέ¬ 
λος. Και η έκδοση των υπολογι¬ 
στών φαίνεται καλύτερη απ ό,τι αυτή 
στις κονσόλες. Οπως και να’έχει το 
ϋυΓβδδίο ΡθγΚ σε ΡΟ και ΑΜΙΟΑ είναι 
το καλύτερο ίϊΐΓπ-ίίθ μέχρι στιγμής από 
την 00 ΕΑΝ. 

Η επιτυχία της ταινίας συνεχίζεται 
ακόμα αλλά τώρα μπορείτε να πάρετε 
αυτοπροσώπως μέρος στην μεγάλη 
περιπέτεια. Η έκδοση για ΡΟ και 
Ατηίςβ είναι σχεδόν πανομοιότυπη και 
ξεκινάει με εσάς να προσπαθείτε να 
σώσετε τους παγιδευμένους στο πάρ¬ 
κο ανθρώπους. Υπάρχουν μερικά στοι¬ 
χεία βάνβηΐυτβ μέσα στο πρόγραμμα 
λοιπόν καθώς μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε τα τερματικά που βρίσκονται 
στον χώρο για να ανοίξετε πόρτες και 
να πάρετε πληροφορίες για τον χώρο 
και την θέση σας. Δεν θα επαναλά¬ 
βουμε εδω την υπόθεση γιατί οι περισ¬ 
σότεροι θα έχουν δει την ταινία και οι 
υπόλοιποι θα έχουν α¬ 
κούσει ή διαβάσει 
κάτι ανάλογο. 


ΤΑ 3ϋ ΕΠΙΠΕΔΑ 

Είναι αυτά που κάνουν την διαφορά 
κυρίως από την έκδοση του ΜΕΟΑ 
ϋΠίνΕ που μπορείτε να διαβάσετε 
στο ΘθπιβΓ. Και κάνουν την διαφορά 
προς το καλύτερο φυσικά. Συ¬ 
γκεκριμένα η έκδοση για 
ΡΟ είναι αυτή που βγαί¬ 
νει κερδισμένη από 
την 30 τεχνική καθώς 
είναι πιο γρήγορη α¬ 
πό αυτήν της Απιίςε, 
ίυΐΐ $0Γθβη και με με¬ 
γαλύτερη λεπτομέ- 
ρια. Ο χώρος εδώ εί· 
ναι ατμοσφαιρικός και 
κυριαρχεί ο πραγματικός 
τρόμος με τα σκοτεινά χρώ 
ματα. Η ΟΟΕΑΝ δούλευε πάνω στο 
πρόγραμμα από τον Νοέμβριο του 
'92 με 20 νέους προγραμματι¬ 
στές και το αποτέλσμα ό¬ 
πως θα δείτε κι εσείς 
είναι μοναδικό. Γνω¬ 
ρίζοντας την δυσκο¬ 
λία για να πετύχει 
κάτι καλό σε τρισ¬ 
διάστατο στήσιμο η 
ΟΟΕΑΝ προσέλαβε 
ακόμα τον Οτείρ 
ννόίΗΙθ, επαγγελμα- 
τία 3ηίιτΐ3ίοτ με πιο 
γνωστή δουλειά του το 
κινούμενο σχέδιο ΟουπΙ 
ϋυοΚυΙβ (και περιμένουμε ακόμα 


πολλές φορές, αγορά¬ 
στε ένα μπλουζάκι, δια 
βάστε ξανά το Γβνϊβνν 
μας, κοιτάξτε στα Ιϊρ 
του επόμενου μήνα και 
προπονηθείτε στα 


από αυτόν το ΗβΙΙ'δ Ρβηςυιη!). Η δου¬ 
λειά του 0τ3ί9 όχι απλώς ενθουσίασε 
τους προγραμματιστές της ΟΟΕΑΝ 
αλλά μάλλον τους άφησε με το στόμα 
ανοιχτό αφού για μια απλή κίνηση ε¬ 
νός Βελοσιράπτωρα τους κου¬ 
βάλησε 50 ίΓ3ΓΠ65 βηίΓπβϋοη 
ενώ ο συνηθισμένος α¬ 
ριθμός για τέτοια κίνη¬ 
ση στα παιχνίδια είναι 
20! Φυσικά του είπαν 
να μειώσει τον αριθ¬ 
μό αλλά ο Ογθιρ δεν 
τους άκουσε διατηρώ¬ 
ντας την ποιότητα στο 

παιχνίδι σε αυτά τα υψη- 

μουγκρίσματα. / λά επίπεδα 

Και γι'αυτό 
του χρωστάμε το θαυμάσιο τε¬ 
λικό αποτέλεσμα. Ο τρισδιάστατος κό¬ 
σμος κυριαρχείται από 8 διαφορετικά 
είδη δεινοσαύρων που μπορούν να 
μειώσουν την διάρκεια της ζωής σας 
στο λεπτό! Ευτυχώς υπάρχουν ένα 
σωρό όπλα να χρησιμοποιήσετε, πα¬ 
ρόμοια με εκείνα του 20 επιπέδου, ό¬ 
πως είναι το ηλεκτρικό σας κανόνι - 
που ονομάζεται Τβζθγ- που θέλει αρ¬ 
κετή ώρα για να φορτιστεί αλλά έχει 
το επιπλέον προνόμιο σε σχέση με τα 
υπόλοιπα όπλα να χτυπάει τα τερά¬ 
στια δρτίίβδ πίσω από τους τοίχους. 
Υπάρχει επίσης μια καραμπίνα για την 
αρχή και ύστερα ένα πιο δυνατό όπλο. 
Στον δρόμο σας μέσα στα σκοτεινά, υ¬ 
γρά και λαβυρινθώδη τούνελ θα βρεί- 
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Το μέγεθος της δουλειάς που 
μπήκε πίσω από το τελικό α¬ 
ποτέλεσμα είναι αξιοθαύμα¬ 
στο. Και ευτυχώς για ολους 
μας αυτό φαίνεται στο τελικό 
αποτέλεσμα. Η καλύτερη με¬ 
ταφορά από κινηματογραφικό 
έργο σε υπολογιστές από την 
ΟΟΕΑΝ βρίσκεται περίφανα 
στα χέρια μας και δεν είναι 
μόνο τα γραφικά αλλά και το 
93πιβρΐ3γ που παρά την αρχι¬ 
κή του δυσκολία θα σας γεμί¬ 
σει. 


τε αρκετά αντικείμενα να μαζέψετε. 
Κουτιά πρωτων βοηθειών για να ανα¬ 
πληρώσετε την χαμένη σας ενέργεια 
και πυρομαχικά. Τα μέρη που θα δείτε 
σε αυτή την τρισδιάτατη απεικόνιση 
είναι παρμένα από την ταινία και θα 
σας θυμίσουν αρκετά μέρη από τα 
σκηνικά, ιδίως στα εργαστήρια. Στο 
ΡΟ αν δεν σας αρέσει να κοιτάτε αρι¬ 
στερά δεξιά μόνο μπορείτε να κοιτάτε 
πάνω κάτω και να αλλάζετε το ύψος 
της οπτικής σας. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Στο 2Ό επίπεδο βλέπετε την δράση α¬ 
πό πάνω με μεγάλη γωνία. Η μουσική 
είναι καλύτερη από τα εψφέ εκτός κι 
αν χρησιμοποιείτε στους συμβατούς 
κάποια κάρτα της ποιότητας της 
3ουηά 03ΐ3χγ ΝΧ Ρω 16 που είχαμε 
βάλει εμείς στο μηχάνημά μας. Σε πε¬ 
ρίπτωση που δεν διαθέτετε κάρτα ή¬ 



χου τα εψφέ είναι ανώτερα στην 
Αγπϊ 93 απ'ότι στο ΡΟ. Σε κάθε περί¬ 
πτωση η μουσική είναι ατμοσφαιρική 
όσο δεν παίρνει. Και έχει χρησιμοποι¬ 
ηθεί μια αγαπημένη τεχνική που δημι¬ 
ουργεί κινηματογραφική αίσθηση, αυ¬ 
τή που αλλάζει την μουσική ανάλογα 
με το τί συμβαίνει στην οθόνη. Η α¬ 
τμόσφαιρα διαδέχεται την αγωνία ό¬ 
ταν σας επιτεθεί κάποιος δεινόσαυρος 
και το μουσικό θέμα αλλάζει ανάλογα. 
Τα περισσότερα δρπίθδ έχουν θαυμά¬ 
σια κίνηση και σχεδίασμά εκτός από 
τα πολύ-πολυ μικρά που δεν υπήρχαν 
περιθώρια για λεπτομέριες. Τα σχέδια 
σε χαρτί της κίνησης, των ίωωβδ και 
των σχημάτων των δεινοσαύρων, σκα- 
ναρίστηκαν σε ΡΟ, μεταβλήθηκαν στο 


σωστό μέγεθος ανάλογα με το είδος 
του ερπετού, έφυγαν οι χοντρές 
γραμμές γύρω απο το σώμα τους με 
την τεχνική 3ηΙί-3ΐί3δβά και τέλος μπή¬ 
καν τα χρώματα σε Ορβίηί. Αυτή η δια¬ 
δικασία πήρε έναν ολόκληρο μήνα σε 
τέσσερις έμπειρους καλλιτέχνες! 


ΑΝΤΟΧΗ 





Η ΟόΕΑΝ αρχίζει να βρί¬ 
σκει τον παλιό καλό εαυτό 
της: 
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Π.ΛΗΜΟΠΟΥΛΟΥ/Ν.ΚΡΟΝΤΉΡΑ 

/Θ.Θ.ΡυΕΝΤΕ 




μάχη 


Ι άλιστα κυρίες και 
κύριοι. Η μεγάλη 
ξεκινάει. ΤΙίθ 93- 
γπθ ί$ βίοοί, όπως 
ακριβώς θα έλεγε 
και ο πασίγνω¬ 
στος δίΊΘΓίοσΚ 
ΗοΙιτίθδ. Η γενικά 
αναμενόμενη, πλην 
όμως χρονικά απροσ¬ 
δόκητη, “αντιπαράθε¬ 
ση” μεταξύ του εκ¬ 
πληκτικού ΡπνβΙθβΓ 
και του πραγματικού διαδόχου 
του θΙΙ-Ιίπΐθ οίβδδίο ΕΙιίθ είναι δε¬ 
δομένη. Η “μάχη” αναμένεται να 
είναι πραγματικά συγκλονιστική. 
Ας νικήσει ο καλύτερος... 

Οπως αναφέρουμε και στο 
Γβνίβνν του ΡπνβΙββΓ, η δεκαετία 
του '80 σημαδεύτηκε από την κυ¬ 
κλοφορία ενός πραγματικά εκπλη¬ 
κτικού διαστημικού “εξομειωτή” ο 
οποίος δεν είναι άλλος φυσικά α¬ 
πό το εκπληκτικό ΕΙιίθ της Πγθ- 


άΐΓά. Ο σάλος που δημιούργησε 
αυτό το διαμάντι του παγκόσμιου 
δοίίννβΓθ, επι¬ 
βάλλεται 



να 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μια πολύ καλή και φιλότιμη προ¬ 
σπάθεια της 03 (Π 6 ΐ 6 ΐι αλλά δυ¬ 
στυχώς φαίνεται ότι το βάρος 
της κληρονομιάς του ΕΙϋβ ήταν 
πολύ μεγάλο. Σίγουρα το περιμέ¬ 
ναμε με ανυπομονησία και φυσι¬ 
κά ενθουσιαστήκαμε με τις φή¬ 
μες για την κυκλοφορία του αλλά 
πολύ φοβάμαι ότι άργησε πολύ. 
Θα είχε σίγουρα πολύ καλύτερη 
τύχη αν κυκλοφορούσε δύο ή 
τρία χρόνια νωρίτερα χωρίς βέ¬ 
βαια να λέω ότι δεν αξίζει τον 
κόπο, προς θεού ... έτσι κι αλ¬ 
λιώς μιλάμε για το ΕΙίΙβ II !!! 


το 
έχει 
στη συλλο¬ 
γή του κάθε αξιοσέβαστος 93ΓπβΓ, 
ήταν άνευ προηγουμένου ακόμα 
και για τα σημερινά δεδομένα. 
Μόνο ίσως τα διάφορα οοιπητοη- 
άθΓδ της Οπριη κατάφεραν να πλη¬ 
σιάσουν κάπως την αίσθηση που 
δημιούργησε πίσω στο 1984 το 
ΕΙιίθ (παλιές, καλές, αλλά και 
δμπιτες, εποχές). Και τώρα η 
ΟθΓΠθίθΚ υπόσχεται να μας μετα¬ 
φέρει πίσω (;;;) στο χρόνο, εκεί 
που πολλοί από εμάς “ανδρωθή 


κάμε” σαν ςβιτίθ ρΙβγθΓδ, στο χαο¬ 
τικό και επικίνδυνο κόσμο του 
ΕΙιίθ που τόσο αγαπήσαμε (ο Κρο- 
ντηράς κοντεύει να βάλει τα 
κλάμματα από τη συγκίνηση). Εκεί 
που όλοι είχαμε απελπιστεί πια, 
ήρθε να μας δώσει το ΡγογιΙΙθγ το 
οποίο βέβαια είναι και το επίσημο 
ΕΙιίθ II. Και λέω επίσημο γιατί αρ¬ 
κετά παιχνίδια μέχρι τώρα είχαν 
σφετεριστεί, ανεπίσημα μεν σα¬ 
φέστατα δε, αυτό τον τίτλο. 
Υπήρξε βέβαια και το πολύ καλό 
ΕΙιίθ ρΐυδ το οποίο όμως, προς με¬ 
γάλη μας λύπη, δεν ήταν άλλο α¬ 
πό τη Ιθμπιτη έκδοση, με βελτιω¬ 
μένα γραφικά, του απλού ΕΙιίθ. 
Για να δούμε λοιπόν τι θα δούμε 
και τι θα ακούσουμε. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Εδώ η ΟθΓΠθίθΚ μας πάει πραγ¬ 
ματικά πίσω. Ν/θοίοΓδ, νθοίοΓδ και 
περισσότερα νθοίοΓδ. Μετά την 
πολύ ωραία (νθοίοΓ) εισαγωγή 
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"αιχνίδι. Οπως όλοι πιστεύω ξέ¬ 
ε : - υε μέχρι πριν από λίγο καιρό 
τα ΛΐΙβό ροΙγροηε, ευρέως γνωστά 
-< νθσίοΓ ς)Γ3ράιθ5, κυριαρχούσαν 
"ο χώρο των εξομοιωτών. Δυ- 
ττυχώς όμως πλησιάζουμε αισίως 
το τέλος του 1993 και τα σκήπτρα 
έχουν πάρει διάφορες άλλες μέ- 
τοδοι σχεδίασης, ΟουΓβυΓά άΓ3νν- 
πς. Γ3γ-ΐΓ30θά και δε συμμαζεύε¬ 
σαι. Αναπόφευκτα τα γραφικά του 
-όπΙιθγ πρέπει, όσο και αν με στε- 
ναχωρεί, να χαρακτηριστούν ουί 
:* ίβδίαιοη, εκτός μόδας. Αν όμως 
.-Λήσω καθαρά τεχνικά, που πι¬ 
στεύω ότι πρέπει, είναι σίγουρα α¬ 
πό τα ωραιότερα νβοίοΓδ που έχω 
δει και πιστέψτε με ότι όντας φο¬ 
ρτικός φίλος των εξομειωτών έ- 
: - δει πάρα πολλά. Πραγματικά 
Γυυπαγή γραφικά, με πάρα πολύ 
καλούς χρωματισμούς και πραγ- 
-ττικά τεράστια γκάμα διαστημο¬ 
πλοίων. Οι διάφορες φωτοσκιά¬ 
σεις των γραφικών είναι υπέρο¬ 
χες αλλά που και που το ΡγοπΙιθγ 
:-:ιχνει μια τάση υπερβολής στα 
: σώματα. Τα πάρα πολλά διαστη- 
πλοία είναι τελείως διαφορετι¬ 
κά μεταξύ τους, παρόλο που πολ- 
\α έχουν το ίδιο όνομα, πρόκειται 
.ια διαφορετικά μοντέλα του ίδι- 
: - τυπου, είναι πολύ καλά σχεδια¬ 
σμένα και φυσικά ακολουθούν τα 
τ. αρια του ΕΙιΙθ. Υπάρχει επίσης 
ποικιλία στους διαστημικούς 
σταθμούς, στο πρώτο ήταν όλοι ί¬ 
διοι. καθώς και η ευπρόσδεκτη 
■ αινοτομία της προσγείωσης 
στους πλανήτες οι οποίοι στο 
~οωτο μέρος αποτελούσαν απλά 
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διακοσμητικά στοι¬ 
χεία. Γενικά, του¬ 
λάχιστον στα γρα¬ 
φικά, το ΡγοπΙιθγ 
φαίνεται να ξεπερ¬ 
νάει το πρόβλημα 
της έλλειψης ποικι¬ 
λίας που αποτε¬ 
λούσε και το μελα¬ 
νό σημείο του ΕΙίΙθ. 

Περνώντας στον 
ήχο θέλω να τονί¬ 
σω τη δυνατότητα 
επιλογής μεταξύ πολλών πραγμα¬ 
τικά αριστουργηματικών κομμα- 
τιών μερικών από τους μεγαλύτε¬ 
ρους συνθέτες κλασσικής μουσι¬ 
κής, στο ΕΙιΙθ ακουγόταν μόνο ο 
Γαλάζιος Δούναβης του Μότσαρτ. 
Μπορείτε ακόμα να επιλέξετε και 
σε ποιά σημεία του παιχνιδιού θα 
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ακούτε τις πραγματικά υπέροχες 
μουσικές. Στο θέμα όμως των 
ηχητικών εφφέ τα πράγματα 
σκουραίνουν επικίνδυνα. 

Υπάρχει μεν μεγάλη ποικιλία 
εφφέ αλλά δυστυχώς δεν είναι 
και ιδιαίτερα ρεαλιστικά αλλά ού¬ 
τε και πολύ καθαρά χωρίς όμως 
και να καταντούν κουραστικά ή 
περιττά. Μέχρι τώρα δηλαδή, τε¬ 
χνικά τουλάχιστον, το ΡγοπΙιθγ εί¬ 
ναι πάρα πολύ καλό. 

6ΑΜΕΡΙ.ΑΥ · ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Και έτσι έφτασε το πραγματικά 
δυνατό σημείο του ΡγοπΙιθγ. Στον 
τομέα του ρθππθρίθγ το ΕΙιΙθ II έχει 
πολλά να διδάξει στα περισσότε¬ 
ρα παρόμοια παιχνίδια. Ο μόνος 
τρόπος να αντιληφθείτε την πραγ¬ 
ματική του έκταση, το απόλυτο 
χάος σε όλο του το μεγαλείο, εί¬ 
ναι να δείτε τον υπέροχο αστρικό 
χάρτη που υπάρχει στο πακέτο 
και που δείχνει όλους τους πλα¬ 
νήτες τους οποίους ΠΡΕΠΕΙ να 
επισκεφτείτε. Οπως και στο ΕΙιΙθ 
μπορείτε να κάνετε εμπόριο μετα- 
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ξύ των διαφόρων διαστημικών 
σταθμών, των πλανητών ακόμη 
και μεταξύ των διαφορετικών συ¬ 
στημάτων και γαλαξιών (ρόβνν !). 
Υπάρχουν βέβαια τα νόμιμα φορ¬ 
τία με τα οποία δεν θα έχετε κα¬ 
νένα απολύτως πρόβλημα αλλά 
και διάφορα “παράνομα” φορτία ό¬ 
πως σκλάβοι, ναρκωτικά, όπλα αν 
και είναι δυνατόν, στο ΕΙιίβ δεν γι¬ 
νόταν με τίποτα, να πάρετε άδεια 
από τις αρχές για τη μεταφορά 
ορισμένων από αυτά ώστε να μη 
χαρακτηριστείτε πειρατής ή μάλ¬ 
λον λαθρέμπορος. Πειρατής χα¬ 
ρακτηρίζεστε αν χτυπήσετε άλλα 
ουδέτερα διαστημόπλοια. Υπάρ¬ 
χει επίσης και η πολύ προτότυπη 
επιλογή της πληρωμής χρηματι¬ 
κού προστίμου για κάποια μικρά 
“πλημελλήματα” αλλά όχι και για 
τα “αδικήματα” (ο Κροντηράς τα 
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ξέρει καλύτερα). 

Θα μπορούσα να γράφω μέχρι 
αύριο για το ρβιτίθρΙαγ του ΡγοπΙιθγ 
αλλά δυστυχώς ο χώρος μου είναι 
περιορισμένος οπότε ανγκαστικά 
θα περάσω στο μεγάλο μειονέ¬ 
κτημα του παιχνιδιού, στο χειρι¬ 
σμό. Οχι, όχι μη βιάζεστε, ο χειρι¬ 
σμός του δεν είναι κακός απλά εί¬ 
ναι φοβερά, υπερβολικά θα έλεγα, 
πολύπλοκος και ακόμη περισσότε¬ 
ρο εχθρικός προς το χρήστη. Ενα 
πραγματικό χάος από ιοοπε και υ- 
πο-ιοοηε καθιστούν το συνεχές, 
παίξιμο εκνευριστικό αν όχι κατα¬ 
στροφικό για την πνευματική ηρε¬ 
μία του παίκτη. Πολύ φοβάμαι ότι 
ούτε και η εξάσκηση θα βοηθήσει 
ιδιαιτέρως στην πραγματική εξοι- 
κοίωση με τα πολύ δύσκολα 


οοηίΓοΙε του σκάφους. Οσο για τις 
προσγειώσεις ... καλύτερα να το 
ξεχάσετε, τουλάχιστον στα δέκα 
πρώτα παιχνίδια. 

Επίσης θα ήταν καλό να ξεχά- 
σετε και τη χρήση κάποιου ργδΙίοΚ 
καθώς δεν κατάφερα να βρω κά¬ 
ποια επιλογή που να το αναγνωρί- 
ζει.Αυτά τα ολίγα και ... όσοι πι¬ 
στοί στο θρύλο που λέγεται ΕΙιίβ 
προσέλθετε. 

Η ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

Δεν είναι ακριβώς αυτό που πε¬ 
ριμέναμε τόσον καιρό. Τα νβοίοΓδ 
έχουν λιγότερα χρώματα από την 
έκδοση για ΡΟ και η κίνηση είναι 
αργή. Το μέγεθος του παιχνιδιού 
είναι στα επίπεδα των συμβατών. 
Ο χειρισμός είναι αρκετά πολύ¬ 
πλοκος και εδώ αλλά όποιος έχει 
υπομονή μπορεί να τα καταφέρει. 
Ο ήχος ήταν ένα σημείο που μας 
απογοήτευσε πολύ καθώς μόλις 
που ξεπερνάει το μέτριο. Αν ήταν 
να το βαθμολογήσουμε θα του δί¬ 
ναμε μερικές μονάδες κάτω από 
την βαθμολογία του ΡΟ. 
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Π ριν λίγα χρόνια (δεν θυμάμαι ακρι¬ 
βώς πόσα) κυκλοφόρησε στους 
κινηματογράφους μια ταινία με 
τον Τόπι Ουίδβ σχετικά με κάποιο από τα 
αμερικάνικα ράλλυ καταστροφής. Ράλλυ 
τα οποία “διαδραματίζονται” σε κεκλιμέ¬ 
νες πίστες με αυτοκίνητα αμερικάνικης 
παραγωγής αλλά “ελαφρώς” τροποποιη¬ 
μένα είτε από εταιρίες είτε από διάφο¬ 
ρους ιδιώτες. Η ταινία δεν είναι άλλη από 
το μετριότατο ϋβγδ οί ΤόυηόθΓ. Σχεδόν 
ταυτόχρονα κυκλοφόρησε και το ομώνυ¬ 
μο και πανομοιότυπο παιχνίδι. 

Κάτι τέτοιο λοιπόν (τι κάτι δηλαδή α¬ 
κριβώς ίδιο είναι, τουλάχιστον θεματικά 
αλλά και επι το πλείστον και οπτικά) έρ¬ 
χεται να μας δώσει και η Κοηεπιί με το ΒίΙΙ 
ΕΙΙίοΗ’δ ΝΑδΟΑΡ ΟΗΑίίΕΝΟΕ που δεν 



ΓΕΝΙΚΑ 


Τίποτα το καινούριο στο χώρο 
των Γ3θίη9 93Μ65. Καλούτσι- 
κα γραφικά, πολύ καλή ταχύ¬ 
τητα και μπόλικες πίστες υπό¬ 
σχονται αρκετά στους φανατι¬ 
κούς του είδους, αλλά το απαί¬ 
σιο οοΙΙίδίοη άβίβεϋοπ και η 
έλλειψη πρωτοτυπίας απο¬ 
θαρρύνουν τους υπόλοιπους. 


έχει να προσφέρει τίποτα καινούριο στον 
ήδη κορεσμένο χώρο των Γβάηρ 93 γπθ$ 
(ιερόσυλος ο όρος $ίπιυΐ3ΐθΓ$ με πολύ λί¬ 
γες εξαιρέσεις). Τώρα αν με ρωτήσετε 
ποιος είναι ο κύριος ΒίΙΙ ΕΙΙίοΜ φοβάμαι ότι 
είμαι αναγκασμένος να επικαλεστώ πλή¬ 
ρη άγνοια. Ισως πρέπει ν' αρχίσω να βλέ¬ 
πω περισσότερο Ευιοδροά. 

Τέλως πάντων, ας συνεχίσω το Γθνίονν. 
Τεχνικά το παιχνίδι εκτός από το ότι δεν 
έχει να μας προσφέρει τίποτα καινούριο 
φοβάμαι ότι μας γυρίζει αρκετά πίσω, 
στην αθάνατη πλην όμως άχρω¬ 
μη εποχή των οκτάμπιτων υ¬ 
πολογιστών. Για να μην 
παρεξηγηθώ θέλω να 
τονίσω ότι αναφέρομαι 
στο οοΙΙίδίοη άβίθοϋοη 
του παιχνιδιού και μό¬ 
νο. Ενα οοΙΙίδίοη άβίθ- 
οΐίοη το οποιό είναι επι¬ 
εικώς απαράδεκτο, σκε- 
φτείτε ότι τράκαρα σ’ ένα 
τοίχο ο οποίος φαινόταν 
τουλάχιστον πέντε μέτρα μακριά 
μου. Κατά τ' άλλα η εικόνα του παιχνιδιού 
βελτιώνεται αισθητά. Καλά γραφικά τα ο¬ 
ποία όμως χαρακτηρίζει έλλειψη ποικι¬ 
λίας, ανεκτός ήχος και μπόλικες πίστες 
πιστεύω ότι θα ικανοποιήσουν τους φί¬ 
λους του είδους. Οσο για το ςβητορίβγ 
δεν υπάρχει τίποτα που δεν έχουμε ξα- 


ναδεί σε άλλο Γβοίηρ 93 γπθ (ούτως ή άλ- 
λωζ όλα είναι σχεδόν ίδια). Προσπερά¬ 
σεις, αλλαγές ταχυτήτων, κλειστές 
στροφές, περισσότερες προσπεράσεις 
και τα συναφή. 

Ας σταθούμε όμως στα γραφικά τα ο¬ 
ποία και είναι το δυνατό σημείο του παι¬ 
χνιδιού. Ομορφα σχεδιασμένα και με κα¬ 
λή κίνηση τα αντίπαλα αυτοκίνητα, λιτό 
αλλά λειτουργικό το κόκάιτ του αυτοκι¬ 
νήτου του παίκτη αλλά ασαφή τα όρια 
των τοίχων και του “γκαζόν" της κάθε πί¬ 
στας καθιστώντας το παιχνίδι ε¬ 
ξαιρετικά εκνευριστικό. Πε¬ 
ριττή κατά τη γνώμη μου η 
ύπαρξη περισσοτέρων α¬ 
πό ενός αυτοκινήτων 
στην οθόνη επιλογής 
καθώς δεν έχουν καμ- 
μία διαφορά μεταξύ 
τους ούτε καν εμφανι- 
σιακή. Θετικό σημείο η ύ¬ 
παρξη αρκετών διαφορετι¬ 
κών πιστών (ανεβαίνει σίγου¬ 
ρα το 93πιβρΐ3γ) καθώς και η ύ¬ 
παρξη του ρΓθοίίοθ πιοάθ (αν και δε βοηθά 
ιδιαιτέρως στην εξοικείωση με το χειρι¬ 
σμό του αυτοκινήτου) αλλά και τα ΓθρΙβγε 
από διάφορες κάμερες ενώ στα αρνητικά 
σημεία του παιχνιδιού επισημαίνεται η 
έλλειψη του ίννο-ρΐ3γβΓ πιοάθ. 


Σιγουρευτείτε ότι 
δέσατε τη ζώνη σας πριν 
κάνετε όλους τους άλλους 
οδηγούς να φάνε τη σκόνη 
σας, και ετοιμαστείτε 
για κάμποση ώρα ταχύτη¬ 
τας με δόσεις εκνευρι¬ 
σμού. 



ΑΝΤΟΧΗ 


υλϊ. ι .Μ· Ρ : ΐ 



Μόνο για τους φανατικούς 
οπαδούς του μηχανοκίνη¬ 
του αθλητισμού. 
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ΗϋΜΑΝί II 

ΤΗΕΰυΒΗΒΒΙϋ ΙΜ$ 


ΤΟΥ Π.ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 

Σ την αρχή ήταν σκοτάδι. Μετά ε- 
γέννετο ιρώς. Υστερα κι άλλο 
σκοτάδι. Υστερα φώς ξανά. Με¬ 
τά έφτασαν οι άνθρωποι. Και τότε έ¬ 
βρεξε. Ενα πολύ έξυπνο σλόγκαν της 
ΟαπίθΙβΚ το οποίο θυμίζει έντονα την 
κατάσταση που επικρατεί επί του πα¬ 
ρόντος στη χώρα μας (σκοτάδι-φώς- 
σκοτάδι) εκτός δυστυχώς από το ση¬ 
μείο με τη βροχή. Είναι ξεκάθαρο ότι 
οι άνθρωποι σίγουρα χρειάζονται τη 
βοήθεια σας. Πιστεύετε ότι μπορείτε 
να τους βοηθήσετε μέσα από τα στά¬ 
δια της εξέλιξης τους τέσσερις χιλιά¬ 
δες χρόνια πριν την ανακάλυψη του ... 
αποσμητικού ;;; Αναλάβετε το ρόλο 
του “από μηχανής θεού” και οδηγήστε 
τους στην ανακάλυψη του τροχού, 
βοηθήστε τους να δαμάσουν τη φωτιά 
και να συνειδητοποιήσουν ότι οι γού¬ 
νες είναι δεν πια της μόδας. Από εσάς 
θα εξαρτηθεί το άν θα καταφέρουν να 
επιβιώσουν σ’ έναν κόσμο γεμάτο πα¬ 
γίδες, δεινοσαύρους και αντίπαλες φυ¬ 
λές. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αυτό το ϋυΓ388ϊε του τίτλου 
μου φαίνεται ύποπτα γνωστό. 
Δυστυχώς δεν έχω προϋπηρε¬ 
σία με το πρώτο μέρος ώστε 
να εκφέρω μια πιό τεκμηριω¬ 
μένη άποψη αλλά τελικά μου 
άρεσε παρά την (ευτυχώς όχι 
εκνευριστική) δυσκολία του. 
Σίγουρα όχι τέλειο ή άψογο ή 
φανταστικό ή ανεπανάληπτο 
αλλά οπωσδήποτε καλοοοοοό 
και Ιουράσσιο (όχι πάρκο βέ¬ 
βαια). 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Σύμφωνα με το εγχειρίδιο του παι¬ 
χνιδιού ο άνθρωπος είναι ένα μικρό 
ρόζ πλάσμα το οποίο διαθέτει τέσσερα 
ημι-ανεξάρτητα μέλη για να μετακινεί 
και να μεταχειρίζεται διάφορα αντικεί¬ 
μενα καθώς και ένα “κεφάλι" το οποίο 
περιέχει τα οπτικά, ακουστικά, 
πνευματικά και διανοητικά 
μέσα. Παρά την αρκετά 
“παράξενη” εμφάνιση 
τους οι άνθρωποι είναι 
στην πραγματικότητα 
αξιαγάπητοι επειδή 
έχουν την περίεργη 
τάση να επαναλαμβά¬ 
νουν συνέχεια τα ίδια 
λάθη (πέσ'το ψέμματα). 

Κατά το ΓπαηυαΙ πάντα 
ανθρώπινη ιστορία χωρίζεται 
ώς εξής: 

Αρχαίος άνθρωπος - Οι Φοίνικες α¬ 
νακαλύπτουν το αλφάβητο το οποίο 
χρησιμοποιείται αρχικά για να γρα¬ 
φτούν υβριστικά συνθήματα στους τοί¬ 
χους των σπιτιών των ανεπιθύμητων. 


ττικα, _ _ _ κωμτ 

^ Εξασκηθείτε με ^ 
το πρώτο μέρος (εγώ ε¬ 
κεί την πάτησα) και να 
είστε σίγουροι ότι θα το 
διασκεδάσετε. Οπωσδή¬ 
ποτε όμως διαβάστε το 
πολύ χιουμοριστικό 
πιβηυβΙ. 


Ελληνικός άνθρωπος - Πιστεύω ότι 
όλοι ξέρετε το εξελιγμένο σύστημα 
πολιτικής και κοινωνικής διακυβέρνη¬ 
σης που εφαρμόζουν πρώτοι οι αρχαί¬ 
οι υμών πρόγονοι. 

Ρωμαϊκός άνθρωπος - Μεγάλοι γλε¬ 
ντζέδες. Μην ξεχνάτε ότι έκαψαν τη 
Ρώμη κυριολεκτικά για την πλά¬ 
κα τους. Απ' την άλλη όμως 
ήταν οι κυρίαρχοι όλου 
του τότε γνωστού κό¬ 
σμου. 

Μεσαιωνικός άν¬ 
θρωπος - Το μέταλλο 
(καμμία σχέση με μέ¬ 
να και το Γρίβα) είναι 
πολύ ΙΝ. Κυρίαρχο μο¬ 
ντελάκι ο πασίγνωστος 
ρΐαίβ ΓπαιΙ. 

Αναγεννησιακός άνθρωπος 
- Τεράστια πρόοδος καθώς ανακαλύ¬ 
πτεται το “τριζάτο" κολλάρο, οι πολύ 
ψηλές μπότες καθώς και τα καπέλα με 
φτερά στρουθοκαμήλου (ουάου!!!). 

Ναπολεόντειος άνθρωπος - Πολύ 
κοντός, κατακτητής της ηπειρωτικής 
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Ευρώπης χωρίς όμως να καταφέρει να 
λανσάρει το στυλ του “χεριού μεσ' το 
σακκάκι”. 

Ανθρωπος του εικοστού αιώνα - 
Επιτέλους η μόδα εξελίσσεται με την 
εφεύρεση των )θ3π$ αλλά διάφοροι 
φρικαλέοι πειραμαπσμοί με παντελό¬ 
νια “καμπάνες” και δίπατα (κοινώς με¬ 
ζονέτες) παπούτσια αφήνουν τον κό¬ 
σμο σοκαρισμένο (για αρκετούς αιώ¬ 
νες ακόμα). Κυριαρχεί το στυλ του “χε¬ 
ριού μεσ’ το παντελόνι" (σύμφωνα με 
τον πασίγνωστο πια ΑΙ Βυηάγ). 

Ωραία ως εδώ. Ε λοιπόν το σενάριο 
δεν έχει καμμία σχέση. Αναλαμβάνετε 
την υποχρέωση να βοηθήσετε τους αν¬ 
θρώπους να ανακαλύψουν τον τροχό 
και να δαμάσουν τη φωτιά ώστε να 
μπορέσουν να φτάσουν σε όλα αυτά 
τα εντυπωσιακά επιτεύγματα. Ασχετο 
(καλά μιλάμε μ’ άρεσε ...) 

ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ 

Τίποτα το φοβερά εντυπωσιακό. Τα 
γραφικά της εισαγωγής αλλά και του 
κυρίως παιχνιδιού τονίζουν το χιουμο¬ 


ριστικό τόνο που θέλησαν να δώσουν 
οι προγραμματιστές της ΟβηηβΙβΚ στη 
συγκεκριμένη παραγωγή. Συμπαθητικά 
$ρπ(θ$ και όχι ιδιαίτερα μεγάλες πί¬ 
στες με καλούς χρωματισμούς και α¬ 
ποχρώσεις. Σχετική ποικιλία αντιπά¬ 
λων με καλή κίνηση και ξεκάθαρο σχε¬ 
δίασμά (αν και δεν πιστεύω να είχατε 
κάποιο πρόβλημα στο να ξεχωρίσετε 
έναν άνθρωπο από ένα Τυραννόσαυρο 
!!!). 

Ο ήχος σίγουρα εξυπηρετεί τις ανά¬ 
γκες του παιχνιδιού με συμπαθητικές 
μουσικούλες και ηχητικά εφφέ χωρίς 
όμως να αποτελεί την κύρια ατραξιόν 
του ΗυπΊ3Π5 η οποία σίγουρα είναι 
το... 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Οι συνθήκες κάτω από τις οποίες 
προσπαθείτε να βοηθήσετε το ανθρώ¬ 
πινο γένος είναι εξαιρετικά αντίξοες 
αλλά θα πρέπει να τις χρησιμοποιήσε¬ 
τε προς όφελος σας. Μπορεί να μην έ¬ 
χετε πυραύλους ή χειροβομβίδες και 
οι κίνδυνοι να είναι τεράστιοι αλλά μην 


ξεχνάτε όπ οι δεινόσαυροι μπορεί να 
είναι τεράστιοι και αιμοβόροι αλλά εί¬ 
ναι πολύ πιο ηλίθιοι από τους ήδη ηλί¬ 
θιους ανθρώπους που κοντρολάρετε. 
Επίσης σημαντικό είναι ότι και οι αντί¬ 
παλες φυλές έχουν τις ίδιες ελλείψεις 
σε εξοπλισμό με εσάς. Καλείστε να ο¬ 
δηγήσετε την προστατευόμενη (υπό ε¬ 
ξαφάνιση) φυλή σας μέσα από αρκετά 
σε αριθμό αλλά και δυκολία επίπεδα 
με μοναδική βοήθεια τον πολύ καλό 
χειρισμό αλλά και τα υπερπολύτιμα α¬ 
ντικείμενα που βρίσκετε καθ’ οδόν. 
Αλλά ο ακριβής χειρισμός δυστυχώς έ¬ 
χει και μεγάλες απαιτήσεις για ακρί¬ 
βεια εκ’ μέρους σας. Ετσι είναι δυνα¬ 
τόν να χάσετε πολλές φορές μέχρι να 
βρείτε το ακριβές σημείο που πρέπει 
να τοποθετήσετε την ανθρώπινη πυρα¬ 
μίδα σας ώστε να ξανακατέβει ο άν¬ 
θρωπος που με τόσο κόπο ανεβάσατε 
σε κάποιο βράχο. Αυτά τα ολίγα για το 
αρκετά καλό Ηυιπβηε II. Συνιστάται 
σαν αναψυκτικό ανάμεσα στα απαιτη¬ 
τικά και “ψυχοφθόρα” 3άνθπΙυΓΘ5 που 
έχουν κάνει κατάληψη στο σκληρό 
σας δίσκο. Χορηγείται χωρίς ιατρική 
συνταγή (προσοχή στις παρενέργειες). 

ΑΝΤΟΧΗ ρ|^ΜΤΛ1·ΙιΞ3Η 



Ι&Ι 

Θα σας αρέσει... 
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τον Γ. ΓΡΙΒΑ 

Η ΟοοΙθΙ \/ι$ιοη, η εταιρεία που 
μας χάρισε ένα από τα πιο πρω¬ 
τότυπα θάνθπίυΓβδ που έχουν 
κυκλοφορήσει, το γνωστό "\Α/βΘΠ Ιάβ 
Ρωράβογ", επιστρέφει με την συλλογή 
και των δύο μερών του Ι_ο$1 Ιπ Τιγπθ. 

Οπως θα δούμε, είναι ένα (ή μάλλον 
δύο) βάνβπΙυΓβ με ιδιαίτερα καλά γρα¬ 
φικά και ήχο, που συμπληρώνεται από 
τον πολύ καλό και εύκολο τρόπο χειρι¬ 
σμού της εταιρείας. Αρχικά, θα πρέπει 
να αναφέρουμε ότι το παιχνίδι για να 
τρέξει χρειάζεται έναν υπολογιστή 
286/16 το λιγότερο, 2 ΜΒ Β3 γπ και γύ¬ 
ρω στα 16 ΜΒ ελεύθερα στον σκληρό 
σας δίσκο. 

ΥΠΟΘΕΣΗ 

Το ταξίδι στον χρόνο δεν είναι μια 
εμπειρία που μπορούν να έχουν όλοι. 
Αν και βρισκόμαστε στο έτος 2092, η 
Αστυνομία του Χωροχρόνου δεν το 
επιτρέπει σε πολλούς. Ο κακοποιός 
ϋ3Γΐ3ίό Εηυδ όμως κατάφερε αφού 
έκλεψε το σπουδαίο ορικτό Αηΐθπαυ$ 
1492, να επιστρέφει στο 1840 για να 
μπορέσει να το ενεργοποιήσει. Η Αστυ¬ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλά γραφικά σε υψηλή 
ανάλυση συνοδευόμενα από 
ένα μουσικό θέμα που να και 
συνεχές δεν ενοχλεί. Η υψη¬ 
λή του ανάλυση ίσως σας 
κουράσει κάποιες στιγμές αλ¬ 
λά και αυτή προσθέτει στο 
παιχνίδι. Κρίμα πάντως για το 
τόσο μικρό ιπαηυβΙ, που δεν 
αποτελούσε όμως έκπληξη... 
η ΟοοίθΙ νίδίοπ μας έχει συ¬ 
νηθίσει σε αυτά. 


Ρ 


Α 



Τ 


$ 


νομία με τη σειρά της, έστειλε την πρά 
κτορα ΟοΓβΙιοβ ΡαιπβΙιβΓ, κατάλλη¬ 
λη για αυτήν την αποστολή 
πίσω στον χρόνο μαζί του 
για να τον αναζητήσει. 
Αναλαμβάνετε λοιπόν 
τον ρόλο αυτής της 
γυναίκας, στην προσ¬ 
πάθεια της να εξο¬ 
ντώσει τον ϋ3Γΐ3ΐά και 
να σώσει τον κόσμο α¬ 
πό ένα διαφορετικό και 
καθόλου όμορφο πιθανό 
μέλλον. 


λή είν 


Ισως μια νουβέλα 
αστυνομικής επιστημο- 
μικής φαντασίας βοηθή¬ 
σει την κατάσταση. 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Σε αυτό το παιχνίδι, τα γραφικά 
είναι εξ'ολοκλήρου άιριίιζβά. 
Σύμφωνα με την εταιρεία 
έχει χρησιμοποιηθεί ένα 
νιάβο για όλο το παι¬ 
χνίδι και αυτό φαίνε¬ 
ται αμέσως. Ολοι οι 
χαρακτήρες είναι 
ηθοποιοί που παίζουν 
καλά τους ρόλους 
τους. Είναι πραγματικά 
σαν να βλέπει κανείς μια 
ταινία να εξελίσσεται. Ακόμα 
και τα υπόλοιπα γραφικά θυμίζουν 
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σκηνικά από ταινία και αυτό φυσικά 
προσθέτει πολύ στην ατμόσφαιρα και 
στην ρεαλιστικότητα του αόνθπΙυΓβ. Η 
ανάλυση του παιχνιδιού είναι η υψηλό¬ 
τερη δυνατή (1024X740) αν και λόγω 
των χαμηλών δυνατοτήτων των υπολο¬ 
γιστών ορισμένες φορές οι εικόνες εί¬ 
ναι θολές. 

Παράλληλα, ο ήχος του παιχνιδιού 
είναι επιβλητικός από την αρχή κιόλας. 
Το θέμα είναι το ίδιο, αλλά ο παίκτης 
είναι τόσο συνεπαρμένος με την υπό¬ 
θεση και την πλοκή με την οποία δια¬ 
δραματίζεται το παιχνίδι που δεν ενο¬ 
χλείται. Υπάρχει φυσικά και η επιλογή 
απενεργοποίησης του, για όσους νοιώ- 
σουν να βαριούνται να ακούν το ίδιο 
μουσικό θέμα συνέχεια. Δεν νομίζουμε 
όμως πως θα ενοχλήσει, γιατί δεν φαί¬ 
νεται καθόλου μονότονο. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ-ΓΡΙΦΟΙ 

Ο τρόπος χειρισμού είναι πανεύκο¬ 
λος και όποιος παίκτης έχει ασχοληθεί 
λίγο και με παλαιότερα ςαιτίθδ της εν 
λόγω εταιρείας σίγουρα δεν θα αντιμε¬ 
τωπίσει κανένα πρόβλημα. Κουνώντας 
τον κέρσορα πάνω στην οθόνη εμφανί¬ 


ζονται τα αντικείμενα που μπορεί να 
ελέγξει ο παίκτης και με το αριστερό 
κουμπί του Γηου$Θ ζουμάρει πάνω σε 
αυτά βλέποντας λεπτομέρειες που δεν 
μπορεί να παρατηρήσει από μακρυά 
(κρυμμένα αντικείμενα κτλ). Αν μπορεί 
ο παίκτης να αποκτήσει κάποιο αντικεί- 
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μενο αμέσως, αυτό γίνεται αμέσως με 
το πάτημα του κουμπιού του ιπου$β. 
Με το δεξί κουμπί, ενεργοποιείται το 
ίηνεπίοτγ του παίκτη και από εκεί μπο¬ 
ρεί να πάρει όποιο αντικείμενο θελήσει. 
Εχοντας το αντικείμενο, μπορεί ο παί¬ 
κτης να το κάνει άμεσα και εύκολα υ$β 
αν το πατήσει στο αντικείμενο της οθό¬ 
νης, πάνω στο οποίο θα το χρησιμο¬ 
ποιήσει. Για τις μετακινήσεις υπάρχει έ¬ 
νας χάρτης που ενεργοποιείται αυτό¬ 
ματα. 

Τα πάντα που συμβαίνουν στο παι¬ 
χνίδι, καταγράφονται σε ένα σημειω¬ 
ματάριο, ακόμα και οι διάλογοι, ενώ η 
τελευταία του σελίδα είναι κενή για να 
γράφει ο παίκτης τις προσωπικές του 
σημειώσεις. Μια καινοτομία είναι η πα¬ 
ρουσία ενός εικονιδίου “ϋοΚθΓ” που 
ενεργοποιείται σε 3 σημεία μόνο στο 
παιχνίδι και λειτουργεί σαν άίπί για τα 
σημεία αυτά. Τέλος, καταγράφεται η 
ώρα παιχνιδιού και αυτό αποτελεί ένα 
καλό τεστ για τους επίδοξους 
3άνβηΙυΓβΓ$ που μπορούν έτσι να δοκι¬ 
μάσουν το πόσο γρήγορα θα μπορέ¬ 
σουν να ολοκληρώσουν το παιχνίδι. 
Στην ίδια επιλογή υπάρχει και το ποσο¬ 
στό επί τοις εκατό του παιχνιδιού που 


έχει ολοκληρώσει ο παίκτης, κάτι σαν 
το σκορ του δηλαδή. 

Οι γρίφοι είναι πολύ λογικοί και αυτό 
διευκολύνει τον παίκτη, που κερδίζει έ¬ 
τσι ώρες παιχνιδιού. Χρακτηριστικό πα¬ 
ράδειγμα είναι ο εξής γρίφος: ψάχνο¬ 
ντας σε ένα βαρέλι βρίσκετε ένα μπου¬ 
κάλι με λάδι. Αφού το πάρετε, στο 
αμπάρι του πλοίου στο οποίο βρίσκε¬ 
στε στην αρχή του παιχνιδιού, υπάρχει 
μια αντλία που τραβάει τα νερά από το 
πάτωμα, η οποία έχει όμως κολλήσει 
και δεν λειτουργεί. Χρησιμοποιώντας 
το λάδι στην αντλία, μπορείτε να τρα¬ 
βήξετε τα νερά και να πάρετε ένα αντι¬ 
κείμενο που θα σας χρησιμεύσει αργό¬ 
τερα. Μιλάμε για τέτοια ευκολία στους 
γρίφους. Βέβαια, αυτό δεν συμβαίνει 
πάντα, αλλά κανένας γρίφος που συνα¬ 
ντήσαμε δεν ήταν ακατόρθωτος, κανέ¬ 
νας γρίφος δεν μας πήρε πολύ ώρα για 


να τον βρούμε. Σίγουρα ούτε και εσείς 
θα αντιμετωπίσετε πρόβλημα. Το ίοδί 
ίη ΤίίτΐΘ πάντως είναι ένα ολοκληρωμέ¬ 
νο 3άνθπίυΓθ που θα σας κρατήσει συ¬ 
ντροφιά για αρκετό διάστημα μέχρι να 
το ολοκληρώσετε. 


ΑΝΤΟΧΗ 





ΙΞΪΠ 


Γ ια φανατικούς 3άνβ- 
πίυΓβΓδ και ταξιδιώτες 
στον χρόνο. 
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τον Π.ΔΗΜΟΠΟΥΑΟΥ 

Μ άλιστα φίλοι μου. Ο φοβερός 
και τρομερός Ανθρωπος Νυχτε¬ 
ρίδα είναι και πάλι κοντά μας. 
Προσωπικά θεωρώ τον Βθίτηβη σαν τον 
νούμερο 1 υπερ-ήρωα των κόμιξ. Πιο χα¬ 
οτικός και αδίστακτος από τον γλυκανά¬ 
λατο δυρβΓΓΤίδη και τους υπερβολικά κα¬ 
λούς ήρωες της ΜθτνβΙΙ, ο Βείαιβη υπε¬ 
ρασπίζεται μεν το καλό μέσα στις αλέες 
του φοβερά ουίΐ Οο(ίΐ3Γη ΟίΙγ αλλά σί¬ 
γουρα με το δικό του μοναδικό τρόπο. 
Μοναχικός, ανηλεής, γοητευτικά σκοτει¬ 
νός και υπερβολικά υπερόπτης (του αξί¬ 
ζει άλλωστε) μάχεται τις δυνάμεις του 
“κακού” θέτοντας τους δικούς του όρους 
χωρίς να υπολογίζει κανένα και τίποτα. 
Αρκετά όμως έπλεξα το εγκώμιο αυτού 
του φοβερού “αυτοκράτορα" των κόμιξ 
(απωθημένα μιας ολόκληρης παιδικής η¬ 
λικίας). Στο παιχνίδι τήρα. 

Τεχνικά η 03 ΓΠθ 1 βΙ< μας ξάφνιασε. Χω¬ 
ρίς να δημιουργήσει κάτι το πολύ εντυ¬ 
πωσιακό, κατάφερε να αποδώσει πολύ 
σωστά το χαρακτήρα και τη σκοτεινή α¬ 
τμόσφαιρα του εφιαλτικού ΟοΙΗβτπ ΟίΙγ. 
Σκούρα χρώματα με σκοτεινές αποχρώ¬ 
σεις αλλά και έντονες αντιθέσεις δημι¬ 
ουργούν μια πολύ ... μα πολύ ουΙΙ (άντε 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ο δεύτερος πιό ευΙΙ ήρωας α¬ 
πό καταβολής κόσμου (μετά 
βέβαια από τον ήρωα-ορισμό 
του ευΙΙ, τον ΟαιΊΗ νοάβι·) σε 
ένα αρκετά καλό παιχνίδι με 
πολύ ευΙΙ ατμόσφαιρα, όμορ¬ 
φα γραφικά αλλά όχι και τόσο 
ευΙΙ σύνολο αν και σε γενικές 
γραμμές κρίνεται ικανοποιητι¬ 
κό. 



πάλι) ατμόσφαιρα αλλά δυστυχώς οι εκ¬ 
πλήξεις σταματούν εκεί. Παρά τα πολύ 
καλά ερπίβδ. ιδίως του ΒβΙιηβη αλλά και 
των αντιπάλων του, η μονοτονία και η 
έλλειψη ποικιλίας σε χαρακτήρες και το¬ 
ποθεσίες, τουλάχιστον για τα σημερινά 
δεδομένα, καταντούν το συνε¬ 
χές παίξιμο αρκετά, ανιαρό 
Ιδίως η σκηνή μέσα στο 
ΒβίπιοόίΙθ πιστεύω ότι 
είναι περιττά επανα¬ 
λαμβανόμενη. Αξια 
λόγου είναι η κίνηση 
όλων των ερπίβε με 
αποκορύφωμα τις πο¬ 
λεμικές κινήσεις αλλά 
κυρίως την επικότατη 
“πτήση” του Ββίπιβη από 
τις πολυαγαπημένες του τα¬ 
ράτσες προς τα χαμηλότερα επίπε¬ 
δα. Οσον αφορά τον ήχο τα πράγματα 
δεν είναι τόσο ρόδινα. Αρκετά ατμο¬ 
σφαιρική μουσική (τίποτα το φοβερό) 
χωρίς υπερβολές αλλά και βάθος ή έντα¬ 
ση ενώ είναι καταφανής η έλλειψη ομι¬ 
λίας ή άλλων “ειδικών” ηχητικών εφφέ. 

Προχωρώντας θέλω να επισημάνω κά¬ 
τι περίεργο. Το ρβηιβρίβγ αποτελεί ταυ¬ 
τόχρονα το ατού αλλά και την αχίλλειο 
πτέρνα του Ββίτηβπ Ρθίυτηε. Ενα έξυπνο 
σενάριο (ο Ρβηςυίη δήμαρχος ;;;) το ο¬ 


ιυνε- όπω< 

θαυμάστε τη φοβερή 
ΜϊεήβΙΙβ ΡίβϊίβΓ, φορέστε 
την καλή νυχτεριδοστολή 
σας και ταξιδέψτε στο 
ΟοΜιαηι Οϋγ. Οι μη-μυημέ- 
νοι ας ψάξουν την έννοια 
ευΙΙ. Θα τους 
χρειαστεί... 


ποίο προδιαθέτει την αφαιρετική ικανό¬ 
τητα του παίκτη με πολύ σασπένς και τη 
βοήθεια της υψηλής τεχνολογίας για τη 
συγκέντρωση νέων στοιχείων αλλά και 
μάχες σώμα με σώμα και φυσικά τις α¬ 
παραίτητες (για έναν ήρωα της νύχτας 
όπως ο ΒβίΓπβη) ανακρίσεις 
των εξουδετερωμένων α¬ 
ντιπάλων. Στον αντίποδα 
ο χειρισμός, λόγω έλ¬ 
λειψης άμεσης επέμ¬ 
βασης στη έκβαση 
των μαχών, αλλά και 
το ρυθμών κυρίως 
λόγω των περιορι¬ 
σμών που θέτει το 
πρόγραμμα, αν δε βρεις 
τα κατάλληλα στοιχεία 
δεν προχωρείς χωρίς ταυτό¬ 
χρονα να υπάρχει τρόπος να το κα¬ 
ταλάβεις δίχως να περάσει κάποιος υ¬ 
πέρ- πολύτιμος χρόνος. 

Πλεονέκτημα όμως αποτελεί η εκτε¬ 
ταμένη χρήση της υψηλής τεχνολογίας 
και των γπ3$$ γπθΟιθ στην προσπάθεια 
σου να αποτρέψεις τα σχέδια του απο¬ 
τρόπαιου Ρθπρυίπ, χωρίς να αναφέρου¬ 
με την καταπληκτική Οβί ΝΛ/οιτοη (Νιάου 
βρε γατούλα....). 
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τον ϋΕΒΕΚ ϋΕ Ι_Α ΡΙΙΕΝΤΕ 

Η πύλη του ϋθγηοοΓ αποτελούσε το 
απόλυτο φράγμα μεταξύ του 
Ινστιτούτου και της ερήμου. Στη 
μια πλευρά υπήρχε μόνο ένα αραιοκα¬ 
τοικημένο προάστιο ενώ η άλλη μεριά 
ήταν μόνο άγονες εκτάσεις, πέρα από 
την περίμετρο της πόλης. 

Τίποτα δεν έσπαγε τη μονοτονία της 
ερήμου εκτός από το Μονοπάτι, ένα 
φαρδύ πλακόστρωτο δρόμο που ανέ¬ 
βαινε ψηλά προς την κορυφογραμμή 
που περιστοίχιζε την πόλη δίΙΙιυ. Η ζέ¬ 
στη ήταν αφόρητη. Τη νύχτα η έρημος 
θα γινόταν πολύ πιο δροσερή. Ισχυρός 
άνεμος φυσούσε μόλις έπεφτε η νύ¬ 
χτα είτε από τη μεριά της θάλασσας 
είτε από την καρδιά της ηπείρου, αν 
και πάντα ήταν ένας ξηρός, ανηλεής 
άνεμος. 

Το γιατί το Κέντρο Πνευματιστικής 
Εκπαίδευσης ήταν χτισμένο σε μια τό¬ 
σο ερημική τοποθεσία, ήταν πέρα από 
τις δυνατότητες αντίληψης του Ρίηώη. 
Οχι, αυτό δεν ήταν αλήθεια. Ο Ρίπώη 



ήξερε πάρα πολύ καλά το γιατί απλά 
δεν ήθελε να το παραδεχτεί. Σαν εκ¬ 
παιδευόμενος ήξερε πολύ καλά ότι η 
σωματική δυσφορία δεν έπαιζε κανένα 
ρόλο στον έλεγχο των ψυχο-πνευματι- 
κών δυνάμεων, αυτό ήταν ένα από τα 
πρώτα και σημαντικότερα μαθήματα 
της εκπαίδευσης του. Ο διαχωρισμός 
του σώματος από το μυαλό, η αναγνώ¬ 
ριση του μυαλού ως εστία όλων των ε¬ 
νεργειών, ήταν ο πρωταρχικός του 
στόχος. 

Ο Ρίηίβη απομακρύνθηκε από το πα¬ 
ράθυρο και ξάπλωσε στο υποτυπώδες 
του κρεβάτι. Καθώς δεν επιτρεπόταν 
να κοιμηθεί έπεσε σε βαθύ διαλογισμό, 
ένιωσε το μυαλό του να φεύγει άπό το 
σώμα του, έψαξε σε σκοτεινές γωνιές 


του μυαλού του να βρει αυτούς τους 
ψυχο-πνευματικούς κραδασμούς που 
ήταν απαραίτητοι για τη δημιουργία 
των ερθΙΙδ. 

Ξαφνικά βρέθηκε ολομόναχος, όρ¬ 
θιος μέσα σε ένα κοίλωμα στην καρδιά 
της ερήμου. Αγονη άμμος απλωνόταν 
ως εκεί που έφτανε το μάτι. Ποτέ δεν 
είχε νιώσει τόσο εκτεθειμένος, τόσο 
γυμνός κάτω από τον καυτό ήλιο. 
Υστερα από ένα χρονικό διάστημα που 
θα μπορούσε κάλλιστα να είναι δευτε¬ 
ρόλεπτα ή χρόνια μέσα σ' αυτή την α¬ 
πρόσωπη, σταθερή έλλειψη χρόνου, η 
γραμμή του ορίζοντα φάνηκε να σπάει. 
Με ένα μαζικό ξέσπασμα, όπως ακρι¬ 
βώς μιας επερχόμενης καταιγίδας, το 
σκοτεινό αντικείμενο άρχισε να υψώ- 
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Πολύ βαθύ σενάριο, υπόσχε¬ 
ται να κρατήσει τους φανατι¬ 
κούς ΠΡΟόδες καθηλωμένους 
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νεται πάνω από τη γραμμή που αποτε¬ 
λούσε τον ορίζοντα του Ρίηίεη. Υψω¬ 
νόταν συνέχεια, απίστευτα ψηλό, μέ¬ 
χρι που η σκιά του κάλυψε τον Ρίηίεη 
στο βάθος της κοιλότητας. Ο μεγάλος 
του όγκος διαγραφόταν καθαρά στον 
ουρανό καθώς στάθηκε στο χείλος της 
“λακούβας”. Ηταν μια δύναμη, μια ο¬ 
ντότητα που ήταν ξεκάθαρα "λάθος”. 
Κινήθηκε. Ο Ρίπίεπ κοίταζε, ανίκανος 
να αντιδράσει, καθώς το ον κινήθηκε 
προς το μέρος του, πιο αποτρόπαιο και 
από τα θεμέλια της ίδιας της κόλασης. 
Και τώρα ήταν ακριβώς από πάνω του 

Κάπως έτσι έχουν τα πράγματα στο 
ΡβπΜθΙΙίοη, την καινούρια παραγωγή 
της Ρδγςποδίδ. Μια αρκετά προσεγμέ¬ 
νη υπόθεση θέτει το “σκηνικό” ενώ τα 
γραφικά μπορούν να χαρακτηριστούν 
“ασυνήθιστα". Το ΡβπΗβΙΙίοη είναι ένα 
παιχνίδι τακτικής μάχης, αρκετά όμοιο 
με το ΒΓβεοίι και το 1_θζβτ δςυεά όπου 
όλη η μάχη (εξομοιωμένη) κατευθύνε- 
ται από τον υπολογιστή αφού λάβετε 


τις κατάλληλες αποφάσεις. Το πρό¬ 
γραμμα είναι καλά σχεδιασμένο και 
αρκετά καλύτερο από άλλα ΒΡΟδ που 
έχουμε δει κατά καιρούς στο ΡΟ, ιδιαί¬ 
τερα στις διαδικασίες των μαχών. 

Η πλοκή του εξελίσσεται στο μέλ¬ 
λον με υψηλή τεχνολογία αλλά ταυτό¬ 
χρονα παρέχει και αρκετή μοναξιά αλ¬ 
λά και “ερημιά”. Μετά τη δημιουργία 
της ομάδας σας από διάφορους πε¬ 
ρίεργους χαρακτήρες με τα όπλα τους 
και τα ξεχωριστά χαρακτηριστικά τους, 
προχωράτε στο κυρίως παιχνίδι. Οι συ¬ 
νομιλίες και τα “ειδικά γεγονό¬ 
τα" είναι περιορισμένα αλλά αυ¬ 
τό αντισταθμίζεται από το μεγά¬ 
λο πλούτο σε δρβΙΙδ. Το 
ΡθηΡθΙΙίοπ επίσης προσφέρει και 


ένα εξαιρετικό σύστημα διαχείρησης 
του ίηνβπίοιγ. Ενας χάρτης μεγάλης 
κλίμακας κάνει τις μετακινήσεις σας 
ευκολότερες και πιο γρήγορες ενώ έ¬ 
να σύστημα δικτύων δίνει μια ψευδή 
αίσθηση τεράστιου μεγέθους στο παι¬ 
χνίδι. 

Το μεγαλύτερο μειονέκτημα του παι¬ 
χνιδιού είναι ότι το σύστημα των δρθΙΙδ 
δεν είναι απόλυτα λογικό και πολλά 
γραφικά είναι αρκετά επαναλαμβανό¬ 
μενα χωρίς αρκετές συνδιαλλαγές και 
ειδικά γεγονότα. 


υδεκ 


43 
























1 


Α 


ΗΟϋ5Ε 

ΝΕΥν ννΟΡΙ-Ο ΟΟΜΡύΤΙΝΟ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

386/40 + 30υΝϋΒΙΑ5ΤΕΡ 


ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 



αοίΛ&ζ ογ χ«/ν 


Η τύχη σας έφερε μαζεμένους 
στο πανδοχείο της πόλης νθάι- 
ρο. Το μοναδικό σας κοινό ση¬ 
μείο ήταν τα όνειρα που βλέπατε, κοι¬ 
νά όνειρα, στα οποία εμφανιζόταν ο 
πιστός υπηρέτης του βασιλιά, ο ΟΐΌπάο 
και σας προειδοποιούσε: “Δεν είναι ό¬ 
νειρο αυτό που βλέπετε. Βρίσκομαι 
φυλακισμένος στο κάστρο του βαρό¬ 
νου ϋ3ΓΖ09· Οι τοίχοι γύρω μου είναι 
έτσι κατασκευασμένοι που δεν μπορώ 
να χρησιμοποιήσω κάποιο μαγικό ξόρκι 
για να ξεφύγω. Είναι η μόνη μορφή ε¬ 
πικοινωνίας που μπορώ να έχω με τον 
έξω κόσμο αυτά τα όνειρα. Βοηθήστε 
το βασίλειο! Ακούστε την ιστορία μου 
και κάντε κάτι πριν είναι πολύ αργά. 
Πριν λίγο καιρό επέστρεψε ο αδερφός 
του βασιλιά ΒυιΙοόΚ, ο Ροώπά, ύστερα 
από πολλά χρόνια. Ολοι ήταν χαρού¬ 
μενοι και ιδιαίτερα ο βασιλιάς, αλλά ε¬ 
γώ είχα κάποιες επιφυλάξεις σχετικά 
με την πραγματική του ταυτότητα. Ο 
ΠοΙβηά έψαχνε τον 6ο καθρέφτη, που 
είχε την εξαιρετική ιδιότητα, πέρα από 
την τηλεμεταφορά, ότι μπορούσε ο 
χρήστης του να τον πάρει μαζί. Δεν ή¬ 
ταν όπως οι άλλοι πέντε που έμεναν 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ολοκληρωμένο παιχνίδι, τερά¬ 
στιο, που δεν σας αφήνει να 
το παρατήσετε. Σίγουρα θα το 
ολοκληρώσετε, αλλά θα περά¬ 
σει αρκετός καιρός γιατί είναι 
τεράστιο. Τα καταπληκτικά 
του γραφικά και ο πανέμορ¬ 
φος ήχος θα σας κρατήσουν 
όμως συντροφιά, καλή μάλι¬ 
στα σε όλο αυτό το διάστημα. 


πάντα σταθεροί στο σημείο που ξεκί¬ 
ναγε κάποιος. Ουσιαστικά παρέσυρε 
τόσο τον αδερφό του στην αναζήτηση 
αυτού του αντικειμένου, που γρήγορα 
το μεγαλύτερο μέρος του βασιλικού 
θυσαυρού είχε ξοδευτεί. Αλλες τόσες 
ψυχές γενναίων πολεμιστών είχαν χα¬ 
θεί χωρίς να νοιάζεται κανείς. 

Ενα βράδυ, ένοιωσα έντο¬ 
νη μαγική δραστηριότη¬ 
τα μέσα στο κάστρο 
και συγκεκριμένα από 
το δωμάτιο του Ρο- 
Ι3ηά. Βλέποντας από 
την κλειδαρότρυπα, 
τον είδα να πραγμα¬ 
τοποιεί μια τελετουρ¬ 
γία ανείπωτη. Εκανα ό¬ 
μως κάποιο θόρυβο και ύ¬ 
στερα από κάποια καταδίωξη 
βρέθηκα αντιμέτωπος σε έναν από 
τους ατέλειωτους διαδρόμους του κά¬ 
στρου. Με ένα ξόρκι πίστεψα ότι θα έ¬ 
κανα μεγάλη ζημιά στον ΠοΙβηά ξεσκί¬ 


ζοντας του τις σάρκες. Αλλά πως μπο¬ 
ρεί κανείς να σκοτώσει έναν νεκρό; Ο 
ΡοΙβηά' ήταν στην πραγματικότητα ο 
Ι_0Γά Χθθπ ο οποίος ευθύνεται για την 
φυλάκιση μου. Πρέπει εσείς να βρείτε 
τα κατάληλλα συστατικά για να κατα¬ 
σκευάσετε στην πόλη Νθννροά το όπλο 
που μπορεί να σκοτώσει τον 
ίΟΓά Χθθπ και να με ελευ¬ 
θερώσετε από αυτή τη 
φυλακή”. 

Δεν δώσατε αρχικά 
και μεγάλη σημασία. 
Τώρα όμως η πόλη 
ΝβννροΓΐ έχει κατα¬ 
στραφεί. Τώρα ξέρετε 
ότι όλα είναι αλήθεια. 
ΤΩΡΑ ΞΕΡΕΤΕ ΟΤΙ ΑΥ¬ 
ΡΙΟ ΘΑ ΞΕΚΙΝΗΣΕΤΕ ΤΙΣ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ ΣΑΣ. 

Παραμύθι; Κι όμως είναι η υπόθεση 
του ΠΡΟ ΌΙουάδ οί Χθθπ” της Νβνν 
\Α/οι1ά Οοπιρυίίης που μας έχει χαρίσει 
παιχνίδια ποιότητας, όπως το 





Δεν καταλαβαίνω... 
πρέπει πάντα να κάνετε 
κάτι πριν παίξετε; Πρω¬ 
τοτυπήστε και μην κά¬ 
νετε τίποτα. 
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δρβοθννβΓά ΗΟ! στο παρελθόν. Αν έχε¬ 
τε λοιπόν 286 τουλάχιστον, 2ΜΒ ΠΑΜ, 
\/6Α και περίπου 17 ΜΒ ελεύθερα 
στον σκληρό σας ετοιμαστείτε...το 
ΟΙουάδ 01 Χθθπ σας περιμένει! 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Υστερα από την καταπληκτική εισα¬ 
γωγή του παιχνιδιού, που αν και παλαι- 
ότερο από τα μεγαθήρια της κατηγο¬ 
ρίας (ίβηόδ 01 ίοΓθ κτλ) στέκεται άξιο 
ανάμεσα τους, όλοι θα έχετε νοιώσει 
ένα μικρό σοκ! Απλά οι απεικονίσεις 
των χαρακτήρων, έχουν μια λεπτομέ¬ 
ρεια, μια πρωτοτυπία, μια αυθεντικότη¬ 
τα που είναι τόσο επιβλητική... θα σας 
κάνει να θέλετε να παρακολουθείτε 
την εισαγωγή κάθε φορά που παίζετε 
το παιχνίδι. Οι χαρακτήρες πρέπει να 
βασίζονται σε αληθινούς ανθρώπους. 
Είναι άλλωστε μια τεχνική που έχουν 
χρησιμοποιήσει κατά καιρούς πολλές 
εταιρείες (βλέπε δίβιτβ) και έιναι πλέ¬ 
ον συνηθισμένη στην δημιουργία των 
προσώπων σε ανάλογα παιχνίδια. 
Υπάρχουν σε όλο το παιχνίδι και ειδικά 
σε τοποθεσίες όπως μαγαζιά, ναοί και 
είσοδοι σε άυηςοοηδ, καταπληκτικές 
φιγούρες με την μορφή στατικών εικό¬ 
νων με πολύ μικρό 3ηίπΐ3ΐίοη για την ο¬ 
μιλία που κόβουν την ανάσα του παί¬ 
κτη. Τα υπόλοιπα γραφικά είναι εξίσου 
όμορφα, με την κατάλληλη επιλογή 
χρωμάτων για κάθε τοποθεσία. Τα το¬ 
πία αλλάζουν συνεχώς, καθώς ο κό¬ 
σμος του ΟΙουάδ 01 Χθθπ είναι στην 
κυριολεξία τεράστιος. 

Τα γραφικά αυτά συνοδεύονται και 
από τον καταπληκτικό ήχο που θα α¬ 
κούσουν όμως μόνο όσοι έχουν αρκε¬ 
τή μνήμη, παραπάνω από όσοι χρειάζε¬ 
ται το παιχνίδι για να τρέξει (4 ΜΒ). 
Ολοι έχουν άίςίΐίζθά φωνές και αυτό 
φαίνεται κιόλας από την εισαγωγή 
στην οποία ο ΟΐΌάο σας εξηγεί με λίγα 
λόγια την κατάσταση που επικρατεί. 
Εκεί βρίσκονται απεικονισμένοι όλοι οι 
κεντρικοί χαρακτήρες της υπόθεσης: ο 
Οοάο, ο βασιλιάς ΒυτΙοοΚ, οι κάτοικοι 
της χώρας, ο Εοι-ά Χθθπ και το κατοικί¬ 
διο του, ένας δράκος. Ολοι με την σει¬ 
ρά τους έχουν να σας πουν κάτι με τό¬ 
ση επιβλητικότητα, που προσφέρει 
πολλά στην ατμόσφαιρα του παιχνιδι¬ 
ού. Οι στατικές εικόνες που αναφέρα¬ 



με προηγουμένως συνοδεύονται και 
αυτές πάντα με ήχο. 

Θυμηθείτε αυτά που σας περιγρά¬ 
φουμε εδώ, σε στιγμές όπως αυτή που 
μιλάει η ιδιοκτήτης του πανδοχείου 
της πόλης νθάίρο...έχετε ακούσει πιο 
αισθησιακή γυναικεία φωνή ποτέ; 
Αλλά και η μουσική είναι καταπληκτι¬ 
κή. Κυριαρχεί σε όλο το παιχνίδι και 
ποτέ δεν γίνεται βαρετή καθώς τα μου¬ 
σικά θέματα εναλλάσονται κάθε φορά 
που βρίσκεστε σε διαφορετική τοποθε¬ 
σία. Πολλές φορές μάλιστα γίνεται α¬ 
παραίτητη γιατί δυστυχώς τα ηχητικά 
εφφέ δεν είναι και τα καλύτερα που έ¬ 
χουμε ακούσει σε τέτοια ήδπιβδ. Υστε¬ 
ρούν σε σχέση με την δουλειά που έ¬ 
χει γίνει στο υπόλοιπο παιχνίδι και αυ¬ 
τό θα το καταλάβετε ιδιαίτερα στις μά¬ 
χες γιατί ο ήχος των σπαθιών όταν 
σκοτώνεται ο αντίπαλος σίγουρα δεν 
είναι συνηθισμένος. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ-ΓΡΙΦΟΙ 

Από τους καλύτερους και ευκολότε¬ 
ρους χειρισμούς που θα συναντήσετε 
σε ανάλογα παιχνίδια! Οι επιλογές σας 
γίνονται με το πιουδβ μέσα από τα μι¬ 
κρά αλλά περιεκτικότατα πιβηυδ που 
βρίσκονται πάντα σε ένα μικρό μέρος 
της οθόνης. Πολύ καλή είναι και η επι¬ 
λογή της αυτόματης χαρτογράφησης 
που εμφανίζεται μάλιστα σε σύο δια¬ 
φορετικά σημεία: στην πάνω δεξιά γω¬ 
νία σταθερά που βλέπετε ένα μικρό 
μέρος του σημείου που εξερευνείτε, 
και με κάποια επιλογή μέσα από τα 


πιβηυδ στο κεντρικό σημείο της οθό¬ 
νης όπου βλέπετε όλο ή το μεγαλύτε¬ 
ρο μέρος της περιοχής στην οποία βρί¬ 
σκεστε (εξαρτάται από το μέγεθος της 
περιοχής). Πλήθος από αντικείμενα και 
ξόρκι θα σας κρατήσουν συντροφιά 
καθώς θα εξερευνείτε τον κόσμο του 
ΟΙουάδ 01 Χθθπ, πολύ χρήσιμα και ποι¬ 
κίλα. 

Οι γρίφοι του παιχνιδιού δεν είναι 
ποτέ ακατόρθωτοι, δεν είναι το είδος 
των γρίφων που θα σας κάνει να ξενυ- 
χτήσετε για να τους βρείτε. Ο μόνος 
λόγος που σίγουρα θα σας κάνει να 
ξενυχτίσετε είναι ότι θα προχωράτε το 
παιχνίδι σταθερά και συνεχώς. Και αυ¬ 
τό γιατί υπάρχει ένα τεράστιο πλήθος 
αποστολών που μπορείτε να αναλάβε¬ 
τε. Το καλό είναι ότι θα συναντάτε από 
ένα σημείο και μετά παράλληλες απο¬ 
στολές. Ετσι, όταν θα κολλάτε σε κά¬ 
ποια αποστολή, θα μπορείτε να αναλά¬ 
βετε κάποια άλλη και σε κάποια άλλη 
στιγμή να ξαναπροσπαθείτε να ολο¬ 
κληρώσετε αυτήν που παρατήσατε 
πριν. Ετοιμαστείτε λοιπόν για την περι¬ 
πέτεια της ζωής σας. 


ΑΝΤΟΧΗ ■Ιβ^ΠΠΕΕΞΙΠ 



Καταπληκτική δουλειά, αξί¬ 
ζουν συγχαρητήρια στους 
προγραμματιστές του. 
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ΤδϋΝΑΜΙ 
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ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

386/40 + 50υΝΩΒΙ.ΑδΤΕΠ 


ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 

Ο Ι_3ΓΓγ Νίνθη έχει προσφέρει κα¬ 
τά καιρούς πολύ αξιόλογα κεί¬ 
μενα επιστημονικής φαντασίας 
στον χώρο της λογοτεχνίας. Η Τδυ- 
πβΓπί είναι μια εταιρεία παραγωγής 
$οίίνν3Γβ και ειδικότερα βόνβπίυΓθ 
93ΓΠΘ5, με αρκετές δυνατότητες και έ¬ 
να πλήθος από πολύ καλούς προγραμ¬ 
ματιστές. Τι συμβαίνει λοιπόν όταν αυ¬ 
τοί οι δύο παράγοντες ενώνουν τις 
γνώσεις τους για την παραγωγή ενός 
παιχνιδιού στην αγορά των υπολογι¬ 
στών; Η απάντηση είναι Έίπςννοιίά: 
ΠβνΘπςβ οί Ιίιβ Ρ3 ϊγϊ3γοΓι”. Και αυτό με 
την σειρά του σημαίνει ένα βάνβπίυΓθ 
με πολύ καλά στοιχεία όπως θα δούμε 
στην συνέχεια, αλλά και αρκετά ελατ¬ 
τώματα. 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΗΑΗΟΜΑΚΕ 

Πριν δούμε όμως ολοκληρωμένα το 
παιχνίδι, ας ρίξουμε μια ματιά στο τι 
χρειάζεστε για να μπορέσετε να το 
παρακολουθήσετε: 3865Χ/16 Μόζ του¬ 
λάχιστον, με 640 ΚΒ μνήμη (από την ο¬ 
ποία 590.000 πρέπει να είναι ελύθερα), 
νΟΑ (προσοχή γιατί δεν υποστηρίζει 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σε γενικά πλαίσια το παιχνίδι 
είναι καλοδουλεμένο, με πολύ 
αξιόλογα στοιχεία ιδίως στον 
τομέα των γραφικών και του 
ήχου. Εκεί που δεν πάει καλά 
είναι τα τεράστια (αλλά πολύ 
όμορφα συνήθως) ίηΙβΓβοϋνβ 
και το επίπεδο ευκολίας του 
που είναι αρκετά υψηλό. 



ΜΟΟΑ) και γύρω στα 10 ΜΒ ελεύθερα 
στον σκληρό σας δίσκο. Για να ακού¬ 
σετε δε τους ήχους καλό θα ήταν να έ¬ 
χετε τουλάχιστον Αά-ϋό ενώ βελτιώ¬ 
νεται με 5ουηάόΐ3δίθΓ ή 5ουπά ΟδΙβχγ 
Ργο. Το Γπουδθ είναι δυστυχώς ή ευτυ¬ 
χώς απαραίτητο. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Εδώ και αρκετό καιρό, έ¬ 
χει επικρατήσει η ειρή 
νη ανάμεσα στον λαό 
της Γης και την αυτο¬ 
κρατορία των Κζίπ, 
κάποιων πλασμάτων 
που έχουν το παρου- 
σιαστικό της τίγρης 
(θυμίζει ΙΛ/ίηρ ΟοηίΓηβη 
άβΓ έτσι;). Αυτό το γεγονός 
επιτεύχθηκε μετά από την επι 
στροφή του Ι_ουί$ \Λ/υ και του Κζίπ που 
ονομαζόταν δρββΚθΓ οί 3ηίΓΠ3ΐ$ (αυτός 
ο λαός έχει το συνήθειο να δίνει ανά¬ 
λογα ονόματα στους εαυτούς τους) α¬ 
πό τον ΠίηςννοΓίό. Η συνεργασία των 
δύο λαών έφτασε στο κορύφωμα της 
με την εφεύρεση και την κατασκευή 
του πιο προηγμένου και γρήγορου α- 


Δείτε λίγο από 
ΒΙαάβ ΒυηηβΓ και διαβά¬ 
στε λίγο από Αείηιον. 
Τώρα αν θέλετε μπορεί¬ 
τε να περιμένετε να έρ¬ 
θουν και τα ΜΑΝΟΑ 
στην Ελλάδα! 


στρόπλοιου του διαστήματος, του 
Ηγρβιτίηνβ II. Πέρα από την τεχνολο¬ 
γία που έφεραν οι δύο εξερευνητές α¬ 
πό τον Ηίπςννοιίά όμως, έφεραν και 
γνώσεις που θα μπορούσαν να αξιο- 
ποιηθούν από τους δύο λαούς, πράγμα 
όμως που δεν συνέβη. Εκείνο που συ- 
νέβει ήταν η ανεξιχνίαστη ορ¬ 
γή του Πατριάρχη των Κζίπ 
που δεν ήθελε την ειρή¬ 
νη με τίποτα. Ετσι κα¬ 
τασκεύασε ενα πανο¬ 
μοιότυπο με το 
ΗγρθΓάπνθ II σκάφος, 
με την μόνη διαφορά 
πως το δικό του ήταν 
πλήρως οπλισμένο, σε 
αντίθεση με το πρωτότυ¬ 
πο που στόχο είχε την εξε¬ 
ρεύνηση του διαστήματος. Η εκ¬ 
δίκηση του ήταν έτοιμη και θα ξεκινού¬ 
σε με την καταστροφή ενός ολόκλη¬ 
ρου πλανήτη. Ως συνήθως όμως, φτά¬ 
νετε εσείς για να ξεμπερδέψετε την 
κατάσταση... 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Τι καταπληκτικά γραφικά είδανε πάλι 


Αϊί 
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τα μάτια μου... Τι να πει κανείς για την 
δουλειά που έχει κάνει αυτή η εται¬ 
ρεία. Λεπτομέρειες και στο παραμικρό 
σχέδιο. Τα πάντα μοιάζουν να ξεπη- 
δούν μέσα από ένα κόμικ, με την δια¬ 
φορά ότι αυτό φαίνεται στην οθόνη 
του υπολογιστή σας. Ολα τα κτίρια, το 
περιβάλλον, τα διαστημόπλοια έχουν 
απεικονηθεί με κάθε λεπτομέρεια που 
θα μπορούσε να σκεφτεί κανείς. Τα 
χρώματα είναι εκπληκτικά, καλοδουλε- 
μένα, σκιές που κάνουν ζωντανό το 
σκηνικό. Τα ερπίβε είναι αρκετά μεγά¬ 
λα στην συνηθισμένη τους απεικόνιση, 
αλλά όταν συμβαίνει ένα ίηίθΓβοίίνβ 
εοβηβ, το σκηνικό αλλάζει, δείχνοντας 
τους χαρακτήρες από το στήθος περί¬ 
που και πάνω. Εκεί βλέπουμε στο έπα¬ 
κρο την καταπληκτική δουλειά της 
Τευηθπτιί... σπάνια θα δείτε τέτοια απει¬ 
κόνιση. Θυμηθείτε το σχόλιο για τις 
λεπτομέρειες των γραφικών, βλέπο¬ 
ντας το τατουάζ που έχει στα αυτιά 
του, ο Κζίη που βρίσκεται μαζί σας. 

Ολα τα στοιχεία των γραφικών δέ¬ 
νουν συνολικά με έναν εκπληκτικό ή¬ 
χο. Πολλές φορές η μουσική παρασύ¬ 
ρει και βρίσκεστε “μέσα στην οθόνη" 
ζώντας τις καταστάσεις που ζουν και 
οι ήρωες νοερά, με τα μάτια της φα¬ 
ντασίας σας. Η μουσική είναι συνεχής, 
αλλά δεν λείπουν και τα ηχητικά εφφέ 
που είναι αρκετά, καλοδουλεμένα και 
ανάλογα με την κάρτα που έχετε. Κά¬ 
ποιο πολύ καλό στοιχείο που παρατη¬ 
ρήσαμε είναι το γεγονός ότι η μουσική 
αυξομειώνεται σε ένταση, ανάλογα με 
το σημείο του παιχνιδιού στο οποίο 
βρίσκεστε. Για παράδειγμα, ας αναφέ¬ 
ρουμε την απόδραση σας από το σπίτι 
του Κζίη στην αρχή της περιπέτειας 
και το τεράστιο κρεσέντο της μουσικής 
και την συνέχεια όπου η αγωνία έχει 
πια χαθεί και που η μουσική είναι ήρε¬ 
μη και σε χαμηλούς τόνους. 

Κάτι που κάνει την δουλειά των προ¬ 
γραμματιστών να “χάνει” λίγους πό¬ 
ντους είναι το 3ηίπΐ3ΐίοη που σε ορι¬ 
σμένες στιγμές είναι εκνευριστικό. Οι 
χαρακτήρες κινούνται πολύ μηχανικά, 
σύμφωνα με τα σημερινά δεδομένα και 
τις κλίμακες που έχουν δώσει άλλα 
93ΠΊ65 του είδους. Υπάρχει μάλιστα 
μια σκηνή σε ένα από τα ίπΙθΓ30ΐίνθ$ 
κατά την οποία το πλοίο σας βρίσκεται 



πάνω από τον ΗίηρννοΓίά και είναι έτοι¬ 
μο να προσγειωθεί. Εκεί το 3ηίπΐ3ίίοη 
είναι παναργο και μάλιστα γίνεται οθό- 
νη-οθόνη, δηλαδή όταν το εριϊΐβ του 
διαστημοπλοίου φτάνει σε ένα σημείο 
η οθόνη του παιχνιδιού ανεβαίνει και 
αυτή με την σειρά της ανάλογα. Αυτή 
την τεχνική δεν την βλέπουμε πια σε 
τέτοια παιχνίδια, όπου το επιοοίό 
εοΓοΙΙίηρ θα έπρεπε να κυριαρχεί. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ-ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

ΟγΙοΘΓρυηΚ καταστάσεις θυμίζει σε ορι¬ 
σμένα σημεία η ατμόσφαιρα που δημι- 
ουργείται, αν ο παίκτης ασχοληθεί με 
αυτό το παιχνίδι. Σε αυτό το σημείο θα 
βρούμε και το σημαντικότερο “παράπο¬ 
νο" μας. Γιατί κύριοι προγραμματιστές 
της Τδυηβητί τόσο μεγάλα ίηίθΓβεϋνβδ; 
Δεν είναι δυνατόν να θέλουμε να παί¬ 
ξουμε ένα 3άνθηίυΓθ που μας έχει κα¬ 
τακτήσει στην κυριολεξία και ξαφνικά 
να διακόπτετε την δράση βάζοντας ένα 
ίπ{θΓ3θίίνθ 10 (!!!) περίπου λεπτών κάνο¬ 
ντας μας εντελώς αδρανείς! Είπαμε 
ίηΙθΓ3θίίνθ δίοιγ 93ΓΠΘ αλλά όχι κι έτσι! 

Πέρα όμως από αυτό το σημαντικό 
μειονέκτημα για εμάς το παιχνίδι εξε¬ 
λίσσεται ομαλότατα, χωρίς δύσκολους 
γρίφους, θα λέγαμε μάλιστα ότι εκτός 
από λογικοί πολλές φορές είναι παρα¬ 
πάνω από όσο χρειάζεται εύκολοι. Εί¬ 
ναι επίσης αξιοπερίεργη η επανάληψη 
των κινήσεων που κάνει ο παίκτης για 


ένα αρκετά μεγάλο διάστημα του παι¬ 
χνιδιού στην αρχή. 

Ο χειρισμός γίνεται εξολοκλήρου με 
το ηιουδθ το οποίο είναι απαραίτητο, 
όπως είπαμε προηγουμένως, για να 
παιχτεί το παιχνίδι (σκεφτείτε ότι χω¬ 
ρίς Γηουδθ δεν κάνει καν ίη$(3ΐΙ). Πατώ¬ 
ντας λοιπόν το δεξί κουμπί του πιουδθ 
εμφανίζεται όπου βρίσκεται αυτό, ένα 
μικρό ρομβικό πίθηυ με τις απαραίτη¬ 
τες για το είδος του παιχνιδιού επιλο¬ 
γές κινήσεως. Υπάρχουν τα κλασσικά 
ΝΛ/3ΙΚ ίοοπ, ΙοοΙ< ίοοπ, Θθί ίοοπ, Τ3ΙΚ 
ίοοπ, το ίοοπ του Ιηνθηίοιγ και τέλος έ¬ 
να εικονίδιο με το σήμα της εταιρείας. 
Σε αυτό υπάρχουν οι επίσης κλασσικές 
επιλογές δουηά για την ρύθμιση του ή¬ 
χου, (Μ, ΠθδίβΓί, δβνθ και ΠθδίΟΓθ. 
Αυτές οι τελευταίες επιλογές μπορούν 
παρ’όλα αυτά να γίνουν και με τα Ρ 
Κθγε. Αν τέλος ο παίκτης θέλει να κά¬ 
νει ΙΙδβ ένα αντικείμενο, δεν έχει παρά 
να το πάρει από το ΙηνεπΙοιγ και να το 
τοποθετήσει ανάλογα στην οθόνη. 


ΑΝΤΟΧΗ 





Γ ια τους φίλους των 
ίπΙβΓβοΙίνβ Γπονίθ 
ΒύνθπΙυΓθδ μόνο... 
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ΤΟΥ Χ.ΚΛΑΔΗ 


κάντε μια εξαίρεση. 

Λ)ΝΙ0Κ 

Τι είναι στρογγυλό με γεύση πίτσα, έχει καφέ 
χρώμα και δεν ασπρίζει με τίποτα; Ο αράπης! 
Οχι, δεν κάνουμε φιλετικές διακρίσεις (αλ¬ 
λιώς θα στέλναμε τον Κροντηρά στην Αλβα¬ 
νία), έτσι και αλλιώς δεν σε παίρνει όταν βρί¬ 
σκεσαι αντίπαλος με τον ϋΙΙΝΙΟΗ, τον μποξέρ 
της υπόθεσης. Είναι πολύ γρήγορος, εχεί πο¬ 
λύ δυνατή γροθιά και έχει και ένα άπερκατ ί¬ 
διου στύλ με του ξανθού και του κεφτέ. Και 
μη μου πείτε ότι είστε λάτρεις των όββί'βηι 
υρ$ και δεν ξέρετε τον ξανθό και τον κεφτέ; 
Πάντος η ειδική κίνηση του ύΙΙΝΙΟΡ είναι μια 
εκπληκτική στριφογυριστή γροθιά. Αδύναμος 
στην άμυνα αλλά άμα σε βάλει κάτω... 
ΡϋΡΡΕΤ 

Θεός! Δηλαδή τι θεός...Ημίθεος και βάλε. Ο 
πιο γρήγορος αρσενικός νβοίοΓάνθρωπος που 
έχετε δει! Μάλιστα, το παιδί αποτελείται από 
πολύγωνα τα οποία εκτοξεύει κατά πάνω σας. 
Σχεδόν ανίκητος στον αέρα, λόγο της μεγά¬ 
λης του ταχύτητας. Βγάζει κάτι φλόγες από 
τα πόδια του, που μόνο αν φοράς σωβρακάκι 
από αμίαντο μπορείς να καταπολεμήσεις. Ζα¬ 
λίζεται εύκολα και αργεί να συνέλθει, αλλά 
δεν νικιέται εύκολα, αλλά νικάει εύκολα. Ο 
τρίτος πιο αγαπημένος χαρακτήρας μου! 


Π άλι; Δύο φορές απανωτά; Τι θα γίνει με 
αυτά τα παιδιά επιτέλους; Ποιά παιδιά; 
Οχι αυτά απ'την Πάτρα αλλά αυτά της 
ΤΕΑΜ 17, που για δύο φορές αυτήν την εβδο¬ 
μάδα προσπάθησαν να αυξήσουν το λογαρια¬ 
σμό ρεύματος του περιοδικού. Τώρα το αν τα 
κατάφεραν, θα το μάθετε και αυτό από το 
ίΙδΕΒ. Αν από τον άλλο μήνα δεν βλέπετε το 
αγαπημένο σας περιοδικό στα περίπτερα, ση¬ 
μαίνει ότι τα κατάφεραν. 

Θυμάστε το ΒΟϋΥ ΒΙΟίλ/δ; Πόσο κατώτε¬ 
ρο να είναι σε σχέση με το ΟΑΙΑΟΤΙΟ; 
ΠΟΛΥ! Το ΒΟϋΥ ΒίΟννδ ΟΑΙΑΟΤΙΟ εί¬ 
ναι το ΚΑΛΥΤΕΡΟ όθθΤθΓΠ υρ που έ¬ 
χει εμφανιστεί σε Ιθμπιτο υπο¬ 
λογιστή μέχρι στιγμής! Το 
δίτθθΐ Ριρόίβτ 2 των Ατπίρα, ΡΟ, 
και Αίετί είναι σαφώς κατώωω- 
τερα. 

Μα καλά, θα τρελαθούμε; Η 
ΤΕΑΜ 17 πήρε ένα τέλειο παι· 
χνίδι και το...τελειοποίησε! 

Το παιχνίδι είναι ένα κλασικό 
όβεΓθπι υρ οοππρβίιίιοη ρετηβ, το οποίο παί¬ 
ζεται από ένα ή δύο παίκτες σε είηρίβ (ίρό! ή 
σε οοΓπρβΙίίίοη. Είναι μια σαφώς υπερβελτιω- 
μένη έκδοση του πρώτου μέρους που ακούει 
στο όνομα ΟΑΙΑΟΤΙΟ, το οποίο σημαίνει ότι 
θα αντιμετωπίσετε αντιπάλους από μακρινούς 
γαλαξίες που ούτε στον ύπνο σας θα τους εί- 
χατε δει... _ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα εκπληκτικό παιχνίδι, ένα 
έργο τέχνης, μιας τέχνης που 
μόνο η ΤΕΑΜ 17 ξέρει τόσο 
καλά. Η Δγπϊ 93 πήρε τα πάνω 
της. Ενα τέτοιο παιχνίδι χρει¬ 
αζόταν. Ενα παιχνίδι που α¬ 
ντάξιο του θα κάνουμε να 
δούμε πολλά πολλά χρόνια... 
Εκτός βέβαια και αν η ΤΕΑΜ 
17 έχει πάλι εξάψεις! Και τι 
καλύτερο για εμάς... 


ΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

Είναι οι πιο πρωτότυποι χαρακτήρες με τους 
πιο πρωτότυπους συνδιασμούς κινήσεων που 
έχουν ποτέ εμφανιστεί σε όοπίθ συστήματα. 
Κάνουν τα πάντα! Αμύνονται, ζαλίζονται, ψή¬ 
νουν καφέ... ΕΛΕΟΣ! 
ϋΑΝΝΥ 

Ο Κροντηρ...θέλω να πω ο φλώρος της 
υπόθεσης, ένας πολύ γήινου στηλ 
τύπος με γελοία κόμμωση και 
καμελάκι. Ξέρει λίγο καράτε, 
αλλά αυτό δεν λέει τίποτα. Εί¬ 
ναι από τους λιγότερο εντυ¬ 
πωσιακούς σε εμφάνιση χαρα¬ 
κτήρες και είναι κάτι σαν βλά- 
κας-ΘΙΙΙίΕ, αφού το στύλ που 
χρησιμοποιεί είναι ένα ηλίθιο απρο¬ 
σάρμοστο καράτε πράγμα. Αν τον έχε¬ 
τε αντίπαλο, ρίξτε και μια από 'μένα. 
ΑΖΟΝΑ 

Η πρώτη, εκ' των δύο, γυναικεία παρουσία 
στο παιχνίδι. Ενα περίεργο ερπίβ, μια ξανθιά 
με ένα ιπτάμενο εΐοΐβ άοειά και αρκετά νεύ¬ 
ρα. Ειδική της κίνηση είναι η εκτόξευση του 
δίοΐθ όθ3ίά προς τον αντίπαλο. Κατα τ' άλλα, 
μέτριες κινήσεις και καθόλου εντυπωσιακές. 
Ενας θυλικός ϋΑΝΝΥ, ξέρω ότι τις γυναίκες 
δεν τις βαράνε, αλλά αφού υπάρχει το πατίνι, 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΤΕΑΜ 17 

ΡΟΚΜΑΤ 
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ΙΑΖΕΚ 

Οπως θα καταλάβατε πρόκειτε για έναν ακό¬ 
μη κεφτέ (μα καλά, παιχνίδι είναι αυτό ή τσε¬ 
λεμεντές;) που ακούει στο όνομα Ι.ΑΖΕΒ). 
Οπως θα καταλάβατε από το όνομα του ο τύ¬ 
πος είναι ο Παίκτης 2, ο οποίος το έσκασε α¬ 
πό το ΑϋΕΝ ΒΒΕΕϋ 2, αφού τρομοκρατήθηκε 
από τέρας φέρον μαχαίρι. Πήρε μαζί του και 
ένα πιστόλι ΙαζβΓ και το παίζει κακός (και ξε¬ 
ρός). 

ΙΝΡΕΚΝΟ 

Σπίρτο μονάχο! Ο θείος πρέπει να ψήνεται α¬ 
πό τον πυρετό. Το κινητό ανθρωπόμορφο 
φλογοβόλο, με μια ουρά από φλόγες. Αν 
υπήρχε ένας πυροσβεστήρας τα 
πράγματα θα ήταν απλά, έλα ό¬ 
μως που δεν υπάρχει. Και το 
κακό είναι ότι αυτό το ξέρει 
και ο φλόγας, οπότε και έ¬ 
χει πάρει τα πάνω του. 

Εντυπωσιακό $ρπ(β, πολύ 
γρήγορο με πολύ δυνατή 
ειδική κίνηση κατα την ο¬ 
ποία εκτοξεύει.,.ναι, το 
μαντέψατε; Φωτιά στα μπα- 
τζάκια σας (καλά, ξέρω ότι 
δεν φοράτε παντελόνι...). Ομως 
με ικανότητες, θα καταφέρετε να 
του πείτε: Σ’ ΕΣΒΥΣΑ! 

ΤΕΚΝΟ 

Ο ένας και μοναδικός υπέροχος τενεκεδένιος 
παλαιστής στο σόμπαν! Ο αγαπημένος μου 
χαρακτήρας και ένας από τους δύο πιο εντυ¬ 
πωσιακούς χαρακτήρες του παιχνιδιού! Γερός 
σας βράχος, ο μεταλάς με την ρομποτική φω¬ 
νή, ο μαραφέτης της υπόθεσης, εκτοξεύει πυ¬ 
ραύλους, δαγκόνες και άλλα βαριά μεταλλικό 
ανοξείδωτα σκεύη όπως κατσαρόλες, τηγά¬ 
νια, κουτάλες, σπάτουλες, πηρούνια, λίμες, 
νυχοκόπτες στους ανυπεράσπιστους .μπρο¬ 
στά του, αντιπάλους! Θα σας δείρει, θα σας 
πατήσει, θα σας ξεσκίσει (ναι, ξέρω ότι ται¬ 
ριάζει και κάτι άλλο εδώ, αλλά όχι τώρα) και 
θα σας κάνει να χάσετε τη φωνή σας κοιτάζο¬ 
ντας τον στο μόνιτορ να σας λέει “ΘΕΤ ΟΙΙΤ 
Α’ ΜΥ 3ΙΘΗΤ. 


ΟΙΑΚΚΑ 

Βάρα είναι (με Γερμανική προφορά) το όνομα 
του τύπου. Στην όψη δεν είναι και άσχημος, 
μοιάζει με γυμνασμένο χιονάνθρωπο και είναι 
το αντίθετο του ΙΝΡΕΒΝΟ, δηλαδή δεν σε 
καίει, αλλά σε φυσάει και σε παγώνει (και με¬ 
τά σου κάνει ότι θέλει). Αργός αντίπαλος αλ¬ 
λά αρκετό δυνατός. Παράλειψη μου είναι το 
ότι δεν τον έπαιξα και με τον ΙΝΡΕΒΝΟ για να 
δω την αντίθεση (όχι, σε αυτή την περίπτωση 
τα αντίθετα δεν έλκονται). 

ΗΑΙ-ΤΙ 

Η δεύτερη γυναικεία παρουσία. Και τι παρου¬ 
σία! Αν σας έχει δείρει το Τσου(ν)λί στο 
5Ρ2, τότε αυτή θα σας πετάξει τα 
μάτια έξω -από το ξύλο λέω. 
Είναι ταχύτατη, δυνατή, με 
πολλές κινήσεις, εκπληκτι¬ 
κές κινήσεις (ίσως οι πιο 
εντυπωσιακές ανθρώπι¬ 
νες κινήσεις στο παιχνί¬ 
δι). Το μόνο κακό είναι 
ότι αργεί να συγκεντρω¬ 
θεί για να κάνει το $ρθΙΙ 
της. Μια τέτοια γυναίκα 
θέλει και ο Κροντηράς για 
να τον δέρνει! 

ΟΙΝΟ 

Ο δεινόσαυρος της υπόθεσης, δαγκώνει, 
κλωτσάει και έχει στην πλάτη του ένα περίερ¬ 
γο πλάσμα το οποίο εκτοξεύει προς τον αντί¬ 
παλο. Αργός αλλά δυνατός, με μεγάλα πλεο¬ 
νεκτήματα στις χαμηλές απιθέσεις. Βγάζει και 
πολύ ωραίες κραυγές. Πόντος σαν αντίπαλος 
θα σας δυσκολέψει, καθώς θα σας είναι πολύ 
δύσκολο να τον πλησιάσετε (δεν ξέρω αν 
βρωμάνε τα πόδια του ή η ανάσα του, αλλά 
σίγουρα ξέρει να κρατόει τις αποστάσεις). Α, 
επίσης εκτοξεύει φωτιές απ' το στόμα του. 
ΟΚΑΟΟΝ 

Αλλο ένα εξωπραγματικό τερατούργημα (ναι, 
ενώ τα άλλα τα βλέπεις κάθε μέρα στην Ομό¬ 
νοια...) με ωραία μουγκρίσματα. Είναι κάτι 
σαν δρακο-κροκοδειλό-σαυρος ο οποίος μπο¬ 
ρεί να χοροπηδάει κάνοντας γκέλ στο έδα¬ 
φος με τον πισινό και αν τύχει (η ατυχία σου) 
και σε στουκάρει...κλάφτα. Μερικές φορές 
σκύβει, παίρνει φόρα και σου ρίχνει μια κεφα¬ 


■ 

τα τουρνουά με τους 
φίλους σας, αλλά στο σπί¬ 
τι σας αυτή τη φορά! Δεν 
χρειάζετε πλέον να τρέ¬ 
χετε στα Οοίπ-οπωλεία 
με το πενηντάρικο 
στο χέρι! 



λιά στα χαμηλά. Ισως ο πιο αργός αλλά ίσως 
και ο πιο δυνατός χαρακτήρας. 

ΡΗΑΝΤΟΜ 

Το φάντασμα της όπερας! Το άλλο πιο εντυ¬ 
πωσιακό δριϊΐβ του παιχνιδιού και ο δεύτερος 
αγαπημένος μου χαρακτήρας! Το φάντασμα 
μπορεί να εξαφανίζεται μέσα στο έδαφος, να 
εμφανίζεται και να σου την πέφτει από κόπου 
αλλού. Κάνει συνέχεια ερβΙΙδ με τα οποία 
σκοπεύει να σε φιλοδωρήσει, ενώ άλλες φο¬ 
ρές εκτοξεύει τη φάτσα του (!) στη μάπα σου! 
Η ειδική του κίνηση είναι φοβερή, καθώς με 
μεγάλη ταχύτητα φεύγει από την οθόνη και 
σου έρχεται από κάπου με μεγάλη ταχύτητα! 
Ε-ΝΤΥ-ΠΩ-ΣΙ-Α-ΚΟ-ΤΑ-ΤΟ ερπίβ που όταν θα 
σας νικήσει, θα βγάλει ένα τρομαχτικό γέλιο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τα γραφικό του παιχνιδιού είναι υπέροχα. 
Υπάρχουν 6 διαφορετικοί πλανήτες, που συ- 
μαίνει 6 διαφορετικό όεεΚΓουηόδ! Ειδικό στη 
γή, όπου οι αντίπαλοι παλεύουν χωμένοι μέ¬ 
χρι τον αστράγαλο μέσα στο νερό, ενώ ο κα¬ 
ταρράκτης πίσω διαπρέπει! Τα δρπίβε είναι τε¬ 
ράστια και καλοσχεδιασμένα, όλα με υπέροχα 
χρώματα και συνδιασμούς, με πολλά ίτβΓπβδ. 
Από καλλιτεχνικής πλευράς το παιχνίδι είναι 
ένα έργο τέχνης. 

ΗΧΟΣ 

Ο ήχος είναι καταπληκτικός. Η μουσική είναι 
ότι χρειάζεστε για να μπείτε στο κλίμα, και τα 
εκπληκτικά όίςίίβΙ ηχητικά εφέ είναι εκπληκτι¬ 
κό. Γροθιές, μεταλικοί ήχοι, κραυγές... 

ΟΑΜΕΡΙ.ΑΥ 

Είναι και το μεγαλύτερο ατού του παιχνιδιού! 
Ο έλεγχος του )ογδΙίεΙ< είναι ταχύτατος και ο 
χειρισμός ευκολότατος. Μπορείτε να μάθετε 
και να κάνετε τέλεια όλες τις κινήσεις (όχι ό¬ 
πως σε κάποιο γνωστό παιχνίδι που έχουμε ή¬ 
δη αναφέρει). Τα επίπεδα δυσκολίας που υ¬ 
πάρχουν, θα σας κρατήσουν συντροφιά μαζί 
με τους δυσκολότατους αντιπάλους σας, ενώ 
αν παίζετε διπλό...Τότε είναι και η μεγάλη 
φάση του παιχνιδιού, ο μεγάλος χαβαλές, αυ¬ 
τό που κάνει τέτοιου είδους παιχνίδια ανάρ¬ 
παστα. 


ΑΝΤΟΧΗ 




Κροντηρά! Ελα να 
σε σκίσω... 
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ΤΟΥ Π.ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 

Ο λοι πιστεύω έχουμε παρακο¬ 
λουθήσει στην τηλεόραση έ¬ 
να από τα πιό κακόγουστα 
δΙιοννε που έχει να επιδείξει η αμερι¬ 
κανική τηλεόραση. Φυσικά αναφέρο- 
μαι στην προτότυπη αλλά επιεικώς α¬ 
παράδεκτη εκπομπή με τους διάση¬ 
μους Απίθποαη ΟΙβάίβΙοΓδ. Η ΟβΓηβΙβΚ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Βασισμένο σε μια πρωτότυπη 
πλην όμως ψιλο-γελοϊα τηλε¬ 
οπτική εκπομπή, αποτελεί μια 
καλούτσικη ιδέα με μέτρια 
προσπάθεια και εκτέλεση. 
Καθόλου φιλικό προς το χρή¬ 
στη δεν συνιστάται σε “σοβα¬ 
ρούς” 93πΐ6·ρΐ3γβΓ5 και χρή¬ 
στες “μιας κάποιας” ηλικίας. 



έκρινε σωστό να μεταφέρει στις οθό¬ 
νες των υπολογιστών, ταλαιπωρώ¬ 
ντας τους προγραμματιστές της αλλά 
και όσους θα κάνουν το αντίστοιχο 
Γθνίθνν, την παρέα του ΟβΓηίηί, του 
ΤυΓόο, της ίεοθ (κατά την άποψη μου 
η μοναδική συμπαθής παρουσία του 
δάονν), του ΤΜυπάβΓ και δεν 
συμμαζεύεται. Το παιχνί¬ 
δι διαθέτει όλη τη γκά 
μα αγωνισμάτων της 
εκπομπής, μπουνιές, 
κλωτσιές, αναρρι¬ 
χήσεις και κρέμα¬ 
σμα από σκοινιά (ε¬ 
πιστροφή στις ρί¬ 
ζες), ένα μίγμα από 
μπάσκετ και ράγκμπυ 
(με μπάλα ποδοσφαίρου 
!) και φυσικά τον πανδύσκο¬ 
λο “εξολοθρευτή" (καμμία σχέση με 
τον γνωστό μας ΑιτιοΙά). Τεχνικά το 
παιχνίδι κυμαίνεται σε ακόμη χαμηλό¬ 
τερα επίπεδα. Γραφικά χαμηλού επι¬ 
πέδου για τα σημερινά δεδομένα (ί¬ 
σως να άρεσαν μια τριετία νωρίτε¬ 
ρα), ήχος αδιάφορος εώς ανύπαρ¬ 
κτος, χειρισμός ακόμα χειρότερος 
αλλά και ένα 93ΓΠθρΙβγ το οποίο ίσως 
να είναι το μοναδικό σημείο που δια¬ 
σώζεται (όχι πολύ πάντως) από τη 
γενική προχειρότητα της παραγωγής. 
Μόνο ο ανταγωνισμός του ίννο-ρΙβγβΓ 
ιτιοάθ ανεβάζει κάπως τη γενική εικό¬ 
να αν και δεν διαφέρει ιδιαίτερα από 
το μονό. Μπαίνοντας στο παιχνίδι και 
αφού επιλέξετε μονό ή διπλό περνά¬ 
τε στο πρώτο αγώνισμα την “επίθεση" 
(Ιίΐθ 3$$3υΙΙ-πανδύσκολο) όπου πρέ¬ 
πει να κρυφτείς πίσω από διάφορους 
τοίχους και να πετύχεις με κάποια “ό¬ 
πλα” ένα στόχο πάνω από το κεφάλι 
ενός μονομάχου. Ακολουθεί η “κο¬ 
νταρομαχία” (Ιόθ ίουεί-αρκετά δύσκο¬ 


δεν το) 

Αν τελικά 

αποφασίσετε να παίξετε 
το Απιβπεβη ΒΙαάιαΙοΓδ, 
ξεθάψτε τον 8086 από 
τη ντουλάπα και εγκατα- 
στήστε το εκεί, δεν αξί¬ 
ζει τον κόπο (και χώρο) 
σε μεγαλύτερο 
μηχάνημα 


λο αλλά έχει τα καλύτερα γραφικά 
σε όλο το παχνίδι) όπου προσπαθείς 
να ρίξεις τον αντίπαλο μονομάχο από 
την πλατφόρμα του χτυπώντας τον 
με ένα κοντάρι. Μετά είναι η σειρά 
της “ανθρώπινης οβίδας" (ΙΙίθ ϊιυπιβη 
03ηηοηό3ΐΙ-δύσκολο εώς ακατόρθω¬ 
το) όπου κρεμασμένος από 
ένα σκοινί προσπαθείς 
να ρίξεις το μονομάχο 
από την πλατφόρμα 
του. Αμέσως μετά 
ανεβαίνεις στον 
“τοίχο" (Ιάθ νν3ΐΙ-δυ- 
σκολότατο) απο- 
φεύγοντας τον μο¬ 
νομάχο που σε ακο¬ 
λουθεί για να περάσεις 
στη “σφαίρα του Ατλα- 
ντα” (Αίΐ3$ρΙΐθΓθ-εφικτό μιας 
και έχει τον καλύτερο χειρισμό σε ό¬ 
λο το παιχνίδι) καθώς ακολουθεί το 
ροννθΓόβΙΙ (δύσκολο) και “τελικός αντί¬ 
παλος" ο “εξολοθρευτής” (ίόθ θΙίπΊί- 
Π3ίθΓ-κυριολεκτικά ακατόρθωτο κα¬ 
θώς έχει αισχρό χειρισμό, ένα συν¬ 
δυασμό συνεχών κινήσεων του )ογ- 
εΙϊοΚ δεξιά-αριστερό αλλά και πάνω- 
κάτω με μια συχνότητα που μόνο ένα 
ρβο-ιηβη μπορεί να αντέξει). Αν μετά 
από όλα αυτά έχετε όρεξη να το ξα- 
ναπαίξετε τότε ... χαρά στο κουράγιο 
σας!!! 


ΑΝΤΟΧΗ 





Ενα πρόγραμμα το οποίο έπρε¬ 
πε να είχε βγει πριν από τουλά¬ 
χιστον πέντε χρόνια αν ευελπι- 
στούσε να εντυπωσιάσει. 
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ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 

Ε πιτέλους οι μάσκες έπεσαν και 
το κυνηγητό για τον μεγάλο τίτ¬ 
λο τελείωσε. Το καινούριο 31γθ- 
θΙ ΠςΙιΐΘΓ είναι εδώ και δεν ονομάζεται 
δίΓθθί ΡίρΙιίθΓ 3. Και υπάρχουν όλοι οι 
πρώτοι ήρωες παρόλο που κατά και¬ 
ρούς είχαν ακουστεί και γραφτεί ότι 
θα είχε μείνει ο Πγυ μόνον. Οχι, υπάρ¬ 
χουν και οι 12 του οίιεπιρίοη οόίΐίοπ με 
όλες τους τις κινήσεις και μερικοί με 
βελτιωμένες καθώς και τέσσερις νέοι 
ήρωες που ελπίζουν ότι θα κλέψουν 
την καρδιά ακι τις προτιμήσεις σας κα¬ 
θώς και την δόξα από τους παλιούς. 
Αυτοί είναι ο Ρθί Ιοης που μπορείτε ε¬ 


πίσης να τον λέτε και Μπρους Λη γιατί 
είναι σα να μοιάζουν καταπληκτικά, ο 
Τ ΗθννΚ ένας γιγαντόσωμος ινδιάνος 
με δύσκολες κινήσεις, η Οαηιπιγ που 
με τις ικανότητάς της αλλά και τα... 
προσόντα της θα κάνει την ΟΓιυη 1_θθ 
να σκάσει από το κάκό της και τέλος έ¬ 
νας έγχρωμος μαχητής, ο ϋθθ ϋεγ 
που είναι μάλλον ΚϊοΚ 6οχθγ. Ο ΡΙγυ έ¬ 
χει βελτιώσει την μαγείά του και ο 
Κθπ το 0Γ390Π ΡδπείΊ του ενώ μερικές 
λεπτομέριες όπως ότι οι τούμπες δεν 
κόβουν τόσο πολύ ενέργεια πλέον, τα 
ψηλό ελικοπτεράκια δεν φτάνουν πο¬ 
λύ μακριά και άλλες, δίνουν ξεχωριστό 


ενδιαφέρον και μάλιστα σε κάνουν να 
λές “φτου κι απ'την αρχή"! Το μόνο 
“αρνητικό”, είναι ότι η ταχύτητά του 
είναι λίγο πεσμένη σε σχέση με το 
Ιυιόο θόίΐίοη. Τώρα αν θα υπάρξει στην 
Ελλάδα μαγαζί που να 
κάνει την μαγκιά και 
δημιουργήσει την ΤυΓ- 
ηθίπβηΐ ΕΜΙθ Μοάθ 
(όπου μπορούν να 
παίξουν με τέσσερα 
μηχανήματα οκτώ ά¬ 
τομα ταυτόχρονα) 
αμφιβάλω. 


ΑΝΤΟΧΗ 
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I-1 

ΟΡΟ 

1 ΕΕΜΜΙΝΟδ.194 | 

2 ΡΡΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ.156 | 

3 ΟΟΙ.ΟΕΝ ΑΧΕ.101 I 


I 4 ΒΑΤ 

* 5 ΕΙΝΑΙ. ΡΙΟΗΤ 
1 6 ΡΙΟΑΤΕδ 

7 ΒΟΒΟΟΟΡ 

8 ΚΙΙ_Ι_ΕΡΒΑΙ_1_ 

, 9 ΖΑΡΤΒΑΙΧ8 
I 10 ΚΙΟΚ ΟΡΕ 2 

| Οι ψήφοι συνεχίζουν να έρχο- 
I νται κατα κόρο για το αγαπη- 
I μένο 8-άίΙ μηχάνημα. Φαίνεται 
I μάλιστα οτι η εμφάνιση του 

* ΡίΓ3ΐβδ ΟοΙά στο ΡΟ επιρρέα- 

* σε και τους νοσταλγούς των 8- 
όίΐ που ανέβασαν το δικά 

. τους, πολύ καλό Ρϊτβίθδ στις 
I πρώτες θέσεις. 

1_ 


I-1 

ΑΜΙΟΑ 

[ 1 δΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2.298 | 

| 2 ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4.291 

3 δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ.256 

ΒΕΑδΤ3 
[ 4 ΚΙΟΚ ΟΡΕ 2 
| 5 ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 
| 6 ΑΟΟΝΥ 

I 7 ι,οτυδ 3 | 

I 8 ΡΟΚΜυΐΑ ΟΝΕ ΟΡ I 

I 9 δΕΝδΙΒΕΕ δΟΟΟΕΒ I 

I 10 ϋΕδΕΒΤ δΤΒΙΚΕ 

1 Το δάαάονν οί ΙΗ© Βββδί 3 έμει- I 

2 νε χωρίς κανέναν νέο ψήφο ■ 
στην τρίτη θέση ενώ τους πε¬ 
ρισσότερους μονοπώλησε το 

I δίτθβΐ ΡΪ 9 ΐιΙβΓ 2. Το Ιηάϊβπβ [ 
I ϊοηβδ δείχνει να παλιώνει για | 
I τους φίλους των 3ΐΌ3άβ. Ο χα- | 
| μάς γίνεται στις κάτω κάτω θέ- | 
| σεις όπου μέσα στο Τορ 20 | 
I μπαίνουν πολλά νέα, ζουμερά, I 
I δυναμικά παιχνίδια. I 

_I 


δΤ 

1 ΟΟϋδ.106 

2 ΙΟΟΜ.82 

3 Ι_υΒΕ ΟΡ ΤΗΕ.62 

ΤΕΜΡΤΒΕδδ 

4 00Ι.0ΕΝ ΑΧΕ 

5 ΡΙΝΑΕ ΡΙΟΗΤ 

6 ΒΕΑΙ_Μδ 

7 ΡΒΙΝΟΕΟΡ ΡΕΒδΙΑ 

8 ϋυΝΟΕΟΝ ΜΑδΤΕΒ 

9 (.ΕΜΜΙΝΟδ 

10 ΜΕΟΑΙ.ΟΜΑΝΙΑ 

Οι μάγκες δεν υπάρχουν πια, 
τους πάτησε το τραίνο... Προ¬ 
φανώς οι φίλοι με τον Αΐβπ 
δεν ενδιαφέρονται πλέον να α¬ 
γοράζουν παιχνίδια. Συγκε- 
κριμμένα πήραμε μονο 2 (ναι 
ΔΥΟ) ψήφους για το μηχάνη¬ 
μα και αφορούσαν τα παιχνί¬ 
δια των τελευταίων θέσεων. 

I_I 
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ΡΟ 

1 ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4.589 

2 ΚΙΝΟ’δΟυΕδΤβ.498 

3ΡΒΙΝΟΕΟΡ ΡΕΒ8ΙΑ.296 

4 ΟυΕδΤ ΡΟΒ αίΟΒΥ 3 

5 ΟΑΒΚδΕΕϋ 

6 ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 

7 ΡΑΙΧΟΝ 3.0 

8 ανιυζΑΤίοΝ 

9 δΙΜ ΟΙΤΥ 

10 ΜΟΝΚΕΥ Ιδί-ΑΝϋ II 
Σίγουρα το πλέον δυνατό ΤΟΡ | 
αυτή τη στιγμή. Κανένα ΒΡΟ | 
όμως στο ΤΟΡ 10 μας. Μήπως 
οι Ελληνες δεν παίζουν αρκε¬ 
τά παιχνίδια σκέψης; Μήπως I 
δεν έχουμε αρκετά δυνατά μη- I 
χανήματα; Μήπως η απάντηση [ 
θα δοθεί με δικά σας γράμμα- 
τα στο επόμενο τεύχος από [ 
αυτήν εδώ την στήλη; 

I_I 
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51ΙΡΕΒ ΝΕ8 

[ 1 (1) δΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2...247 
] 2 (2)δυΡΕΒ ΜΑΒΙΟ.87 


I I 


ννΟΒΙ-ϋ 


I I 
I I 


I 3(2) δυΡΕΒ ΤΕΝΝΙδ.53 

| 3(4) δυΡΕΒ Β-Τγρβ.53 

| 5 ίΕΟΕΝϋ ΟΡ ΖΕΙ_ϋΑ 3 
I 6 δΙΙΡΕΒ ΟΑδΤΙ-ΕνΑΝΙΑ 
I 7 ΜΌΡΙΌ Ι-ΕΑΟυΕ 
I ΒΑ5ΚΕΤΒΑΙ_Ι_ 

1 8 δϋΡΕΒ ΜΑΒΙΟ ΚΑΒΤ 


9 Ρ-ΖΕΒΟ 
( 10 δΤΑΒννίΝΟ 

[ Πανικός κόντεψε να μας πιά- 
I σει απο τις ριζικές αλλαγές 
| που σημειώθηκαν σε αυτό το 
| ΤΟΡ τον Δεκέμβρη. Η τρίτες 
I θέσεις δεν πήραν ούτε έναν 
I ψήφο παραπάνω ενώ απειλητι- 
I κά πλησιάζει την κορυφή η 
1 ΖβΙάβ. Στην πρώτη θέση ακόμα 
χωρίς να έχει τίποτα να φοβη- 
[ θεί (αν και δεν πήρε τους ψή- 
I φους που αναμένονταν) είναι 
I το δΡ2. Το ΡΓοάοΙβοΙΟΓ δεν 
| μπήκε ακόμα στο ΤΟΡ 10 αν 
| και εμφανίστηκε με μερικούς 
I ψήφους στο ΤΟΡ 20 μας. 





I-1 

ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ 

1 δΟΝΙΟ 2.229 

2 ΕΟΟΟ ΤΗΕ ϋΟΙ-ΡΗΙΝ.87 

3δΗΑϋθνν ϋΑΝΟΕΒ.85 

4 δΤΒΕΕΤδ ΟΡ ΒΑΟΕ 

5 Οί-ΥΜΡΙΟ ΟΟΙ-ϋ 

6 ΤΑΖΜΑΝΙΑ 

7 ΟΑδΤΙ-Ε ΟΡ ΙΙ_Ι_υδΙΟΝ 

8 ΒΟΒΟΟΟϋ 

9 ΡΙΤ-ΡΙΟΗΤΕΒ 

10 δΤΒΕΕΤδ ΟΡ ΒΑΟΕ 2 
Τολμώ να πω ότι μετά από το 
ΤΟΡ των συμβατών, το Μβ93 
ϋπνθ δείχνει την περισσότερη 
δυναμικότητα με ποιοτικά παι¬ 
χνίδια και κυρίως με πολλές α¬ 
νακατατάξεις. Ο βοπίο πάντως 
έχει πάρει μονο 5 ψήφους μέ¬ 
σα σε ολόκληρο μήνα και αυτό 

| είναι φυσικά ανησυχητικό! Το 
| υπέροχο Εοοο Ιίιβ ϋοΙρΗιη ό- 
I μως ανεβαίνει ακάθεκτο. Πι- 
I στεύετε οτι μπορεί να απειλη- 
I σει την πρώτη θέση (εγώ λέω 
| πως όχι!) 
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ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 

Αγαπητοί φίλοι, είμαι και πάλι κοντά σας και αυτό το μήνα, μέσα απο την ςτηλη που μο τα γραμματα σας έχε¬ 
τε Δείζει ότι εκτιμειτε περίΣΣότερο στο ποριοδικο ΙΙ5ΕΡ. Φαίνεται όμως πως ο χρόνος που δώσαμε για τον 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΔΟΝ ΗΤΑΝ ΑΡΚΕΤΟΣ. ΑΣ ΜΗΝ ΖΕΧΝΑΜΕ ΟΤΙ ΤΟ ΟυΕΒΤ ΡΟΡ ΟίΟΡΥ ΙΙΙ:\Λ/ΑΟΕ5 0Ρ \Λ/ΑΡ ΔΟΝ ΕΙΝΑΙ ΟΥΤΕ 
ΠΟΛΥ ΕΥΚΟΛΟ, ΟΥΤΕ ΚΑΙ ΜΙΚΡΟ ΑΠΟ ΑΠΟΨΗ ΛΥΣΗΣ ΓΙΑ ΝΑ ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ ΝΑ ΣΤΕΙΛΕΤΕ ΤΑ ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΖΑΜΕ 
ΣΤΑ ΓΡΑΦΕΙΑ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ (Η ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ ΕΤΣΙ ΘΕΛΩ ΝΑ ΠΙΣΤΕΥΩ). ΑΠΟΦΑΣΙΣΑΜΕ ΛΟΙΠΟΝ, ΝΑ ΑΦΗΣΟΥΜΕ ΤΟΝ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΚΑΙ ΓΙΑ ΑΥΤΟΝ ΤΟΝ ΜΗΝΑ, ΑΝΑΚΟΙΝΩΝΟΝΤΑΣ ΤΟΥΣ ΝΙΚΗΤΕΣ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΥ. Οΐ ΝΙΚΗΤΕΣ ΘΑ ΛΑ¬ 
ΒΟΥΝ ΕΝΑ ΠΡΩΤΟΧΡΟΝΙΑΤΙΚΟ ΔΩΡΟ, ΜΕΡΕΣ ΠΟΥ ΘΑ ΕΙΝΑΙ, ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΕΙ ΚΑΛΑ Ο ΧΡΟΝΟΣ ΠΟΥ ΕΡΧΕΤΑΙ. ΕΤΣΙ. ΕΠΕΙΔΗ Ε¬ 
ΚΤΙΜΟΥΜΕ ΤΗΝ ΔΟΥΛΕΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΚΑΝΟΥΝ! ΕΤΣΙ ΛΟΙΠΟΝ ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ ΚΑΛΟΠΙΑΣΩ, ΟΡΙΣΤΕ ΓΙΑ ΑΥΤΟ ΤΟ ΜΗΝΑ Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ 

ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟΥ.... 


ΚΑΛΟΠΙΑΣΜΑ ΜΕΡΟΣ ΠΡΩΤΟ 
ΩΑΎ ΟΡ ΤΗΕ ΤΕΝΤΑΟίΕ 

(ΤΗΕ ΟΟΜΡίΕΤΕ 50ΐυΤΙ0Ν) 

Αφού παρακολυθήσετε την εκπληκτική και γεμάτη χι¬ 
ούμορ εισαγωγή ελέγχετε τον ΒθΓηβιτΙ. Κάντε ΡΙΟΚ ΙύΡ 
ΗΕΙΡ ννΑΝΤΕϋ 3Ι0Ν από το παράθυρο, ΡΙΟΚ υΡ ΡΙΙΕΡ 
από τον πάγκο με τα διαφημιστικά φυλάδια και ΡΙΟΚ ίΙΡ 
ϋΙΜΕ από το τηλέφωνο. Δίπλα στο τηλέφωνο υπάρχει ένα 
ρολόι. ΟΡΕΝ ΟΒΑΝϋΡΑΤΗΕΗ 0100Κ και έπειτα \Λ/ΑΙ_Κ 
ΤΟ ϋΑΒΚ ΡΑ53Α0Ε. Παρακολουθείστε το ίπΙθΓβοίϊνθ και 
αφού πάρετε πάλι τον έλεγχο, στο δωάτιο που βρίσκεστε 


βρείτε το ΒυΙΙθίίη Ρο3Γά. Κάντε ΡΙΟΚ υΡ ΡΑΡΕΡ. Είναι τα 
σχέδια που ψάχνετε και αφού παρακολυθείσετε και το 
δεύτερο συνεχόμενο ουσιαστικά ίηΙβΓβοΙίνβ βλέπετε πως 
ελέγχετε τον Η 0391 Θ. Αλλάξτε σε ΒβιτιβΓά. Αρχίζετε πλέον 
την εξερεύνηση του σπιτιού. Μιλήστε στον Ογ ΡγθΡ για να 
πάρετε ορισμένες πληροφορίες. Επειτα κάντε \Λ/ΑΙΚ ΤΟ ( 
5ΤΑΙΡ8. Ανοίξτε την πόρτα του γραφείου πίσω από τον 
πάγκο και μπείτε μέσα. Αφού δείτε όλα τα αντικείμενα κά¬ 
ντε ΡΙΟΚ ΙΙΡ 3\Λ/Ι33 ΒΑΝΚΒΟΟΚ στο γραφείο. Επειτα 
ΟΡΕΝ ϋΕΒΚ ϋΡΑννΕΡ, ΡΙΟΚ υΡ ΒΟΟΒΟΟ-Β-ΟΟΝΕ. 
Δώστε ΟΡΕΝ ΡΟΠΤΠΑΙΤ. Βλέπετε το χρηματοκιβώτιο, 
















το 


ποιο δεν μπορείτε να ανοίξετε ακόμα γιατί χρειάζεστε τον 
συνδιασμό. Πηγαίνετε στον πάνω όροφο. Μπείτε στην 
πρώτη πόρτα. Κάντε ΙΙ5Ε ΩΙΜΕ \Λ/ΙΤΗ ΡΙΟΚίΕ ΡΙΝΟΕΒ3 
ΟΟΙΝ 310Τ. Κάντε ΡΙΟΚ ΙΙΡ 3ΜΕΑΤΕΒ. Δεν μπορείτε να 
το πάρετε γιατί ο ευτραφής υπναράς της υπόθεσης δεν το 
έχει απελευθερώσει ολοκληρωτικά. Τώρα υδΕ IV, ΙΙ3Ε 
ΡΗΟΝΕ αφού ακούσετε την ανακοίνωση. Ο λογαριασμός 
του ϋτ. ΡΓβά στην Ελβετία όμως έχει φτάσει στο 0 και έτσι 
δεν μπορείτε να πάρετε το διαμάντι. Κάντε ΟίΟδΕ ϋΟΟΡ. 
ΡΙΟΚ ΙΙΡ ΚΕΥδ από την κλειδαρότρυπα. 

Βγείτε και ανοίξτε την δεύτερη πόρτα. ΤΑ1_Κ ΤΟ 
ΟννΑΥΝΕ (πείτε του ότι θέλετε για να πάρετε πληροφο¬ 
ρίες για την κατάσταση του. Δίπλα στην πόρτα του δωμα¬ 
τίου ΡΙΟΚ υΡ ϋΙδΑΡΡΕΑΡΙΝΟ ΙΝΚ. Επειτα πηγαίνετε στην 
τρίτη πόρτα. ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ και μπείτε μέσα. Βρίσκετε το 
Ογθθπ ΤθπΙθοΙθ που σας δείνει πληροφορίες για το τι έχει 
συμβεί με το ΒΙυβ ΤβηίβοΙβ. Τώρα ΡΙΟΚ ίΙΡ νΐϋΕΟΤΑΡΕ 
πάνω από το δίβτβο, ΡίΙδΗ ΟΝ/ΟΡΕ ΒΙΙΤΤΟΝ. ΡίΙδΗ 
3ΡΕΑΚΕΒ και ξανά ΡυδΗ ΟΝ/ΟΡΡ ΒΙΙΤΤΟΝ. Πηγαίνετε 
τώρα στον δεύτερο όροφο. Μπείτε στην πόρτα με το “μα- 
τάκι”. Μιλήστε με την Νυτδθ Εάηβ για να καταλάβετε τι έ¬ 
χει πάθει ο ϋτ. Ρτβό και για να γελάσετε λίγο ΡΙΙ3Η 
ΝυΗδΕ ΕΟΝΑ. Αφού φάτε τα μούτρα σας. κάντε ίΟΟΚ σε 
όλα τα μηχανήματα. Πηγαίνετε στο απέναντι δωμάτιο. Μι- 
με τον ννβιτά Εάίδοη και στην συνέχεια ΙΙ3Ε 
0Ι3ΑΡΡΕΑΒΙΝ0 ΙΝΚ ΝΛ/ΙΤΗ δΤΑΜΡ ΑίΒΙΙΜ. Αφού 
βρεθείτε έξω από Το δωμάτιο ΡΙΟΚ υΡ δΤΑΜΡ, ΡΙΟΚ 
ΙΙΡ δΤΑΜΡ ΑίΒΙΙΜ, μπείτε μέσα και δώστε το δίβπιρ 
πίσω. Στην συνέχεια ΡΙΟΚ ΙΙΡ ΗΑΜ3ΤΕΒ από το 
Κατεβείτε στο ισόγειο και από το πάτωμα ΡΙΟΚ ίΙΡ 
' ^ΑΚΕ ΒΑΡΡ, Μπείτε στο δωμάτιο με τις διπλές πόρτες και 
αφού μιλήσετε με τον ΟίςβΓ δ3ΐβ$ηΐ3η ΟΡΕΝ ΟΡΑΤΙΝΟ δί¬ 


πλα από το τζάκι. Πηγαίνετε τώρα κοντά στα δόντια 
και ΡΙΟΚ υΡ ΟΗΑΤΤΕΡΙΝΟ ΤΕΕΤΗ. 

Εξακολουθείστε την ίδια τακτική μέχρι αυτά να παγι¬ 
δευτούν στο ΟΓβΙίης και ΡΙΟΚ ίΙΡ ΤΡΑΡΡΕΟ ΤΕΕΤΗ. 

Τώρα ννΑΙΚ ΤΟ δννίΝΟΙΝΟ ΟΟΟΡ. Από το τραπέζι κά¬ 
ντε ΡΙΟΚ υΡ ΡΟΡΚ. ενώ από την καφετιέρα ΡΙΟΚ υΡ 
ΟΟΡΡΕΕ, ΡΙΟΚ ΟΕΟΑΡ ΟΟΡΡΕΕ. Πηγαίνετε στο επό¬ 
μενο δωμάτιο με τα πλυντήρια και ΟΡΕΝ ΟΑΒΙΤΕ, ΡΙΟΚ 
ΙΙΡ ΡΑΝΝΕί. Επιστρέψτε στο δωμάτιο με το τζάκι και 
\Λ/ΑΙΚ ΤΟ ΡΙΡΕΡίΑΟΕ. Από το ΡΙβςροΙβ στην σκεπή ΡΙΟΚ 
ίΙΡ ΟΡΑΝΚ. Επιστρέψτε κάτω από την καμινάδα του τζακι¬ 
ού, πηγαίνετε στο υπόγειο από το ρολόι και υδΕ ΟΕΟΑΡ 
ΟΟΡΕΕ νψΤΗ ΟΡ. ΡΡΕϋ. Αφού πιει τον καφέ ο καθηγητής 
θα αρχίσει να υπνοβατεί και θα προσπαθήσει να ανοίξει 
χρηματοκιβώτιο με τον συνδιασμό. Ακολουθείστε τον 
αν θέλετε, αν και πάλι δεν μπορείτε να το ανοίξετε ε¬ 
σείς. Αλλάξτε λοιπόν σε Ηοβςίβ. \Λ/ΑίΚ ΤΟ ΡΑΤΗ. Βρίσκε¬ 
στε στο ίδιο πανδοχείο 200 χρόνια πριν τον ΒβιτιβΓά. Εξω 
από το σπίτι κάντε ΟΡΕΝ ΜΑΙίΒΟΧ. ΡΙΟΚ υΡ ίΕΤΤΕΒ. 
Στην συνέχεια μπείτε στο πανδοχείο και μέσα στο ρολόι 
για να κατεβείτε στο εργαστήριο του Ρβά Εάίδοη. Δώστε 
του τα σχέδια της μπαταρίας για να σας πει τι χρειάζεται 
για την φτιάξει. Στην συνέχεια ΡΙΟΚ υΡ ίΕΡΤ ΗΑΝΟΕϋ ^ 
ΗΑΜΜΕΡ και ανεβείτε στον δεύτερο οροφο, εκεί που βρί¬ 
σκονται οι δίδυμοι γιοι του καθηγητή. Αφού συνομιλήσετε 
μαζί τους και ο Νβά Εάίδοη αφήσει το σφυρί στο βαρέλι, 
Κάντε υδΕ ίΕΡΤ ΗΑΝϋΕϋ ΗΑΜΜΕΡ \Λ/ΙΤΗ ΒΙΟΗΤ 
ΗΑΝϋΕϋ ΗΑΜΜΕΡ. 

Παρακολουθείστε το επακόλουθο της ενέργει¬ 
ας σας αυτής στο χρονικό σημείο που βρίσκεται 
ο ΒβΓΠβΓά. Αλλάξτε λοιπόν σε ΒβΓηβΓά. Ανε 
βείτε στο δωμάτιο της Νυτδθ Εάηβ. Μπείτε 
μέσα και ΡυδΗ ΝυΒ3Ε ΕΟΝΑ. Επιτέ- 























νω 


λους εξαφανίζεται και μπορείτε να δουλέψετε άνετα. 

Δώστε τώρα ΙΙ8Ε νΐϋΕΟΤΑΡΕ ΝΛ/ΙΤΗ νΟΡ και ΙΟΟΚ 
ΜΟΝΙΤΟΡ. Στην καινούρια οθόνη πατήστε τον διακόπτη 
στα δεξιά να πάει στο ΕΡ και πατήστε το ΡβοοΓά. Αφού 
γράψει την σκηνή, γυρίστε την ταινία με το Ρθννίηά και 
αφού αλλάξετε πάλι τον διακόπτη σε ΙΡ αυτή τη φορά, 
παρακολουθείστε τον συνδιασμό του χρηματοκιβωτίου 
και την σύλληψη στην συνέχεια του 0ι\ Ργθ0. Εσείς έ¬ 
πειτα κατεβείτε στο γραφείο και ΟΡΕΝ 5ΑΡΕ, ΡΙΟΚ ϋΡ 
ΟΟΝΤΡΑΟΤ. Βγείτε έξω από το πανδοχείο και \Λ/ΑΙ_Κ 
ΤΟ ΡΑΡΚΙΝΟ ίΟΤ. Στον επίδοξο ληστή ΟΙ\/Ε ΚΕΥ5 για να 
πάρετε τον λοστό. Επιστρέψτε στο πανδοχείο και υ8Ε 
ΟΡΟννΒΑΡ ννίΤΗ ΟυΜ ΝΛ/ΙΤΗ Α ϋΙΜΕ 5ΤΙΙΟΚ ΙΝ ΙΤ που 
βρίσκεται στο πάτωμά. Επειτα υδΕ ΟΙίΜ \Λ/ΙΤΗ Α ϋΙΜΕ 
δΤυΟΚ ΙΝ ΙΤ για να πάρετε το νόμισμα. Αναβείτε στο πά¬ 
νω πάτωμα και ξαναμπείτε στην πρώτη πόρτα. υδΕ ϋΙΜΕ 
ννίΤΗ ΡΙΟΚίΕ ΡΙΝΟΕΡδ δίΟΤ και “η ωραία κοιμωμέ- 
νη” πέφτει από το κρεβάτι. Τώρα ΡΙΟΚ ϋΡ δ\Λ/ΕΑΤΕΡ. 
Βγείτε στον διάδρομο και στην μηχανή υδΕ ΟΡΟννΒΑΡ 
\Λ/ΙΤΗ ΟΑΝϋΥ ΜΑΟΗΙΝΕ για να πάρετε τα νομίσματα. 
Υστερα από αρκετές ώρες μετρήματος πηγαίνετε στο δω¬ 
μάτιο με τον κλόουν, στο ισόγειο. Συνεχίστε στο δωμάτιο 
με τα πλυντήρια και εκεί υδΕ δΝΛ/ΕΑΤΕΡ ΝΛ/ΙΤΗ ϋΡΥΕΡ, 
υδΕ ΟυΑΡΤΕΡδ ΝΛ/ΙΤΗ ΟΟΙΝ δίΟΤ. Υστερα πάλι από αρ¬ 
κετές ώρες “κατάθεσης” πηγαίνετε στο τζάκι και ΝΛ/ΑΙ_Κ ΤΟ 
ΡΙΡΕΡίΑΟΕ. Στην στέγη μπείτε στο δεξί παράθυρο. Βρί¬ 
σκετε τον αιχμάλωτο Ωγ. Ργθ0 στο οποίο κάντε ΡΙΟΚ υΡ 
ΠΟΡΕ. Βγείτε στην στέγη και υδΕ ΡΟΡΕ ΝΛ/ΙΤΗ Ρυΐ_Ι_ΕΥ. 
Πηγαίνετε στην αυλή αμέσως έξω από το πανδοχείο και 
υδΕ ΟΑΝΟίΙΝΟ ΡΟΡΕ ΝΛ/ΙΤΗ ϋΕΑϋ ΟΟυδΙΝ ΤΕϋ. 
Επιστρέψτε στην στέγη ξανά, και κάντε Ρυΐ_Ι_ 
ΡυΐΙΕΥ. Αλλάξτε σε Ηοεςίθ. Ανεβείτε στον τε¬ 
λευταίο όροφο και από το δωμάτιο με την γά¬ 
τα ΡΙΟΚ υΡ ΡΕϋ ΡΑΙΝΤ. Στείλτε τα Ρθά 
ρείηΐ, ΙθΗθγ πίσω στον Ββτηβτά. Αλλάξτε 


πάλι σε Βθγπ3γ0. 

Πηγαίνετε ακολουθώντας πάντα την προηγούμενη πο¬ 
ρεία στο δωμάτιο που βρίσκεται φυλακισμένος ο ϋΓ. 
ΡΓβά. Εδώ λοιπόν, υδΕ ΡΕϋ ΡΑΙΝΤ ΝΛ/ΙΤΗ ΤΕϋ, υδΕ ΤΕϋ 
ΝΛ/ΙΤΗ ϋΡ. ΡΡΕϋ, υδΕ ΡΟΡΕ ΝΛ/ΙΤΗ ϋΡ. ΡΡΕϋ και βγείτε 
στην στέγη. Κάντε Ρυίί ΡυίίΕΥ. Υστερα από την συντρι¬ 
βή θα βρεθείτε στο εργαστήριο. Κάντε υδΕ ΡυΝΝΕί 
ΝΛ/ΙΤΗ ϋΡ. ΡΡΕϋ, υδΕ ΟΟΡΡΕΕ ΝΛ/ΙΤΗ ϋΡ. ΡΡΕΩ. Στην συ¬ 
νομιλία σας δώστε τις (4,2). 

Πηγαίνετε τώρα στο δωμάτιο του ϋννβγηθ στον πρώτο ό¬ 
ροφο και ΟΙΝ/Ε ΙΕΤΤΕΗ ΤΟ ϋΝΛ/ΑΥΝΕ. Αφού φύγει ΡΙΟΚ 
υΡ ΟυΝ. Πηγαίνετε τώρα στο Οίςβτ δβίθειπβη και δώστε 
τις (2, 1). Εδώ δώστε υδΕ ΡίΟ ΟυΝ ΝΛ/ΙΤΗ ΟΙΟΑΡ 
ίΙΟΗΤΕΡ. Στείλτε τώρα το δίςηθά οοηΐτβοί και το δί3ηηρ 
στο Ηοβςίθ. Αλλάξτε σε Ηοβςιβ. Αφού κολλήσετε το 
γραμματόσημο στο Οοπίτβοί, πηγαίνετε έξω στο γραμμα¬ 
τοκιβώτιο. Εδώ υδΕ δΙΟΝΕϋ ΟΟΝΤΡΑΟΤ ΝΛ/ΙΤΗ ΜΑΙίΒΟΧ 
και αλλάξτε σε Ββτηβτά. 

Πηγαίνετε στο γραφείο του καθηγητή και υδΕ ΡΗΟΝΕ. 
Αφού πάρετε το διαμάντι, στείλτε όλα τα αντικείμενα που 
μπορούν να σταλθούν στον Ηοβρίθ και αλλάξτε με αυτόν. 
Σαν Ηοβςίθ θα ανακαλύψετε ότι το πανδοχείο είναι κατά 
πολύ όμοιο με αυτό στο οποίο βρίσκεται στο παρόν ο 
Βθτηβτά. Πηγαίνετε αρχικά στην αίθουσα με το τζάκι. 
\Λ/ΑΙΚ ΤΟ δΝΛ/ΙΝΟΙΝΟ ϋΟΟΡ και από τα ράφια ΡΙΟΚ υΡ 
ΟΙΙ_, ΡΙΟΚ υΡ δΡΑΟΗΕΤΤΙ. Στο δίπλα δωμάτιο ΡΙΟΚ υΡ 
ΒυΟΚΕΤ και μετά ΟΡΕΝ ΟΑΒΙΝΕΤ, ΡΙΟΚ υΡ ΒΡυδΗ. Επι- 
στρέψτε στο δωμάτιο με την αντλία και υδΕ 
ΒυΟΚΕΤ \Λ/ΙΤΗ ΝΛ/ΑΤΕΡ ΡυΜΡ. Πηγαίνετε στο δω¬ 
μάτιο όπου βρίσκονται τρία από τα μεγαλύτερα 
πρόσωπα της Αμερικανικής Ιστορίας. Με την σειρά 
λοιπόν, ΤΑίΚ ΤΟ ϋΟΗΝ ΗΑΝΟΟΟΚ, ΤΑίΚ ΤΟ 
ϋΕΕΡΕΡδΟΝ, ΤΑίΚ ΤΟ ΟΕΟΡΟΕ ΝΛ/ΑδΗΙΝΟΤΟΝ. 
υδΕ ΕΧΡίΟΟΙΝΟ ΟΙΟΑΡ ΝΛ/ΙΤΗ ΟΕΟΡΟΕ ΝΛ/ΑδΗΙΝΟΤΟΝ 
και για να “επανορθώσεις" ΟΙΝ/Ε ΟΗΑΤΤΕΡΙΝΟ ΤΕΕΤΗ ΤΟ 
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ννΑδΗΙΝΟΤΟΝ. ΡΙΟΚ ϋΡ ΒίΑΝΚΕΤ και πήγαινε 
στον τελευταίο όροφο, στο δωμάτιο που βρίσκεται η γάτα. 
Βγείτε από το παράθυρο στην στέγη και υδΕ ΒίΑΝΚΕΤ 
\Λ/ΙΤΗ ΟΗΙΜΝΕΥ. Μπείτε πάλι μέσα και υ3Ε ΝΕϋ’δ ΒΕϋ, 
υδΕ δουΕΑΚΥ ΜΑΤΒΕδδ ννιΤΗ ϋΕϋ’δ ΒΕϋ, υδΕ ϋΕϋ’δ 
ΒΕϋ και πολύ γρήγορα τώρα ΡΙΟΚ ϋΡ δΟίΙΕΑΚΥ ΜΟυδΕ 
ΤΟΥ. Στον πιο κάτω όροφο, κάντε ΙΙ3Ε ΤΕΧΤΒΟΟΚ ννίΤΗ 
ΗΟΡδΕ, ΡΙΟΚ ΙΙΡ ΟΕΝΤίΙΠΕδ από το ποτήρι όταν αυτό 
κοιμηθεί. Κατεβείτε στον πρώτο όροφο και στο πρώτο δω¬ 
μάτιο που θα συναντήσετε μόλις κατεβείτε τις σκάλες 
μπείτε μέσα. Εκεί ΡΙΟΚ υΡ ΝΛ/ΙΝΕ ΒΟΤΤίΕ και συνεχίστε 
μπαίνοντας δύο πόρτες μετά, στο δωμάτιο του 
Μβδόιπρίοπ. ΙΙ3Ε ΟΟΒϋ, ΤΑίΚ ΤΟ ΜΑΙϋ. Βγείτε έξω και 
προσπαθήστε να κάνετε ΡΙΟΚ υΡ δΟΑΡ από το καρό¬ 
τσι. Δυστυχώς δεν προλαβαίνεται. Απλά, ξαναμπείτε 
και δώστε ΡυδΗ ΒΕϋ, ΡίΙίί ΟΟΒϋ. Τώρα που είναι α¬ 
πασχολημένη η καμαριέρα, βγείτε έξω και ΡΙΟΚ ίΙΡ 
δΟΑΡ από το καρότσι. Αυτή τη φορά προλαβαίνετε γί 
αυτό στην συνέχεια κατεβείτε στο εργαστήριο και 
ΟίνΕ ΟΙί ΤΟ ΒΕϋ ΕϋΙδΟΝ, υδΕ ΗΕίΡ- \Α/ΑΝΤΕΟ 
δΙΟΝ \Λ/ΙΤΗ ΒΕϋ ΕϋΙδΟΝ, ΡΙΟΚ υΡ ΙΑΒ ΟΟΑΤ. Ανεβείτε 
στην αίθουσα με το τζάκι και ΡΙΟΚ υΡ ΟΟίϋ ΡίΑΤΕϋ 
Ουίίί ΡΕΝ. Τώρα επιστρέφουν οι “ηγέτες” της Αμερικής. 

Μπείτε πάλι στο δωμάτιο και υδΕ ΡίΙΕΒ ΝΛ/ΙΤΗ 
δυοοΕδτιΟΝ βοχ, οίνε \λ/ινε βοττιε το τομαβ 
ϋΕΡΡΕΒδΟΝ. Βγείτε τώρα έξω από το πανδοχείο και προ¬ 
χωρήστε μέχρι την άμαξα. Στο σημείο αυτό, υδΕ ΒυΟΚΕΤ 
Ρυίί ΟΡ \Α/ΑΤΕΒ ννίΤΗ δΟΑΡ, υδΕ ΒΒυδΗ ννιτΗ 
ΒυοκΕτ ρυίί ορ εοαρυ υυατεβ, ννΑίκ το ριει_ο. 
ννΑίκ το ουτΗουδΕδ, υδΕ βεο ραιντ ννιτΗ 
κυΜΟυΑΤ ΤΒΕΕ. Επιστρέψτε μέσα στο πανδοχείο, στην 
αίθουσα με το τζάκι και ΤΑίΚ ΤΟ ΟΕΟΒΟΕ ννΑδΗΙΝΟΤΟΝ 
δίνοντας τις (1, 2). Πηγαίνετε τώρα μετά από το μικρό 
ίηΙβΓ3θϋνθ στον πρώτο όροφο, στο δωμάτιο που βλέπετε 
κάποια σχέδια στον τοίχο. Εδώ ΟίνΕ ίΑΒ ΟΟΑΤ ΤΟ ΒΕΝ 
ΡΒΑΝΚίΙΝ για να κατεβείτε μαζί του στον αγρό. Οταν αυ¬ 
τός σας δώσει το ανάλογο σήμα για να πετάξετε τον α¬ 


ετό δώστε ΡυδΗ ΚΙΤΕ. Απαντήστε στην ερώτηση του με 
την (2). Κατεβείτε στο εργαστήριο και ΟίνΕ ΟΟίϋ 
ΡίΑΤΕϋ Ουίίί ΡΕΝ ΤΟ ΒΕϋ ΕϋΙδΟΝ. Αλλάξτε σε 
ίβνΘΓΓΊΘ. 

ΤΑίΚ ΤΟ ΤΕΝΤΑΟίΕ δίνοντας την (3). Οταν φύγει ο 
“γιατρός” ΡΙΟΚ υΡ ΤΕΝΤΑΟίΕ ο!ί3γ1, βγείτε έξω και μπείτε 
στην επόμενη μεγάλη πόρτα. Εδώ ίλ/ΑίΚ ΤΟ ΚΕΝΝΕί, 
ΤΑίΚ ΤΟ ΟυΑΒϋ δίνοντας του την (2), πηγαίνετε δεξιά 
και \Λ/ΑίΚ ΤΟ ΡΑΤΗ. Εκεί βρίσκετε την συσκευή γί αυτό 
ΟίνΕ ΤΕΝΤΑΟίΕ ΟΗΑΒΤ ΤΟ ΗΟΑΟΙΕ, ΟίνΕ δΟΑίΡΕί ΤΟ 
ΒΑΒΝΑΒΟ. Αλλάξτε σε Ηοβρίβ. 

Πηγαίνετε στον πρώτο όροφο, στην κοπέλα που 
ράβει την Αμερικανική σημαία και υδΕ ΤΕΝΤΑΟίΕ 
ΟΗΑΒΤ \Λ/ΙΤΗ ΡΑΝΕίδ. Δώστε τώρα στην ίβνβτηβ 
το ΟτβπΚ. Αλλάξτε σε ίβνοτηθ. \Λ/ΑίΚ ΤΟ ΡΟΒΜΕΒ 
ΗΟΤΕί, ΤΑίΚ ΤΟ ΤΕΝΤΑΟίΕ ΟυΑΒϋ δίνοντας του 
την (2) και πάρτε το αντικείμενο από την συσκευή. 
Αφού επιστρέφετε πάλι στην φυλακή, ζητήσε για άλ¬ 
λη μια φορά από τον φρουρό να πάτε στον γιατρό. 
Πηγαίνετε στο τζάκι και ννΑίΚ ΤΟ ΡΙΒΕΡίΑΟΕ. Οταν 
φτάσετε στην στέγη, υδΕ ΟΒΑΝΚ \Λ/ΙΤΗ ΟΒΑΝΚΒΟΧ, 
ΡυδΗ ΟΒΑΝΚ, ΡΙΟΚ υΡ ΡίΑΟ, υδΕ ΡίΑΟ για να μπο¬ 
ρείτε να μετακινείστε ελεύθερα και \Λ/ΑίΚ ΤΟ 
ΟΗΙΜΝΕΥ. Πηγαίνετε στην αίθουσα με το ρολόι και α¬ 
νεβείτε τις σκάλες. Αλλάξτε σε Ηοβρίβ. 

Με αυτόν ΟίνΕ ΟΑΝ ΟΡΕΝΕΒ ΤΟ ίΑνΕΗΝΕ και αλ¬ 
λάξτε για άλλη μια φορά σε ίβνβτηβ. Μπείτε στο πρώ¬ 
το δωμάτιο και υδΕ ΟΑΝ ΟΡΕΝΕΒ \Λ/ΙΤΗ ΤΙΜΕ 
ΟΑΡδυίΕ. Μέσα στο κουτί ΡΙΟΚ υΡ νΐΝΕΟΑΒ, ΟίνΕ 
νΐΝΕΟΑΒ ΤΟ ΗΟΑΟΙΕ. Αλλάξτε σε Ηοβρίθ. 

Κατεβείτε στο εργαστήριο του Ββά Εάί$οη και ΟίνΕ 
νΐΝΕΟΑΒ ΤΟ ΒΕϋ ΕϋΙδΟΝ. Αφού σας κατασκευάσει 
την μπαταρία ΡΙΟΚ υΡ ΒΑΤΤΕΒΥ και πηγαίνετε στο χωρά¬ 
φι για να βρείτε τον Ββη ΡτβηΚΙίπ να εξακολουθεί να παι¬ 
δεύετε με τον χαρταετό. Στην ερώτηση του απαντήστε με 
την (1) και στην συνέχεια υδΕ ΒΑΤΤΕΒΥ ννίΤΗ ΚΙΤΕ. Οτν 
σας δώσει το ανάλογο σήμα ΡυδΗ ΚΙΤΕ και αφού έχει 



















φορτιστεί η μπαταρία ΡΙΟΚ ΙΙΡ ΡΙΙίίΥ ΟΗΑΒΟΕϋ 
ΒΑΤΤΕΡΥ. Πηγαίνετε στην συσκευή και ΙΙ5Ε ΡίΙίΙΥ 
ΟΗΑΒΘΕϋ ΒΑΤΤΕΡΥ ΝΛ/1ΤΗ Ρ1_υθ. Καταφέρνετε να ε¬ 
πιστρέφετε τον Ηοεςίθ στο παρόν. Τώρα πλέον στείλτε 
όλα τα αντικείμενα που μπορείτε στην ίενεπιβ και αλ¬ 
λάξτε σε αυτήν. 

Βγείτε από το δωμάτιο και μπείτε στο αμέσως επόμε¬ 
νο. Εδώ ΡΙΟΚ υΡ Ρ01_1_ΕΡ 5ΚΑΤΕ3, υ5Ε ΒΟΙΙΕΒ 
ρ 5ΚΑΤΕ5 ννίΤΗ ΜΙΙΜΜΥ, Ρυ5Η ΜΙΙΜΜΥ. Τώρα ΡΙΟΚ 
υΡ ΕΧΤΕΝ3ΙΟΝ ΟΟΡϋ από την πρίζα και πηγαίνετε στο 
επόμενο δωμάτιο. Βρίσκετε το ΤοπίβεΙβ στο οποίο πρέπει 
να δώσετε τις (2, 1, 1, 1, 1, 1, 1). Κατεβείτε κάτω, μπείτε 
στην μεγάλη πόρτα, προχωρήστε δεξιά και μιλήστε στον 
ΙθπΙεοΙβ που θα βρείτε εκεί. Μπείτε στην πρώτη πόρτα δί¬ 
πλα από τον πίνακα με το ΙβηΙβεΙθ και αμέσως μετά στο 


δωμάτιο με το άιγθΓ. ΟΡΕΝ ΟΒΥΕΒ, ΡΙΟΚ υΡ δννΕΑΤΕΒ 
Μπείτε τώρα στο ΚθππθΙ και μιλήστε στον φρουρό για να 
πάρετε ακόμα μια σειρά από πληροφορίες. Βγείτε έξω 
και πηγαίνετε στο δωμάτιο με το ρολόι, και εδώ ΙΙ5Ε 
ΝΑΜΕ ΤΑΟ ννίΤΗ ΜΙΙΜΜΥ. Ανεβείτε στον δεύτερο όροφο 
και βρείτε το σημείο που γίνεται το δίιονν. Τώρα πλέον 
υ5Ε ΡΑΚΕ ΒΑΡΡ \Λ/ΙΤΗ ΗΑΒΟΙΟ. υ5Ε \Α/ΕΤ δΟΟΟΥ 
ΝΟΟΟίΕδ ννίΤΗ ΜυΜΜΥ, ϋδΕ ΡΟΡΚ \Λ/ΙΤΗ ΜΙΙΜΜΥ'δ 
ΗΕΑϋ, υδΕ ϋΕΝΤυΡΕδ \Α/ΙΤΗ ΜΙΙΜΜΥ. Εχετε κάνει την 
μούμια σωστή κούκλα. Αλλάξτε όμως προς το παρόν σε 

ΒΘΓΠ3Γ0. 

Πηγαίνετε στο δωμάτιο που βρίσκεται ο ΟίρβΓ δώβεπιβη 
και δώστε υδΕ δΟΑΕΡΕΙ ΝΛ/ΙΤΗ ΟΤΤΟ ΤΗΕ ΟΙΟννΝ, ΡΙΟΚ 

υρ βοχ ο· ίΑυοΗδ. οίνε βοχ σ ίΑυοΗδ το ια\/ερνε 

και αλλάξτε πάλι σε ΕβνθΓΠθ. Κάντε υδΕ ΒΟΧ Ο’ « 




























\ϋΟΗ3 ΝΛ/ΙΤΗ ΜΙΙΜΜΥ και δεξιά στην επόμενη οθόνη 
ΤΑίΚ ΤΟ ϋΙΙϋΟΕδ δίνοντας την (1). Επαναλάβετε την δια¬ 
δικασία αυτή με τους κριτές 3 φορές. Κατεβείτε τώρα στο 
ΚβηπθΙ και ΟίνΕ ϋΙΝΝΕΡ ΟΕΡΤΙΡΙΟΑΤΕ ΤΟ ΤΕΝΤΑΟίΕ 
ΟυΑΡϋ. Πηγαίνετε τώρα έξω από το σπίτι, στην αυλή και 
υ5Ε ΒΟΟΒΟΟ-Β-ΟΟΝΕ ΝΛ/ΙΤΗ ΡΕΝΟΕ. υδΕ ΒΟίΙΕΑΚΥ 
ΜΟΙΙ3Ε ΤΟΥ ΝΛ/ΙΤΗ ΟΑΤ. Πηγαίνετε αυτή τη φορά στην 
χρονομηχανή σας και ΙΙ5Ε ΕΧΤΕΝ5ΙΟΝ ΟΟΡϋ ΝΛ/ΙΤΗ 
ΡΙ,υΟ, ϋ5Ε ΕΧΤΕΝ5ΙΟΝ ΟΟΡϋ ΝΛ/ΙΤΗ ΝΛ/ΙΝϋΟΝΛ/. Αλλάξτε 
σε Βθγπ3γ0. 

Πηγαίνετε στον πάνω όροφο στο σημείο που βρίσκεται 
ο καταψύκτης. Εδώ ϋ5Ε ΗΑΜ5ΤΕΗ ΝΛ/ΙΤΗ ΙΟΕ ΜΑΟΗΙΝΕ, 
ΟίΟδΕ ΙΟΕ ΜΑΟΗΙΝΕ. Αλλάξτε ξανά σε ίενβτπθ. 

Πηγαίνετε στο ΚθηηβΙ και κάντε υ5Ε ΟΑΤ. Εδώ θα 
παρακολουθείσετε μια από τις πιο διασκεδαστικές σκη¬ 
νές που έχετε δει σε βάνθπΐυτβ. Πηγαίνετε πλέον στον 
καταψύκτη και ΟΡΕΝ ΙΟΕ ΜΑΟΗΙΝΕ, ίΟΟΚ ΙΟΕ 
ΜΑΟΗΙΝΕ, ΡΙΟΚ ΙΙΡ ΡΡΟΖΕΝ ΗΑΜ3ΤΕΡ και πηγαίνε¬ 
τε αυτή τη φορά στο δωμάτιο με τον φούρνο μικροκυ¬ 
μάτων. Τώρα ϋ5Ε ΡΡΟΖΕΝ ΗΑΜ5ΤΕΡ ΝΛ/ΙΤΗ 
ΜΙΟΡΟΝΛ/ΑΝ/Ε. υ5Ε 5ΝΛ/ΕΑΤΕΡ ΝΛ/ΙΤΗ ΟΟίϋ ΝΛ/ΕΤ 
ΗΑΜ5ΤΕΡ και επιστρέψτε στο δωμάτιο με το ρολόι. 
Ανοίξτε το ρολόι και πηγαίνετε στο υπόγειο, όπου βρίσκε¬ 
ται το εργαστήριο του καθηγητή. Τώρα ΙΙ5Ε 
ΕΧΤΕΝ5ΙΟΝ ΟΟΡϋ ΝΛ/ΙΤΗ ΟΙΙΤίΕΤ, υδΕ ΤΟΑ5ΤΥ 
ΝΛ/ΑΡΜ ΗΑΜ5ΤΕΡ ΝΛ/ΙΤΗ ΗΑΜ3ΤΕΡ ΟΕΝΕΡΑΤΟΡ. υ5Ε 
ΒυΐίΤ-ΙΝ 5ΗΟΡ νΑΟ ΝΛ/ΙΤΗ ΜΟΙΙδΕΗΟίΕ, ΟΡΕΝ ΗΙΙΤΟΗ, 

ριοκ υρ ϋυδΤΒΑΐί, υδΕ ϋυδτγ νλ/αρμ ηαμ3τερ 

ΝΛ/ΙΤΗ ΗΑΜδΤΕΡ ΟΕΝΕΡΑΤΟΡ. Το τέλος του παιχνιδιού 
πλησιάζει και είναι συναρπαστικό. Βγείτε όλοι μαζί (χε! 
χε!) από εκεί που βρίσκεστε κρυμμένοι και ανοίξτε την ε¬ 
πόμενη πόρτα. Οταν το ίβπίβοΐβ σας συρρικνώσει (την λα- 
' τρεύω αυτή τη λέξη) μπείτε μέσα από την πόρτα που ανοί¬ 
ξατε και περάστε μέσα από το τηουεβ ΗοΙθ. Στο δωμάτιο 
που θα μπείτε επανέρχεστε στο φυσιολογικό σας μέγεθος 
γι’αυτό αμέσως ΡΙΟΚ υΡ ΒΟΝΛ/ίΙΝΟ ΒΑίί. Κατεβείτε στο 
■ εργαστήριο και κάντε δΙποΚβΙΙΙ δίνοντας υδΕ ΒΟΝΛ/ΙΙΝΟ 
ΒΑίί ΝΛ/ΙΤΗ ΡυΡΡίΕ ΤΕΝΤΑΟίΕδ. Τώρα ΤΑίΚ ΤΟ 


ΡυΡΡίΕ ΤΕΝΤΑΟίΕ δίνοντας τις (1, 3, 2, 2, 2, 1, 3, 1). 
Στην συνέχεια δεν έχετε να κάνετε τίποτε άλλο, από το να 
πιείτε μια γουλιά από τον ζεστό καφέ σας και να παρακο¬ 
λουθείσετε το εξαιρετικό τέλος! (Εχετε δει το έργο Ή Μύ¬ 
γα"; (χε χε!). 

ΚΑΛΟΠΙΑΣΜΑ ΜΕΡΟΣ ΔΕΥΤΕΡΟ 
Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ “ΒΕΤυΚΝ ΟΓ ΤΗΕ ΡΗΑΝΤΟΜ” 

Είπαμε να σας καλοπιάσουμε. Γιατί λοιπόν να μην σας 
δώσουμε και αυτή τη λύση; Αλλωστε είπαμε... Αφού παρα¬ 
κολουθείσετε την εισαγωγή και μιλήσετε με τον Μοπείθυτ 
Βπθ και μάθετε τα σχετικά με την πτώση του πο¬ 
λυελαίου, το φάντασμα της όπερας θα μάθετε και 
για τον άνθρωπο από τον οποίο θα μάθετε πληρο¬ 
φορίες σχετικό με τα γεγονότα αυτό. Οταν τελειώσετε 
την συνομιλία ΝΛ/ΑίΚ ΤΟ ΟΡΟΗΕδΤΡΑ ΡΙΤ στα δεξιά 
σας και από την επόμενη οθόνη ΝΛ/ΑίΚ ΤΗΡΟυΟΗ ΤΟ 
ΟΡΟΗΕδΤΡΑ ΟΟΟΡ και ανεβείτε τις σκάλες στα αρι¬ 
στερά σας. Βλέπετε το φάντασμα της όπερας να πε¬ 
ριφέρεται κατά μήκος της σκηνής. Κατεβείτε κάτω και 
ΡυδΗ ίΕΝ/ΕΡ δίπλα από την πόρτα, για να ανοίξετε 
την καταπακτή. Τώρα ΡυδΗ ΡΡΟΜΡΤΕΡδ δΤΑΝϋ 
και ανεβείτε πάνω. Βρίσκεστε στην σκηνή της όπε¬ 
ρας. Προχωρήστε μια οθόνη αριστερά και ΤΑίΚ ΤΟ 
ΟΕΝΤίΕΜΑΝ. Ρωτήστε τον τα πάντα χωρίς να σας 
νοιάζει για την σειρά των ερωτήσεων. Μαθαίνετε πως 
πληροφορίες για το φάντασμα της όπερας μπορείτε 
να μάθετε από τις μπαλαρίνες. Στην συνέχεια ΝΛ/ΑίΚ 
ΤΟ ΒΑΟΚδΤΑΟΕ και ανεβείτε τις σκάλες. Ενας σάκος 
πριν ανεβείτε πέφτει δίπλα σας γίαυτό και εσείς ΤΑΚΕ 
3ΑΝ0ΒΑ6 και ανεβείτε μετά. 

Πάνω η αίσθηση ότι σας παρακολουθούν είναι έντο¬ 
νη. Προχωρήστε αριστερά και ΤΑΚΕ ΡΡΑΜΕ από την επό¬ 
μενη οθόνη. Συνεχίστε αριστερά μέχρι να δείτε ένα σημεί¬ 
ωμα. ΤΑΚΕ ίΑΡΟΕ ΝΟΤΕ, αφού απευθύνεται σε εσάς και 
αφού το διαβάσετε ΝΛ/ΑίΚ ΤΟ ΒΑΟΚδΤΑΟΕ και από εδώ 
ΝΛ/ΑίΚ ΤΗΡΟυΟΗ ΟΟΟΡ στο βάθος. Ανεβείτε τις σκάλες 
και μπείτε στην πόρτα αριστερά. Μπείτε στο πρώτο καμα- 
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ρίνι από δεξιά και μέσα ΤΑίΚ ΤΟ ΜΟΜΑΝ. Ρωτήστε 
την ϋυΐίβ για όλα και θα μάθετε μεταξύ άλλων για το βι¬ 
βλίο της γιαγιάς της το οποίο περιέχει πληροφορίες για 
το φάντασμα. Βγείτε μετά έξω και ανεβείτε τις σκάλες. 
Αφού μπείτε στο δωμάτιο με τα υπόλοιπα καμαρίνια 
μπείτε στο δεύτερο από δεξιά και ΤΑίΚ ΤΟ \Λ/ΟΜΑΝ. Η 
ΟάπδΙίπθ σας λέει για το σημείωμα του φαντάσματος 
και τα όνειρα της. Τώρα με την βοήθεια του χάρτη της 
όπερας )Λ/ΑίΚ ΤΟ ΒΟΟΚΟΑ5Ε. Εδώ ίΟΟΚ ΑΤ 
ΒΟΟΚΟΑ5Ε δεξιά από την πόρτα μέχρι να βρείτε το βι¬ 
βλίο που θέλετε. ΤΑΚΕ ΒΟΟΚ και αφού διαβάσετε ένα α¬ 
πόσπασμα ΙΟΟΚ ΑΤ ΟίΑδδ ΟΑδΕ στην σπασμένη βιτρίνα 
δεξιά. Ολα τα αντικείμενα λείπουν μυστηριωδώς. Μπείτε 
στο γραφείο του διευθυντή και ΤΑίΚ ΤΟ ΜΟΝδΙΕΙύΡ 
ΒΡΙΕ. Αναφέρετε ότι έχετε κάνει μέχρι εκείνη την στιγμή. 
Εκείνος σας δείνει ένα σημείωμα που έλαβε από το φά¬ 
ντασμα και μετά από λίγες στιγμές η κραυγή της ϋυΐίθ 
πανικοβάλει την αίθουσα. Την βρίσκετε δολοφονημέ¬ 
νη στο δωμάτιο της. Από τα παρασκήνια τώρα ΟίΙΜΒ 
υΡ ΟΙΡΟυίΑΡ δΤΑΙΡΟΑδΕ. Οταν βρεθείτε πάνω προχω¬ 
ρήστε αριστερά όπου το φάντασμα σας αναγκάζει να πέ¬ 
σετε κάτω. 

Οταν βρίσκετε τις αισθήσεις σας θα μιλήσετε με την 
ΟΐΊΠδΙίηΘ που θα σας κάνει να μπερδευτείτε. Τα δύο άτομα 
που σας συνεφέρουν σας προσφωνούν με διαφορετικό ε¬ 
πίθετο. φύγετε και ΕΧΙΤ ΡΙΟΗΤ δΤΑΟΕ στα δεξιά. ΤΑΚΕ 
ΥΕίίΟνν ΡΒΑΜΕ και προχωρήστε ακόμα μια οθόνη δεξιά. 
Τώρα ΤΑΚΕ ΗΟΟΚ από τα αριστερά και ανεβείτε τις σκά¬ 
λες. Εδώ \Λ/ΑίΚ ΑΟΡΟδδ ΟΑΤΥΥΑίΚ και ΤΑΚΕ ΒίίΙΕ 
ΡΒΑΜΕ από την επόμενη οθόνη (αν παίζετε στο εύκο¬ 
λο επίπεδο δυσκολίας συνεχίστε μέχρι το τέρμα 
και ΤΑΚΕ ΟΒΕΕΝ ΡΒΑΜΕ). Κατεβείτε και ΜΑίΚ 
ΤΟ ΤΗίΙΝϋΕΒ ΜΑΟΗΙΝΕ’δ ΒΟΟΜ. Από εδώ 
πάρτε το ΒΕϋ ΡΒΑΜΕ και από το τραπέζι 
ΤΑΚΕ ίΑΝΤΕΒΝ. Τώρα ΟίΙΜΒ ϋΟννΝ 
ΟΙΒΟίΙίΑΒ δΤΑΙΒΟΑδΕ για να βρεθείτε 


στο κελάρι της όπερας. Πάρτε το σκοινί από το κουτί και ε- 
πιστρέψτε στην προηγούμενη οθόνη. ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ αριστε¬ 
ρά και \/\/ΑίΚ ΤΟ ΤΒΑΡ ΒΟΟΜ. Εδώ ΤΑίΚ ΤΟ 
ΟΕΝΤίΕΜΑΝ και αφού τελειώσετε την συνομιλία πηγαίνε¬ 
τε στο γραφείο του διευθυντή. Στον δρόμο συναντάτε κά¬ 
ποιο ζωγράφο τον οποίο πρέπει να καθοδηγήσετε για να 
βρει τα καμαρίνια και στην συνέχεια να συνεχίσετε και ε¬ 
σείς τον δρόμο σας. 

Μιλήστε με τον διευθυντή ρωτώντας τα πάντα. Αφού 
μάθετε πληροφορίες για την ΟάπδΙίπθ και την Μεδεπίθ Οίιγ 
που θα σας δώσει πολύτιμη βοήθεια και δείτε και τα 2 ση¬ 
μειώματα του φαντάσματος, φύγετε και \Λ/ΑίΚ ΤΟ ΒΟΟΜ 
ννίΤΗ ΒΟΧΕδ. Εδώ ΤΑίΚ ΤΟ \Λ/ΟΜΑΝ στο βάθος. Ρωτή¬ 
στε την Μδάθιτίθ Οίιγ τα πάντα όπου μαθαίνεται την χρο¬ 
νιά που βρίσκεστε (διαφορετική βέβαια) και τα σχετικά 
με το Βοχ Ρίνβ που έχει κλείσει το φάντασμα, καθώς ε-' 
πίσης και για τον τρόπο που θα σας το ανοίξει εκίνη. Εχο¬ 
ντας λοιπόν τα Ργ3γτιθ5 σας ξεκλειδώνει την πόρτα. Μπείτε 
μέσα και ΤΑΚΕ ΟΒυΜΒίΕ ΝΟΤΕ από το βάθος. Αφού το 
διαβάσετε ίΟΟΚ ίΕΡΤ ΟΟίίΙΜΝ για να ανακαλύψετε την 
μυστική δίοδο που χρησιμοποιεί το φάντασμα από τις κα¬ 
τακόμβες. Δεν μπορείτε να μπείτε όμως γιατί είναι κλειδω¬ 
μένη, γι’αυτό πηγαίνετε στο καμαρίνι της ΟάπδΙίπβ. Μιλή¬ 
στε της για να σας πει για τον κρυφό δάσκαλο της μουσι¬ 
κής και για τα όνειρα της. Σας προτρέπει μάλιστα κάποια 
στιγμή να βγείτε γιατί τον περιμένει. Βγείτε λοιπόν έξω 
αλλά κρυφακούστε και όταν ο δάσκαλος αρχίσει να γίνε¬ 
ται επικύνδινος ΤΑΚΕ ΡΙΒΕ ΑΧΕ και σπάστε την πόρτα. 
Δυστυχώς όμως και οι δύο έχουν εξαφανιστεί όταν 
μπαίνετε μέσα. 

Λίγα λεπτά αργότερα στο γραφείο του διευθυντή, 
αφού του εκφράσετε τις ανυσηχίες σας για την Οίιιϊδίίπθ 
αυτή μπαίνει μέσα δίνοντας σας το εισητήριο που κράτηο 
για εσάς. Βγείτε έξω και \Λ/ΑίΚ ΤΗΒΟίΙΟΗ ίΕΡ 
ΑΒΟΗΜΑΥ. Μιλήστε με τον πωλητή εισητηρίων δίνοντας 
την (3). Βρίσκετε ένα σημείωμα της Οίιπβίίηβ και το εισητή- 















ριο σας. ΠΕΑϋ ΡΙΕΟΕ ΟΡ ΡΑΡΕΗ για να δείτε την πρό¬ 
σκληση της να σας συναντήσει μετά το τέλος του έργου 
.. στο καμαρίνι της. Επιστρέψτε στον χώρο με τους εξώ¬ 
στες και ΟίνΕ ΤΙΟΚΕΤ ΤΟ ΜΑϋΑΜΕ ΟΙΡΥ. Αυτή ξεκλειδώ¬ 
νει το θεωρείο που αναγράφεται στο εισητήριο σας. Μπεί¬ 
τε μέσα και ΤΑΚΕ 8ΕΑΤ. Παρακολουθείστε την εξέλιξη 
των γεγονότων και την απαγωγή της ΟιτίδΙίηθ. 

Αφού μιλήσετε με τον νυν διευθυντή της όπερας φύγετε 
και \Λ/Α1_Κ ΤΟ ΤΡΑΡ ΡΟΟΜ. Ανακαλύπτετε το πτώμα του 
ύεερυΘδ. ΤΑΚΕ ΚΕΥ δίπλα του και επιστρέψτε στην αίθου¬ 
σα με το Βοχ Ρίνβ. Μπέιτε σε αυτό και υδΕ ΚΕΥ ΤΟ 
υΝίΟΟΚ ΡΑΝΕΙ, \Λ/ΑΙ_Κ ΒΕΗΙΝϋ ΡΑΝΕΙ. Βρίσκεστε στην 
μυστική δίοδο που χρησιμοποιεί το φάντασμα και έτσι κά¬ 
ντε ννΑΙΚ ΤΟ Ι_0\Λ/ΕΡ ΙΕνΕί. 

Πριν μπείτε στον λαβύρινθο των κατακομβών ΤΙΙΒΝ 
ΟΝ ίΑΝΤΕΒΝ και ΑΤΤΑΟΗ ΟΑΒΕΕ ΗΟΟΚ ΤΟ ΡΟΡΕ. 
Τώρα ακολουθείστε την εξής διαδρομή: Ν, Ε, Ε, Ν, Ν, Ε, Ε, 
Ε, Ε, \Λ/, νν. Ν, Ν, νν, Ν, νν. Ν, Ε, Ε, 5, Ε, Ε, Ε, Ε, Ν. Κατα¬ 
λήγετε σε μια είσοδο με ένα σκελετό στα αριστερά. ΤΑΚΕ 
δννΟΡϋ δίπλα από τον σκελετό και Ά/ΑΙΚ ΤΟ δ\Λ/ΙΤΟΗ 
ΡΑΝΕΙ δίπλα από την πόρτα. Τα κρανία (26 συνολικά) λει¬ 
τουργούν σαν διακόπτες και είναι τα γράμματα της Αγγλι¬ 
κής αλφαβήτου. Εσείς πρέπει να τυπώσετε την λέξη ΕΡΙΚ, 
γι'αυτό πατήστε τα 5 (Ε), 18 (Ρ), 9(1), 11 (Κ). Πρέπει να α¬ 
ναφέρουμε ότι στο εύκολο επίπεδο δυσκολίας τα γράμμα¬ 
τα εμφανίζονται στα πλήκτρα ενώ στο δύσκολο όχι. Ανοί¬ 
γετε έτσι την πόρτα. Μπείτε μέσα και έχοντας το σπαθί α¬ 
πό πριν υδΕ δννΟΡϋ ΤΟ ΑΤΤΑΟΚ ΟΟΒ\Λ/ΕΒ στον ιστό. 

- Γ Συνεχίστε τον δρόμο σας με την εξής διαδρομή: \Λ/, 
\Λ/, νν, Ν, Ε. Μπείτε στην πρώτη από δεξιά πόρτα. 
Εδώ πρέπει με το ρυζζΐβ που εμφανίζεται να σχημα¬ 
τίσετε (και στα δύο επίπεδα δυσκολίας) την μάσκα του φα¬ 
ντάσματος σε κάποιο χρονικό όριο, αλλοιώς... Οταν τα κα¬ 
ταφέρετε ανοίγει μια καταπακτή στο πάνω δεξιό μέρος 
της οθόνης. Τώρα υδΕ ΗΟΡνν ννίΤΗ ΗΟΟΚ ΤΟ ΟΡΑΡΡΕΕ 
ΤΡΑΡ ϋΟΟΡ και ανεβείτε πάνω. Οταν ακούσετε την φωνή 


της ΟΗπδίίηβ δώστε τις (1, 1). Οταν σας εξηγήσει τον 
τρόπο με τον οποίο ανοίγει η είσοδος, δΙΤ ΟΝ ΟΡΘΑΝ 
ΒΕΝΟΗ. Αν παίζετε στο εύκολο επίπεδο δυσκολίας ε- 
πιλέξτε στην συνέχεια την (1) ενώ αν παίζετε στο δύ¬ 
σκολο την (4). Οταν ανοίξει η πόρτα πριν μπείτε μέσα 
ΤΑΚΕ ΜυδΙΟ δΟΟΡΕ και μπείτε μέσα. Εδώ θα πρέπει 
να ελευθερώσετε την ΟίΊΠδΙίηβ, γι’αυτό ΕΟΟΚ ΑΤ 
δΚυΐί ΡΑΟΕ στα αριστερά της σαρκοφάγου και υδΕ 

κευ το υΝίοοκ δκυιι ραοε. 

Πηγαίνετε τώρα στα κρανία στο κάτω αριστερά μέ¬ 
ρος της οθόνης και ΡυδΗ δκυΐί το τρίτο από δεξιά. 
Αφού την ελευθερώσετε και σας εξηγήσει πως την παγί- 
δεψε το φάντασμα,.γυρίστε στην προηγούμενη οθόνη. Στο 
φάντασμα που εμφανίζεται δώστε την (1) και αφού σας 
πυρπολήσει για πρώτη φορά υδΕ δ\Α/ΟΡϋ ΤΟ ΑΤΤΑΟΚ 
ΡΗΑΝΤΟΜ. Οταν εξαφανιστεί μετά την μονομαχία πηγαί¬ 
νετε μία οθόνη αριστερά και ΤΑΚΕ ΟΑΡ. Συνεχίστε αρι¬ 
στερά και μπείτε στην βάρκα. Αρχίζετε τον δρόμο της 
επιστροφής με την ΟΙιπδίίηθ. Στην αρχή των κατακομ¬ 
βών μπείτε στην πόρτα δεξιά και επιστρέψτε στο δωμάτιο 
που βρίσκεται το Βοχ Ρίνθ. Παρακολουθείστε τι θα συμβεί 
και όταν συνέλθετε μπείτε πάλι στην μυστική δίοδο και 
ΟΙΙΜΒ υρ δΤΑΙΡΟΑδΕ. Συνεχίστε δεξιά στη νέα οθόνη 
και ΟίΙΜΝ ΙΝΤΟ ΗΟίΕ στο σκοινί που κρατάει τον πολυέ¬ 
λαιο. Αφού σας ρίξει κάτω το φάντασμα ΡυδΗ ΚΑΝΕ και 
όταν έρθει η σειρά σας να τον φέρετε σε δύσκολη θέση 
ΤΑΚΕ ΜΑδΚ. Αποκαλύπτετε το πρόσωπο (!!!) του φαντά¬ 
σματος και πέφτετε μαζί κάτω. 

Οταν συνέρχεστε τα πρώτα πρόσωπα που αντικρύζετε 
είναι η ΟήπδΙίηβ και ο προηγούμενος διευθυντής της 
όπερας. Πείτε ότι θέλετε και παρακολουθείστε το 
αινιγματικό ομολογουμένως φινάλε! 

Εδώ σας αφήνουμε για αυτόν τον μήνα. Πε¬ 
ριμένουμε γράμματα σας... και που ξέρετε, 
ίσως το όνομα σας φιγουράρει ανάμεσα 
στους νικητές. 



















ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 


Τα ΗοΙβ ΡΙαγΐης Οθηιβδ πέρα 
από όλη την ατμόσφαιρα, πέ¬ 
ρα από την προσπάθεια των 
παικτών να μπορέσουν να υ- 
ποδυθούν τον ρόλο του χα¬ 
ρακτήρα τους, πέρα από τις 
συνδιαλλαγές με άλλους χα¬ 
ρακτήρες έχει και άλλες πα¬ 
ραμέτρους, από τις οποίες η 
σημαντικότερη ίσως είναι η 
σωστή διεξαγωγή της μάχης. 
Την ονομάζουμε μία από τις 
σημαντικότερες διότι οι μά¬ 
χες είναι αυτές που καλώς ή 
κακώς κρατάνε αμοίωτο το 
ενδιαφέρον του παίκτη και 
παράλληλα βοηθούν όσο 
καμμιά άλλη ενέργεια να α¬ 
ποκτήσει ο κάθε χαρακτήρας 
βαθμούς εμπειρίας και τα κα¬ 
τάλληλα αντικείμενα για να 
μπορέσει να συνεχίσει. 


Α παραίτητο είναι λοιπόν όλοι να 
ξέρουν τον τρόπο που διεξάγε¬ 
ται μια μάχη. Μόλις λοιπόν οι 
παίκτες βρεθούν αντιμέτωποι με κά¬ 
ποιους αντίπαλους, είτε είναι τέρατα, 
είτε άνθρωποι με ΕνίΙ εΐίρηηιβηΐ μάχο¬ 
νται “χωρίς δεύτερη κουβέντα". Το 
πρώτο πράγμα που συμβαίνει είναι να 
ρίξουν και οι δυο πλευρές μια ζαριά 
που ονομάζεται ΙπίΙίθΙίνβ. Χάρη σε αυ¬ 
τήν καθορίζεται η σειρά με την οποία 
θα γίνουν οι κινήσεις, ποια πλευρά ου¬ 
σιαστικά θα ενεργήσει πρώτη. Αυτό 
συμβαίνει με 1ά6 (στο Αάναηνθά 
Ουηρθοηε & ϋΓδςοηδ με ΙάΙΟ) και ό¬ 
ποια πλευρά φέρει το μικρότερο απο¬ 
τέλεσμα παίζει πρώτη. Δεν χρειάζεται 
πιστεύω να αναφέρουμε ποιος ρίχνει 
την ζαριά για τα τέρατα. Οταν γίνει και 
αυτό ακολουθεί άλλη μια ζαριά (ο κα¬ 
νόνας αυτός δεν είναι απαραίτητος) 
στο Μογ3Ιθ. Αυτό είναι το ηθικό της κά¬ 
θε πλευράς, ή μάλλον του κάθε χαρα¬ 
κτήρα. Το Μογ3Ιθ στα τέρατα αναφέρε- 
ται μαζί με τα υπόλοιπα χαρακτηριστι¬ 
κά τους. Θα πρέπει λοιπόν συγκεκρι¬ 
μένα ο κάθε χαρακτήρας να ρίξει μια 
ζαριά 1ά20 και να φέρει αποτέλεσμα 
χαμηλότερο του ποσοστού του γτιογ3Ιθ 
του, αλλοιώς τρομάζει και φεύγει από 
την μάχη τρέχοντος. 

Απαραίτητος για όλους κανόνας που 
πρέπει να θυμάστε είναι ο τρόπος που 
χωρίζεται ο γύρος. Κάθε γύρος όπως 
έχουμε αναφέρει χωρίζεται σε 10 μι¬ 
κρότερα Γουπάε και το κάθε ωυηά σε 
10 μικρότερα δθςηίθηΐδ. Ανάλογα με 
την κίνηση που κάνει ο κάθε παίκτης 
παίζει σε ανάλογο δβρπίθηΐ του γύρου. 
Η πλευρά λοιπόν που έχει κερδίσει το 
ΙηίΜίνθ κάνει τις πρώτες κινήσεις. Αυ¬ 
τές περιλαμβάνουν τα πάντα: κινήσεις 
για τους μαχητές που βρίσκονται μα¬ 
κριά από τους αντιπάλους τους, κινή¬ 
σεις των αδύναμων χαρακτήρων για 


να προστατευτούν καλύτερα, προετοι¬ 
μασία των μάγων για ξόρκια και τέλος 
οι προσπάθειες των χαρακτήρων με 
ΜίδδίΙθ \Λ/θ3ροπε (τόξα, σφεντόνες 
κλτ.) να χτυπήσουν τους αντιπάλους 
ουσιαστικά πριν ακόμα αρχίσει καλά- 
καλά το ουσιαστικό μέρος της μάχης. 
Το πως γίνεται αυτό θα το εξηγήσουμε 
στην συνέχεια στο ουσιαστικό μέρος 
της μάχης. Οι κινήσεις των παικτών εί¬ 
ναι γνωστές και τις έχουμε εξηγήσει 
και παλαιότερα, όλες εξηγούνται από 
τους κανονισμούς του ΜονβητθπΙ και 
το ποσό των τετραγώνων που μπορεί 
να διανύσει ένας χαρακτήρας. Οι 
5ρθΙΙ-03δΙβΓδ που μπορούν να εκτελέ- 
σουν κάποιο ξόρκι του οποίου ο χρό¬ 
νος εκτέλεσης σε δβςιιτιβηΐδ είναι μι¬ 
κρότερος από 10 (όσα είναι τα 
δθρητθπί του πρώτου γύρου ουσιαστι¬ 
κά) το εκτελούν άμεσα. 

Αφού γίνουν αυτά εκτελείται πλέον 
η Ηδπά-Ιο-Ιτβηά μάχη όπως ονομάζεται, 
ή αν θέλετε πιο ελληνικά η μάχη σώμα 
με σώμα. Αρχικά οι χαρακτήρες επιλέ¬ 
γουν τους στόχους τους, αν και αυτό 
είναι σχετικό γιατί συνήθως διαλέγουν 
κάποιον από τους αντιπάλους που βρί¬ 
σκονται πιο κοντά. Στην συνέχεια ο κά¬ 
θε παίκτης με την σειρά του ρίχνει μια 
ζαριά που όλοι θα ξέρετε σαν ΗίΙ γοΙΙ. 
Με αυτή τη ζαριά καθορίζεται το αν θα 
πετύχει ο παίκτης με το χτύπημα του 
τον στόχο που έχει επιλέξει. Για να γί¬ 
νει αυτό ο κάθε παίκτης πρέπει να έχει 
καθορίσει το ΤΗΑΟΟ του και να γνωρί¬ 
ζει το ΑΟ του αντιπάλου του. Για ό¬ 
σους δεν θυμούνται, πρέπει εδώ να α¬ 
ναφέρουμε ότι το ΑΟ είναι συντομο- 
γραφία του όρου Αγπίογ 01383 και δεί¬ 
χνει το πόσο καλά προστατευμένος εί¬ 
ναι ο χαρακτήρας από τα χτυπήματα. 
Εξαρτάται άμεσα από την πανοπλία, 
την ασπίδα κτλ. που χρησιμοποιεί ο 
παίκτης, ενώ όσο χαμηλότερο είναι το 
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ποσό αυτό, τόσο καλύτερα είναι ο χα¬ 
ρακτήρας προστατευμένος. Παράλλη¬ 
λα, πρέπει να θυμήσουμε ότι το ΤΗΑΟΟ 
είναι και αυτό συντομογραφία του ό¬ 
ρου ΤΟ ΗΙΤ ΑΠΜΟΠ ΟΙΑ35 0 και δεί¬ 
χνει την ζαριά που πρέπει να φέρει έ¬ 
νας χαρακτήρας με το 20άρι ζάρι για 
να χτυπήσει την ΑΟ 0. Αν δηλαδή το 
ΙΙίθοΟ ενός παίκτη είναι 16, αυτό σημαί¬ 
νει ότι με 16 και πάνω χτυπάει έναν α¬ 
ντίπαλο με ΑΟ 0, αλλοιώς αποτυγχά¬ 
νει. Για να μπορέσει ο παίκτης να βρει 


την ζαριά που χρειάζεται για να χτυπή¬ 
σει πρέπει να ακολουθήσει έναν πολύ 
απλό κανόνα. Αν το ΑΟ του αντιπάλου 
είναι θετικό, αφαιρεί αυτό το ΑΟ από 
το ΙίιεοΟ του ενώ αν είναι αρνητικό το 
προσθέτει. Ας αναφέρουμε ένα παρά¬ 
δειγμα για να γίνει αυτό κατανοητό: 
Ενας παίκτης έχει ΙΙί3ο 0:16 και ο αντί¬ 
παλος του ΑΟ:4. Για να μπορέσει να 
χτυπήσει τον αντίπαλο του ο παίκτης 
πρέπει να φέρει 16-4=12. Αν όμως ο α¬ 
ντίπαλος του έχει ΑΟ:-1 πρέπει να φέ¬ 


ρει 16+1=17 για να τον πετύχει. Ελπί¬ 
ζουμε να το καταλάβατε. 

Ετσι, γίνεται το ΗίΙ γοΙΙ. Σε περίπτω¬ 
ση που ο χαρακτήρας αποτύχει στο 
χτύπημα του, αναγκαστικά περιμένει 
μέχρι τον επόμενο γύρο για να ξανα¬ 
προσπαθήσει. Αν πετύχει τον αντίπαλο 
του, πρέπει να ρίξει άλλη μια ζαριά 
που ονομάζεται ϋβΓηβρθ γοΙΙ και καθο¬ 
ρίζει το ποσοστό της ζημιάς που κάνει 
στον αντίπαλο. Το ποσό της ζημιάς κα¬ 
θορίζεται από πολλούς παράγοντες: 
την ζημιά που κάνει το όπλο ανάλογα 
με το είδος του (το Ιοπρ εννοΓά για πα¬ 
ράδειγμα κάνει 1ά8 πόντους ζημιάς), 
την έξτρα ζημιά που κάνει το όπλο αν 
είναι μαγικό (ένα Ιοπρ εννοΓά +2 κάνει 
ζημιά Ιάδ+2), την ζημιά που κάνει ο 
χαρακτήρας με την δύναμη του, το ση¬ 
μείο από το οποίο επιτίθεται ο χαρα¬ 
κτήρας (αν χτυπάει τον αντίπαλο πισώ- 
πλατα παίρνει όοπυε +2) και σε ορισμέ¬ 
νες ειδικές περιπτώσεις κάποια όοπυε 
που παίρνουν κάποιοι χαρακτήρες με 
ειδικούς αντιπάλους (οι ΠβπρβΓε παίρ¬ 
νουν όοπυε όταν επιτίθονται σε ριβπΐε). 
Ολα αυτά μαζί ή όποια από αυτά πλη¬ 
ρούν τις προϋποθέσεις της μάχης προ- 
σθέτονται για να βγει το τελικό αποτέ¬ 
λεσμα της ζημιάς που κάνει ο χαρα¬ 
κτήρας στον αντίπαλο του. 

Οταν τελειώσουν όλοι οι χαρακτήρες 
τις κινήσεις τους, είναι η σειρά των α¬ 
ντιπάλων για να παίξουν. Αυτοί ακολου¬ 
θούν την ίδια διαδικασία μέσα από τα 
χέρια του Ρυπρεοπ ΜβεΙθΓ (τελικά ανέ¬ 
φερα ποιος κινεί τα τέρατα) και οι παί¬ 
κτες στωικοί ή πανικόβλητοι περιμέ¬ 
νουν τον επόμενο γύρο για να ξαναρί- 
ξουν ζαριά ΙπίΜίνβ και να ξαναπαίξουν. 
Ετσι κρατείται το παιχνίδι σε αρμονία, 
όσο αυτό είναι δυνατό με τις φωνές και 
τις αντιρήσεις που αν και δεν θα έπρεπε 
πάντα υπάρχουν. Ο απολογισμός των 
πτωμάτων γίνεται μετά... 
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Συνέντευξη με τον 

ΕΙΜΑΚ ΚΗΙΕΟΕΒ 


μέρος α’ 

ΤΟΥ Χ.ΚΛΑΔΗ 


Ε ίΜΑΡ ΚΡΙΕΟΕΡ, 19 ετών, ίσως ένας από τους νεό¬ 
τερους επιτυχημένους προγραμματιστές. Τώρα στην 
ΤΙΤΙΙ5 με ένα Οαπιβόογ στο χέρι και με το πρώτο του 
παιχνίδι να είναι ένα από τα καλύτερα για αυτό το μηχάνη¬ 
μα. 

- Είσαι αυτοδίδακτος προγραμματιστής; 

- Ναι και αυτό πήρε πολύ χρόνο. 

- Πως και σε τι ηλικία άρχισες να ασχολείσαι με τους υ¬ 
πολογιστές; 



- Ο πρώτος υπολογιστής που άγγιξα, ήταν ένας ΤΕΧΑ3 
Ιη$ίΓυπΐθηΙ$ 99/4Α το 1984, όταν ήμουν ακόμα 10 ετών. Δεν 
υπήρχε ούτε ένα παιχνίδι για τον υπολογιστή μου, και επει¬ 
δή όπως ξέρεις κάθε παιδί θέλει να παίζει, το μόνο πράγμα 
που μπορούσα να κάνω ήταν μικρά ασήμαντα προγράμματα 
στην ενσωματωμένη Ββδίο του μηχανήματος. Το 1985, ο 

πατέρας μου μου αγόρασε τε¬ 
λικά έναν ΑπίδίΓβά ΟΡΟ 664 
με μονόχρωμο γγίοπιΙογ, με 
2000 μάρκα, δηλα-δή...υπο¬ 
λόγισε! 

• Και γιατί ΟΡΟ; Απ’ότι 
τουλάχιστον ξέρω, στη 
χώρα σου ήταν πολύ 
διαδεδομένος ο 
ΟοπιτηοάΟΓβ 64 
εκείνη τουλάχι¬ 
στον την εποχή. 
Πραγματικά, 
αλλά ο λόγος που 
προτιμήθηκε ο 
ΟΡΟ από τον 
ΟοπιπιοάοΓθ 64, ή¬ 
ταν ότι ο ΟΡΟ ή¬ 
ταν πιο όμορφος! 
Είχε το δικό του εν¬ 
σωματωμένο άίδΙ< 
ύπνε, και πολύ λιγό¬ 


τερο καλλώδια. 

- Δεκτόν! Προχωρούμε. 

- Ως το 1988 λοιπόν είχα γράψει αμέτρητα ΙίδΙίηςδ, είχα 
παίξει πολλά παιχνίδια και συνέχισα να γράφω χιλιάδες μι¬ 
κρά και άσχημα παιχνίδια σε ό3$ίο και Ι35βτ όβείο, ένα για 
κάθε ταινία που έβλεπα στο βίντεο, εώς ότου ήρθα σε επα¬ 
φή με τους γνωστούς πλέον χομπίστες που αποκαλούνται 
άβηπο-πΐ3ΚθΓ$. Ετσι το 1989 έγραψα τα δύο πρώτα μου 
άθπιοδ, άλλα δύο το 1990, επίσης στην περίοδο μεταξύ 
90/91, έγραψα το πρώτο μου παιχνίδι (100% κώδικας μηχα¬ 
νής) το οποίο παρ’όλες τις προσπάθειες μου, δεν είχε αντα¬ 
πόκριση από καμία εταιρία παραγωγής εοίίννβΓθ και έτσι δεν 
εκδώθηκε ποτέ. Το 1992 έγραψα την πρώτη έκδοση του 
ΖΑΡΤΒΑ118 που εκδώθηκε μέσο ενός Γ ερμανικού περιο¬ 
δικού και το καλοκαίρι του 1992 την δεύτερη, βελτιωμένη 
έκδοση του παιχνιδιού το οποίο εκδώθηκε από μια μικρή ε¬ 
ταιρία. Το καλοκαίρι του 92 τελείωσε και το σχολείο για μέ¬ 
να, οπότε κατά την επίσκεψη μου στη Γαλλία για ένα υ$βΓ$- 
ΓΠθθΙίηρ που έγινε εκεί, επικοινώνησα με διάφορες εταιρίες 
και τους πρότεινα να δουν τη δουλειά που έκανα με το 
ΖΑΡΤΒΑ113. Ολες όμως οι εταιρίες εκτός από την ΤΙΤυδ 
μου είπαν να στείλω το παιχνίδι, και μόνο η ΤΙΤυδ δέχτηκε 
να επισκεφτώ τα γραφεία της. Εκεί, αφού είδαν το παιχνίδι, 
μου πρότειναν αμέσως να αναλάβω τα παιχνίδια δυΡΕΠ 
ΟΑυίσΡΟΝ και ΡΒΕΗΙ3ΤΟΒΙΚ 2 για τον ΟΡΟ. Και μάλλον 
μείναν ευχαριστημένοι από το αποτέλεσμα, αφού μου πρό- 
τειναν να γράψω το ΡΒΕΗΙ3ΤΟΠΙΚ ΜΑΝ για το 6ΑΜΕΒ0Υ. 

- Πόσος χρόνος ξοδεύτηκε και πόσος χρόνος χρειάστη¬ 
κε για να φτάσεις στο υψηλό σου επίπεδο; 

- Βασικά, πέρασα το μεγαλύτερο μέρος της παιδικής μου 
ηλικίας μπροστά από έναν υπολογιστή, περίπου τρεις μς 
τέσσερις ώρες την ημέρα. Ευτυχώς δεν ξόδεψα αυτό το 
χρόνο αντιγράφοντας πειρατικά προγράμματα όπως πολλοί 
άλλοι, αλλά βελτιονόμουνα σιγά σιγά και πέρασα από την 
Ββδίο στον κώδικα μηχανής. Νομίζω ότι η επεξεργασία που 
χρειάζεται κάποιος για να μάθει, δεν σταματάει ποτέ και 
δεν υπάρχει ποτέ το “υψηλό” επίπεδο. Ο καθένας γίνεται ό¬ 
λο και καλύτερος όσο συνεχίζει να γράφει προγράμματα. 
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1 

- Η γνώμη σου για την πειρα¬ 
τεία;^ 

- Στο Νίηίθηάο Οδίτιββογ, είμαι 

στην ευχάριστη κατάσταση να 

μην ανυσηχώ καθόλου για αυτό. 

Αλλά από τη στιγμή που ασχο- 
λούμε με τον προγραμματισμό 
παιχνιδιών, έχω γνώρισε: πολ¬ 
λούς άλλους προγραμματιστές, 
και κανένας από αυτούς δεν πεΜ 
ρατεύει προγράμματα, απλά και 
μόνο επειδή ξέρουμε τις δυσκο¬ 
λίες και τα προβλήματα που έχει 
να αντιμετωπίσει ένας προγραμ¬ 
ματιστής όταν γράφει ένα πρό¬ 
γραμμα. Και για να είμαστε ειλι¬ 
κρινείς, σίγουρα όλοι όσοι παί¬ 
ζουν οοΓηρυΙθΓ 93ΓΠΘ8, έχουν ήδη 
σκεφτεί να φτιάξουν ένα δικό 
τους παιχνίδι κάποια μέρα. Και 
αν αυτό δεν γίνει ποτέ πραγματι¬ 
κότητα, αρχίζουν να πειρατεύουν 
τα παιχνίδια των άλλων. 

- Πως βλέπεις το σημερινό εοίίννβτβ στους υπολογιστές 
και τις παιχνιδομηχανές. Πιστεύεις ότι οι προγραμματι¬ 
στές εκμεταλεύονται πλήρως τις δυνατότητες των μη¬ 
χανημάτων; 

- Το σημερινό δοίίννβΓθ έχει ήδη φτάσει σε ένα σημείο 
ποιότητας, όπου είναι ήδη δύσκολο ακόμα και να σκεφτεί 
κανείς για κάποιες βελτιώσεις. Πάρε για παράδειγμα τους 
ΡΟ. Υπήρξε ένα βήμα από την ΟΟΑ στην ΕΟΑ και από την 
ΕΟΑ στην νΟΑ, πράγμα που έκανε τα παιχνίδια να δεί¬ 
χνουν ακόμη καλύτερα, αλλά ακόμα και αν σχεδόν όλοι οι 
ΡΟ υδθΓδ έχουν μια δυρθΓνΟΑ κάρτα, τα περισσότερα από 
τα παιχνίδια σήμερα, χρησιμοποιούν την στάνταρ ανάλυση 
320*200. Και αυτό γίνεται επειδή πολλές από τις αναλύσεις 
της δυρβΓ\/ΟΑ, χρειάζονται και καταναλώνουν πάρα πολύ 
μνήμη και χρόνο για να εμφανισθούν. Αρα μέχρι στιγμής, 
τα γραφικό των παιχνιδιών μένουν λίγο-πολύ τα ίδια, η 
μουσική των υπερ-καρτών μουσικής έχει ήδη φτάσει στα ε¬ 
πίπεδα ενός Οϋ, οπότε τι μας μένει; Καλύτερο ρβπίθρώγ; 
Τα πάντα έχουν γίνει μέχρι τώρα. Αρα ο μόνος ανταγωνι¬ 



σμός μεταξύ των προγραμματιστών, θα μπορούσε να πε¬ 
ριορίζεται στην προσφορά περισσοτέρων χαρακτηριστικών 
και περιεχομένων κάποιου παιχνιδιού, δηλαδή όλο και πε¬ 
ρισσότερες δισκέτες. 

- Και για τις κονσόλες; 

- Οι κονσόλες από την άλλη, μειονεκτούν στο ότι διαθέ¬ 
τουν πολύ λίγη μνήμη (ή λιγότερη, αν προτιμάς) στα 
03 ΐ1πά965. σε σχέση με τους υπολογιστές, οπότε στον το¬ 
μέα των παιχνιδομηχανών, οι εταιρίες και οι προγραμματι¬ 
στές χρησιμοποιούν τελείως διαφορετικές τακτικές από αυ¬ 
τές των υπολογιστών. Και οι τακτικές είναι η συνεχής ανα¬ 
νέωση του Ιΐ3Γά\Λ/3ΐ·θ. Σαν παράδειγμα, θα αναφέρω το 
δυρβΓ ΡΧ οίιιρ. Η το Οϋ-ΒΟΜ. Εφόσον δεν υπάρχει “χώρος” 
για βελτίωση πάνω ή μέσα στην στάνταρ έκδοση της παι- 
χνιδομηχανής, η λύση δίνεται εξωτερικό από επεκτάσεις 
που μπορούν να περιοριστούν μόνο από τη φαντασία των 
κατασκευαστών τους. Αν δεν γινόταν αυτό, οι εοπδοΐβ- 
υδθΓδ απλά θα έχαναν το ενδιαφέρον τους, αφού χωρίς τε¬ 
χνικές βελτιώσεις, όλα τα παιχνίδια θα έμοιαζαν ίδια στο 
χρήστη. 

- Τι νομίζεις ότι έχει αλάξει σήμερα, όσον αφορά τον 

τρόπο παραγωγής ενός παιχνιδιού; 

- Τα παιχνίδια, έχουν φτάσει πλέον σε ένα επίπεδο, σαν 
αυτό των επαγγελματικών προγραμμάτων. Δηλαδή, πολλοί 
άνθρωποι δουλεύουν μαζί, ακόμα τόσοι προσπαθούν να ορ¬ 
γανώσουν αυτή τη δουλειά, ένα σωρό ελεγκτές και διευθη- 
ντές παραγωγής για ένα μόνο παιχνίδι. Αυτό όσον αφορά 
κάποιο εοίΙννβΓθ Ιιου$θ. Πραγματικά εμένα μου λείπουν οι 
παλιές καλές εποχές, όταν ένας άνθρωπος καθόταν σε ένα 
δωμάτιο όλη νύχτα, κυνηγώντας ιδέες, σχεδιάζοντας γρα¬ 
φικά και γράφοντας το παιχνίδι. Γι’αυτό και μου αρέσει να 
δουλεύω με το Οβπίθόογ. Είναι ακόμα όπως σε εκείνες τις 
εποχές. 

συνεχίζεται... 


ΙΙ5ΕΚ 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α 



ΟΑΤΑ$Ηορ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ΚΑΙ ΛΡΙΣΤΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΟΤΕ ΕΛΑΤΕ 
ΣΤΟ ΘΑΤΑ5ΗΟΡ ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 




ΑΤΑ ΚΙ ΜΕΟΑ 5Τ2 


7 

ΑΤΑ ΚΙ ΜΕΟΑ 8Τ4 

\ 

\ _ 

ίΜΟΙΖ 7ί£> 1 Ι&^ α (£Χ£ΧΟ 


Κ 


V 


ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ8 

ΟΡΕΑΊΠ/νΑυ. 

ΟΕδΑΡ 

ουΕδτ 

δΟΗΝΕΙϋΕΡ 

ΑΜδΤΡΑϋ 

ΑΕΡΑ 4 

ΕΧΡΡΕδδ 


ΡΒΙΝΤΕΡ5 

δΤΑΡ 

δΕΙΚΟδΗΑ 

ΟΙΤΙΖΕΝ 


ΗΟΜΕ 

οοΜΡυτΕΡδ 

ΑΜΙΘΑ 
500 ΡΕΕΙ3 
600, 1200 
ΑΤΑΡΙ 520 δΤΕ 
ΑΤΑΡΙ 1040 δΤΕ 
ΑΤΑΡΙ ΡΑΕΟΟΝ 


ΟΑΜΕ5 

ΟΟΝδΟΕΕ 

δΕΟΑ 

ΜΕΟΑϋΡίνΕ 
ΟΑΜΕΟΕΑΡ 
ΜΑδΤΕΡδΥδΤΕΜ 
ΑΤΑΡΙ ΕΥΝΧ 
ΑΤΑΡΙ 2600 


Γ~ 


/ 386 δΧ/33 ΜΗ-1ΜΒ ΡΑΜ .... 

.130.000 

/ 386 ΩΧ/40 ΜΗ-4ΜΒ ΡΑΜ .... 

.190.000 

/ 486 ϋΧ/33 ΜΗ-4ΜΒ ΡΑΜ .... 

.205.000 

/ 486 ΩΧ/50 ΜΗ-4ΜΒ ΡΑΜ .... 

.320.000 

ΜΙΝΙ ΤΟΜΕΡ, 1 ϋΡίνΕ 1.2ΜΒ, δΕΙΡΕΡ νΟΑ 

256, ΜΟΝΙΤΟΡ ΥΟΑ ΜΟΝΟ 1024X768, ϋΟδ 5.0 

1Ρ.Ρ.,2δ.Ρ..1Θ.Ρ. 


3ΖΡ0ΜΑ ίΜΪΤΎτΜ}] 


V 
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ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΚΑΙ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΓΙΑ: 

• ΡΟ/ΧΤ/ΑΤ ΟΟΑ/ΕΟΑ/νΟΑ 

• ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΡΙ, ΟΡΟ 6128-464 

• 064, 0128 

ΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ: 

• δΕΟΑ ΜβςβΟπνβ. ΜθδΙβΓδγβΙβηι, 03 γπθ0θ3γ 

• ΑΤΑΡΙ 2600, ΑΤΑΡΙ ΕΥΝΧ 


• ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 
ΟΟΜΡυΤΕΡδ 

• ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ - 5ΑΜΡΕΕΗ 

• ϋΟΥδΤΙΟΚ 

• ΜΟϋΕΜδ 

• ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

• ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

• ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ - ΧΑΡΤΙ ΚΑΙ ΡΟΛΑ ΡΑΧ 

ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΤΑΜΕΙΑΚΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ ΟΜΠΟΝ-ΡΑΧ 


Ί 


ΡΡΙΝΤΕΡ 

ΚΟϋΑΚ ϋΙΟΟΝΙΧ 300 

ΜΟΝΟ 75000!! 


, δυΡΕρ 

ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΡίΑΤΟΝ ΡΙΑΖΑ / προσφορές 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 1ος ΟΡΟΦΟΣ / σε παιχνίδια 
ΠΕΖΟΔΡΟΜΟΣ / 8Εοα μεοα ϋπινΕ 

(ΠΛΑΤΕΙΑ ΔΟΥΡΟΥ) ΧΑΛΑΝΔΡΙ/ και ΜΑδΤΕΠ δΥδΤΕΜ 
ΤΗΛ. 6826 593 - 6852 384 ψ τ, μες χονδρικής 
ΡΑΧ. 6852 384 




ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΗΝ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑ ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ 


Λ 


ΑΕΧΟΜΑΣΤΕ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 





































ΤΟΥ Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 

Φ ίλοι των εξομοιωτών 
γειά σας. Ο αγαπητός 
μας αρχισυντάκτης, ο 
φίλτατος κύριος Κροντηράς, έ¬ 
κανε το ευτυχές“λάθος" και μου 
ανέθεσε τη συγγραφή του εγ¬ 
χειριδίου αυτού του μήνα. Ετσι 
και εγώ αποφάσισα να κάνω ένα 
αφιέρωμα στη μεγάλη μου αδυ¬ 
ναμία τους εξομοιωτές. Νομίζω 
ότι ήταν κάτι που έλειπε από ό¬ 
λα τα περιοδικά, η προσοχή όχι 
στους φανταιζί ψευδο-εξομοιω- 
τές (δεν είναι καθόλου άσχημοι, 
όμως ... δεν είναι ΡΕΑΛΙΣΤΙΚΟΙ) 
αλλά στους πραγματικούς εξο- 
μοιωτές. Πιστεύω ότι ανάμεσα 
σας υπάρχουν αρκετοί “ομόθρη¬ 
σκοι” μου, φίλοι της εξομοίωσης 
και του ρεαλισμού. Γι’ αυτό και 
εγώ αποφάσισα να ξεκινήσω με 
ένα πολύ παλιό αλλά, κατά τη 
γνώμη μου, φοβερά ρεαλιστικό 
δίπιυΙείοΓ το ΜΙ Τ3ηΙ< ΡΙβΙοοπ. 
Φυσικά ο ρεαλισμός είναι εις βά¬ 
ρος του 93ΐτιβρΐ3γ οπότε φοβά¬ 
μαι ότι χρειάζεστε τη βοήθεια ε¬ 
νός γνώστη των πραγμάτων “εις 
βάθος” (ο’θδί πιοί). Ελπίζω μόνο 
να εκτιμηθεί η προσπάθεια μου, 
εσείς θα το δείξετε αυτό, ώστε 
να μπορέσω να συνεχίσω και με 
περισσότερους εξομοιωτές. Και 
για να αποδείξω ότι πράγματι το 
“κατέχω” το θέμα, θα ξεκινήσω 
με τον τομέα της στρατηγικής η 
οποία είναι φοβερά σπουδαία 
στο ΜΙ Τ3Π(< ΡΙβίοοπ. Θα σας 
δώσω μερικές από τις τακτικές 
που χρησιμοποίησαν οι Ισραηλι- 
νοί στον πόλεμο του Γιόμ Κι- 
πούρ το 1973, είναι κυρίως αμυ¬ 
ντικές τακτικές και θα σας βοη¬ 
θήσουν να αποκρούσετε μια επί¬ 


θεση υπερασπίζοντας κάποια θέ¬ 
ση αλλά είναι δυνατόν να εφαρ¬ 
μοστούν και επιθετικά. Φυσικά η 
σωστή εφαρμογή τους προύπο- 
θέτει πλήρη εξοικίωση με το χει¬ 
ρισμό του ΜΙ Α1 Α0Γ3Π1δ. 

Αρχίζουμε με τη σωστή ανά¬ 
πτυξη των δυνάμεων σας. Ακρο- 
βολίστε αρχικά όλα τα πυραυλο¬ 
φόρα οχήματα. Δηλαδή στείλτε 
τα σε κάποιο λόφο μόλις έξω α¬ 
πό το βεληνεκές των αντιπάλων. 
Πυραυλοφόρα είναι τα Μ901Α2 
ΙΤν, τα Μ2 ΒΓ3άΙθγ καθώς και τα 
απλά Μ113 τα οποία μεταφέρουν 
αντιαρματικές μονάδες πεζικού. 
Επίσης αν έχετε κάποιο Μ163Α2 
ΡίνΑϋδ, ανεβάστε το και αυτό 
σε λόφο ώστε να σας παρέχει 
πλήρη αντιαεροπορική προστα¬ 
σία. Χρησιμοποιήστε τυχόν αε¬ 
ροπορική υποστήριξη και πυρο¬ 
βολικό για να χτυπήσετε θέσεις 
στα μετόπισθεν. Και έτσι περνά¬ 
με στη δίκιά σας ίλη αρμάτων. 

Η καλύτερη τακτική άμυνας ε¬ 
ναντίον υπεράριθμων αντιπάλων 
είναι φυσικά η ενέδρα. Η πιο συ¬ 
νηθισμένη μορφή ενέδρας είναι 
η εξής: Αναπτύξτε τα άρματα 
σας, διασκορπείστε τα με δύο 
λόγια, και ανεβάστε τα σε λό¬ 
φους χρησιμοποιώντας την τα¬ 
κτική του ΙιυΙΙ άοννη ροδίίίοπ, δη¬ 


λαδή ανεβάστε το άρμα σας σε 
ένα λόφο έτσι ώστε να περισ¬ 
σεύει μόνο το κανόνι του. Αν ο 
αντίπαλος επιχειρήσει να προε- 
λάσει μέσα από κάποιο πέρα¬ 
σμα, τότε τα πράγματα γίνονται 
πολύ εύκολα. Ανεβάστε τα άρ¬ 
ματα σας, προτείνω δυο και δυο, 
σε κάθε ένα από τους λόφους 
που αποτελούν το πέρασμα, στα 
μισά περίπου της πλαγιάς, και 
γυρίστε τα κανόνια τους στην έ¬ 
ξοδο του περάσματος. Ετσι αν 
περάσουν κάποια άρματα την ε¬ 
νέδρα σας θα είναι πολύ λιγότε¬ 
ρο και εντελώς αποκομμένα από 
την κύρια δύναμη. Μετά είναι α¬ 
πλά υπόθεση ξεκαθαρίσματος. 
Ολα αυτά βέβαια προύποθέτουν 
εξοικίωση και εκτεταμένη χρήση 
του χάρτη. Ισως όλα αυτά να 
σας φαίνονται με την πρώτη μα¬ 
τιά δύσκολα αλλά πιστέψτε με, 
είναι απλά θέμα συνήθειας. Αυ¬ 
τά προς το παρόν. 

Η συνέχεια στο επόμενο τεύ¬ 
χος (ελπίζω) και μέχρι τότε γιατί 
δεν προσπαθείτε να “εμπαιδώσε- 
τε” τις μέχρι τώρα τακτικές; Θα 
σας χρειαστούν. Στο επόμενο ε¬ 
πεισόδιο: Τακτικές διάσπασης 
και σχηματισμοί, καθώς και διά¬ 
φορα κόλπα για τον πυροβολη¬ 
τή. 
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σετε μόλις προσγειωθούν. 

Καβούρια: Αν τα αφήσετε να σας πλη¬ 
σιάσουν πολύ θα εξαπολύσουν τις δά¬ 
γκανες τους. Να είσαστε έτοιμοι να τα 
χτυπήσετε σε τέτοια περίπτωση. 

Ξιφίες: Χτυπήστε τον πριν αρχίσει να 
τρυπάει τον κοσμο με το ξίφος του. 
Αστακός: Είναι πολύ “πηδηχτούλης". 
Προσοχή όταν αρχίσει να έρχεται στο 
μέρος σας με ταχύτητα. 

Βουτηχτής: Θα πηδήξει από πάνω σας 
στο νερό όταν πλησιάσετε. Αρκεί να κι¬ 
νηθείτε προς άλλη κατεύθυνση μόλις 
τον δείτε να έρχεται. 

ΝΕδδΥ: Ενα όνομα για το τέρας του 
Λοχ-νες, τον φύλακα του τρίτου επιπέ¬ 
δου. Μόλις φτάσετε ένα εκατοστό πιο 
μακριά από την “κοιλιά” του τέρατος εί¬ 
σαστε σε θέση βολής. Αν δεν τα κατα¬ 


φέρετε με την μία ανεβείτε αμέσως 
στην επιφάνεια για νερό. 

ΤΕΤΑΡΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Παγωκολώνες: Προσέξτε το ταβάνι για 
να δείτε αν θα σας έρθει τίποτα τέτοιο 
στο κεφάλι. Οπως σε όλες τις ανάλογες 
περιπτώσεις αρκεί να κάνετε λίγο μπρο¬ 
στά για να προκαλέσετε την πτώση του 
και αμέσως μετά πίσω για να το αποφύ¬ 
γετε. 

Φταρνιστές: Οι πρωτότυποι αντίπαλοι 
ετοιμάζονται να εξαπολύσουν ένα θα¬ 
νάσιμο φτάρνισμα μόλις τους δείτε να 
εισπνέουν βαθιά. Απομακρυνθείτε και 
μετά τσακίστε τους. 

ΟοοΙ ϋυάβ: Πρέπει να τον χτυπήσετε 
μερικές φορές στα γρήγορα. 

Παγωμένοι μάγκες που έρχονται τσου- 


λώντας: Τους περιμένετε και τους χτυ¬ 
πάτε. 

Χιονοπολεμιστές: Περιμένετε να ρίξει, 
περνάτε πάνω απο την χιονόμπαλα και 
τον χτυπάτε. 

Μικρά Μαμούθ: Μικρό είναι το μάτι σας 
δηλαδή αφού είναι υπερβολικά γρήγο¬ 
ρα. Χτυπήστε τα έγκαιρα. 
ννΑΥΝΕ το υπερμαμούθ: Εγώ σας εί¬ 
πα να μην λέτε τα ασερφάκια του ατρο¬ 
φικά γιατί εκνευρίζεται. Και για να τον 
νικήσετε τώρα πρέπει να πάρετε την τέ¬ 
λεια τοποθέτηση μέσα στην οθόνη. Μό¬ 
λις πηδήξει στην πιο προωθημένη του 
θέση πηγαίνετε εκεί και αρχίστε να τον 
κλωτσάτε, αλλά να θυμάστε την έθση 
σας. Γιατί μετά από τα πρώτα χτυπήμα¬ 
τα που θα του ρίξετε έρχονται ενάντιον 
σας οι χιονόμπαλες. Πρέπει να τις απο¬ 
φύγετε. Συνεχίστε να δέρνετε μετά. 


ΠΕΜΠΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 



Δολοφόνος με αγγελικό πρόσωπο: 

Χτυπήστε τον και μόλις γυρίσει μάγου¬ 
λο ξαναχτυπήστε τον. 
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Σακάτης δεινόσαυρος: Τρέχει από δω 
και από κει, και προσπαθείστε να τον α¬ 
ποφεύγετε. 

Πονόδοντος: Τσακίστε τον πριν σας ε¬ 
κτοξεύσει το δόντι του. 

Αμοιβάδα: Σας σημαδεύει όπως στο 
πρώτο επίπεδο ο πτεροδάχτυλος και 
γι'αυτό καταστρέψτε την όσο το δυνα¬ 
τόν πιο γρήγορα. 

Καρδούλας: Με πολύ καλό συγχρονι¬ 
σμό θα καταφέρετε να τον χτυπήσετε 
αφού τον κάνετε να σας πλησιάσει. 
Τσαχπίνικα σκουλίκια: Πηδάνε πολύ 
ψηλά πράγματι. Αλλά για κα’αποιον που 
έχει παίξει τόσο ϋυηθ είναι αστείά υπό¬ 
θεση. Σκοτώστε τα μόλις προσγειώνο¬ 
νται. 

Μέγα Σκουλίκι: Δεν σκοτώνεται. Χρη¬ 
σιμοποιείστε στην ανάγκη τους μεγά¬ 
λους βράχους για να περάστε από πά¬ 
νω του. 

ΤΙΜ ο Τυρανόσαυρος ΒΕΧ: Το τέρας 
των τεράτων. Πάντα επίκαιρο με το 
ϋυι·355ίο ρ3ΓΚ στους κινηματογράφους. 
Και πάλι πρέπει να συγχρονιστείτε τέ¬ 
λεια. Μόλις κάνει την πρώτη επιθετική 
του κίνηση αφήστε τον να ολοκληρώσει 
και οπισθοχωήστε, μετά επιτεθείτε και 
τρελάντε τον στις κλωτσιές. Επαναλά¬ 
βετε την συνταγή μέχρι να τον ξαπλώ¬ 
σετε στο χώμα. 













Α/ν/<?Α 


ΑΙΙΕΝ ΒΒΕΕΡ_ 

Ορίστε ένα από τα καλύτερα παι¬ 
χνίδι για τον δημοφιλή αυτό υπολογι¬ 
στή. Τι κάνετε; Μπείτε στον υπολογι¬ 
στή στο ΙθνβΙ 2 και δοκιμάστε να δώ¬ 
σετε κάποιο από τους παρακάτω κω¬ 
δικούς: 

ΑϋΕΝδ ΑΡΕ ΡΑ**“* (λογοκρισία), 

ρυρρΝυτδ μορε, βεν 

ϋΟΗΝδΤΟΝΕ ΤΒΑΙΝΕϋ ΤΗΕδΕ 
ΑϋΕΝδ, ΟΑΙ_Ι_ϋΡ ή ΙΐνΕΠΡΟΟΙ. 

ΑΜΝΙ05_ 

Δοκιμάστε να παίξετε και να δοκι¬ 
μάσετε τις δυνατότητες σας σε ένα 
από τα παρακάτω ΙβνθΙε (προσέξτε τα 
κεφαλαία και μικρά γράμματα): 

ΡΕΡΡΙττιπΙΟδη, 1_δηΒΠΟηΙ_δΟ, 

ΕΚτηΟΤΚδΟΟΡ, δΤΒηΙ_ΓηΡΟΗΙ_, 

ΡΟΗίπιΟίΡΜδ και ΤΗΒδΤδΤΡΤΤ. 

ΕΙΡ_ 

Αυτό το ρΐεΐίοτπι ςεηηβ έχει κλέψει 
πολλές καρδιές. Είναι το λιγότερο 
καταπληκτικό, αν και γίνεται εκνευρι- 
στικό όταν χάνει ο παίκτης αφού 
πρέπει να παίξει από την αρχή το 
ΙθνβΙ στο οποίο βρίσκεται. Για να κά¬ 
νετε την ζωή σας πιο εύκολη απο¬ 
κτώντας 99 ρβίδ με τα οποία αγορά¬ 
ζετε από τα μαγαζιά ότι θέλετε πλη¬ 
κτρολογήστε σε οποιοδήποτε σημείο 
του παιχνιδιού τον κωδικό 
ΟΗΟΗΟΡΟΟ. 


ΚΙΙΙΙΝΟ ΟΙΟϋΡ_ 

Σας αρέσει αυτό το παιχνίδι; Αν ναι 
σίγουρα χρειάζεστε τους επόμενους 
κωδικούς: αρχικά δώστε 1 ΚΙΙ_Ι_ΙΝΟ 
για να αποκτήσετε 28 ρυρδ και 28 
ηβίδ. Στην συνέχεια αν θέλετε δώστε 
έναν από τους παρακάτω, για περίερ¬ 
γες καταστάσεις: Α66ΤΠΟΕΧ. 
2ΝΛΑΛ/ΤΡ7ΕΧ, 044ΡΡ0Ε2, 

ΧΧΧδνΟΟΝ, ννδΟβνΟΑΜ. 

630Τ0ϋΕΧ και 0Α2Τ07ΕΡ. 

ΙΙΟΗΤ ΟΟΒΒΙΡΟΗ_ 

Ενα αρκετά περίεργο και συγχρό¬ 
νως δύσκολο παιχνίδι που η προέ¬ 
λευση του είναι Γαλλική. Ορίστε λοι¬ 
πόν όλο χαρά, ορισμένοι κωδικοί: 
2602, 3305, 2008, 6811, 3212, 1015, 
2819, 0622,1825, 7328, 9932. 

ιοτυδ τυπΒΟ οηαιιενοε ιι 

Βρουμ! ΟΙ κόντρες. Ενα από τα κα¬ 
λύτερα Τθοίης ςθτηβδ που έχουν πε¬ 
ράσει ποτέ από τους όοιπβ υπολογι¬ 
στές και οι παίκτες το έχουν αποδεί¬ 
ξει με τον καλύτερο τρόπο. Παίζο¬ 
ντας συνέχεια, συνέχεια, συνέχεια, 
ασταμάτητα. Δοκιμάστε τα εξής 
ρβδδννοΓάδ για περισσότερη διασκέ¬ 
δαση: 


ΙΕΝ/ΕΙ. 

ΟΟϋΕ 

ΝίρΜ. 

.τννιυοΗΤ 

Ρθ9. 

.ρεα δουρ 

δηονν. 

.ΤΗΕ δΚΙϋδ 

Οβδθά . 

.ΡΕΑΟΗΕδ 

ΜοΙοτννβγ. 

.υνΕΠΡΟΟί 


ΜβΤδό.ΒΑΟΙ_ΕΥ 

δίοτιτι.Ε ΒΟνν 

δυό 93τπβ.ϋυχ 

Δοκιμάστε επίσης να δώσετε τους 
κωδικούς ΟΕΕδΙϋΕ και 


ΤίΙΡΡΕΝΤΙΝΕ σε περίπτωση που σας 
ενοχλεί τόσο πολύ ο χρόνος που κυ¬ 
λάει γρήγορα. 

ΝΕΒυιυδ 2_ 

Ενα από τα παιχνίδια που αν και 
πέρασε απαρατήρητο, ουσιαστικά ή¬ 
ταν πολύ καλό. Δοκιμάστε να δώσετε 
τους κωδικούς ΙΟΕΗΟίΙδΕ, 
ΙΑΝϋΑΝΟΙΟνΕ ή ΟΡΕΕΝΤΡΕΕδ. 
Επίσης όταν βρίσκεστε σε ένα “πά¬ 
νω” Ιοννθτ δώστε ΗΟυδΕΒΙΙΙΕδ, ενώ 
όταν βρίσκεστε σε έναν “κάτω" Ιοννβτ, 
δώστε ΒΙϋΕΗΟΙΙδΕ. 

ρρρυιουδ 2_ 

Ενα ατέλειωτο παιχνίδι. Μπορείτε 
όμως, σε περίπτωση που δεν έχετε 
κάποιο κασετόφωνο κοντά, να σας 
κάνει συντροφιά να δώσετε τον κωδι¬ 
κό ΜυδΙΟ για να ακούτε ένα μουσικό 
θεματάκι που δεν αναφέρετε πουθε¬ 
νά. Ορισμένα ΙτϊοΚδ είναι επίσης απα¬ 
ραίτητα και διασκεδαστικά. Για παρά¬ 
δειγμα, αν ενεργοποιήσετε την α¬ 
στραπή, κρατήσετε πατημένο το κου¬ 
μπί του ιτιουεβ και το πλήκτρο 1 και 
στην συνέχεια αφήσετε μόνο το κου¬ 
μπί του Γτιουδθ, η αστραπή γίνετε αλ¬ 
λά δεν χάνετε καθόλου πΐ3Π3 ροίηίδ. 
Δοκιμάστε τέλος, ορισμένα από τα 
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παρακάτω ρβδδννοΓάε: ΤΗΟΜΑΤ, 
ΝΕΙΤ, \Λ/ΟΟΡ, ΕΜΙ,Ονν και ΜΜίΙΡΑΒ. 

5ν/ΙΤΟΗΒΙΑΡΕ 2_ 

Μιλάμε για το καταπληκτικό 
ρΐβίίοππ παιχνίδι, που περάσαμε ατέ¬ 
λειωτες ώρες παίζοντας μαζί του σε 
κάθε ευκαιρία. Ολα αυτά πριν βρούμε 
το παρακάτω ίίρ για να περνάμε τα 
ΙβνβΙδ άνετα και χωρίς κόπο. Στην ο¬ 
θόνη των τίτλων λοιπόν, κρατήστε 
πατημένο το δίιίίί και γράψτε την λέ¬ 
ξη 1_Ε\/Ε1_ η οποία θα ακολουθείται α¬ 
πό το ΙβνθΙ που θέλετε να παίξετε. 
Για παράδειγμα, αν θέλετε να παίξε¬ 
τε στο 3ο ΙβνθΙ γράψτε 1_Ε\/Ε13. 
Υπάρχει και ένα δυό-ρβπιβ το οποίο 
είναι καταπληκτικό και ενεργοποιεί¬ 
ται με τον κωδικό ΟΗΒΟΜΕ. Θυμη¬ 
θείτε πως ο κωδικός για το τελευταίο 
επίπεδο του δυά-ρβπιβ είναι νΕΝΙΙδ. 

ΡΑΝΤΑ5Υ ΜΟΒΙΡ ΡΙΖΖΥ_ 

Γεμίσαμε αυγά! Τι να κάναουμε ό¬ 
μως, φαντασία είναι αυτή, ένας φα¬ 
νταστικός κόσμος, ο κόσμος του 
ϋίζζγ. Για να είσαστε άτρωτοι στα α¬ 
ντίπαλα χτυπήματα δώστε στον πίνα¬ 
κα των ίιίςίι δΟΟΓβδ τον κωδικό 
ΙΜΜΟΒΤΑΓ. 

Ρϋϋ. ΟΟΝΤΑΟΤ_ 

Εχουμε γεμίσει με όββί’βιτι υρ παι¬ 
χνίδια, αλλά τι να κάνουμε; Αφού τα 
λατρεύουμε και οι προγραμματιστές 
το ξέρουν και μας παιδεύουν κάνο¬ 
ντας τα όλο και καλύτερα, αλλά πα¬ 
ράλληλα όλο και πιο δύσκολα. Σκο¬ 
τώστε τον αντίπαλο σας δίνοντας 
ΘΑΖΖννΧΕΟΟΡΡνΤΘΒΥΗΝυϋΜ 
(ουφ!). Προσοχή, μην πατήσετε το 5! 
Αυτό το λέμε γιατί πατάτε όλα σχε¬ 
δόν τα πλήκτρα πλην του δ (δεν ήταν 
τυπογραφικό λάθος!). 

00Ρ3_ 

Ορισμένες κόπιες του παιχνιδιού, 
έχουν ένα όυρ από την εταιρεία και 
δέχονται έναν κωδικό που όμως, δεν 
λειτουργεί σε όλες. Αν είστε τυχεροί 


και έχετε μια τέτοια κόπια, δώστε 
30ΒΟΕΒΥ. 

ΙΜΜΟΒΤΑΙ_ 

Τι ςβΓΠβ κι αυτό... Ορίστε ορισμένοι 
ΙβνβΙ οοόβδ: 


Ι_ΕνΕΙ_ ΟΟϋΕ 

2 .ΟϋΟΡΡΙ 0006ΡΤ0 

3 .0ΑϋΟΑ21000Ε10 

4 .ΒΡ0ΡΕ31001ΕΒΟ 

5 .09ϋΕ443000ΕΒ0 

6 .3Β7Ρϋ53010Ε41 

7 .6ό10ίό1010341 

8 .β590ά7710178θ1 


ϋυΡΟΕ ΡΒΕΡΡ_ 

Αλλος ένας χαρακτήρας παρμένος 
από τα κόμικς της 2000Αϋ αυτή τη 
φορά. Μπείτε σε έναν υπολογιστή και 
πληκτρολογήστε ΒΒΙΧΚΕΝ ΡΙΑΥ-- 
ΙΝΟ ΗΕΒΟ ΟΙΙΕ3Τ και πατήστε 
ΡβίυΓΠ. Κάντε ΕΧΙΤ από τον υπολογι¬ 
στή και τώρα πατήστε το ΗΕΙΡ για να 
αλλάξετε ΙβνβΙδ. ύίΙϋΟΕ ΟΒΕϋΟ Ιδ 
ΤΗΕ Ι_Α\Λ/! 

ΙΟΟΙΟΑΙ_ 

Ενα παιχνίδι που από το όνομα του 
δηλώνει πως βασίζεται στην λογική. 
Λογικά λειτουργούν οι εξής κωδικοί: 
ΒΑϋ ϋΙΒΕΟΤΙΟΝ, ΟΤΗΕΒ ΤΗΙΝΟδ, Α 
δΙΜΡΙ_Ε ΟΝΕ, 3ΗΕ Ιδ ΟΟΝΕ, ΗΕΒ 
ΒΑΙΝΒΟνν, ϋΑ ϋΑ ϋΑ, ΙΤδ Ι_ΟΟΙΟΑΙ_. 
Τέλος, για να μπείτε σε μια οθόνη 
ΟοηδίΓυοΙίοπ Κίί και να φτιάξετε τις 
δικές σας πίστες δώστε ΤΗΕ ΡΙΝΑί 
ΟϋΤ. 



ΚΙΙΙΙΝΟ ΟΑΜΕ 5 ΗΟ» 


Ε! να και ένα πρωτότυπο παιχνίδι! 
Στην οθόνη που εμφανίζεται το μύνη- 
μα “Οοοό 1_υοΚ” αντί για το ίίΓβ του 
]ογδίίοΙ< πατήστε το ΗΕΙΡ για να δεί¬ 
τε τον χάρτη του ΙβνβΙ που θα παίξε¬ 
τε. Πατώντας επίσης το ίδιο πλήκτρο 
στην οθόνη “ΡΓβδδ ίίΓβ ίο οοηίίηυβ" θα 
πάρετε πίσω όλες τις ζωές που έχετε 
χάσει! 


ϋΑΜΕ5 ΡΟΝΡ_ 

Υποβρύχις κατασκοπευτικές περι¬ 
πέτειες... Πληκτρολογήστε ϋΨΝΚ- 
ΥΑΒϋ και πατήστε το ΠβίυΓΠ. Αν δεν 
λειτουργήσει αυτό πληκτρολογήστε 
ΜΡ2 και πατήστε Ββίυπι. Μπορείτε 
να ενεργοποιείτε και να απενεργο- 
ποιείτε το είιββί πιοόβ με το ΡβίυΓΠ ε¬ 
νώ μπορείτε να εξαφανίσετε τις κλει¬ 
δαριές των ΙβνβΙδ πατώντας το 0. 

ΗΟΒΒΟΒ ΖΟΜΒΙΕ3_ 

Ενα παιχνιδάκι που αν και καλό εί¬ 
ναι πολύ δύσκολο. Παρ'όλα αυτά δεν 
έχετε παρά να πληκτρολογήσετε 
ΒΟΟΕΥΜΑΝ για άπειρες ζωές. Οι κω¬ 
δικοί των ΙβνβΙδ δε, είναι: \Λ/ΟΙΡΜΑΝ, 
ΗΑΜΜΕΒ, 1_υ00δΙ, ΝΟδΡΕΡΑΤυ και 
ΟΑΒΙ.ΙΟ. 

ΡΙΙ3Ι0Ν_ 

- * Ενα όβάςβί ρεηιβ της δημοφιλούς 
εταιρείας ΒυΙΙίως, το οποίο είναι αρ¬ 
κετά καλό 9 3ΓΤ1Θ · Δώστε δ\Α/ΑΜΡ 
ΤΗΙΝΟ στον πίνακα των ίιίςίι δΟΟΓβδ. 
Ξεκινήστε το παιχνίδι και κρατήστε 
πατημένο το ίίΓβ, στην συνέχεια με 
το ίογδίίοΚ πατήστε πάνω και αριστε¬ 
ρό. Πατώντας τώρα το Ε μπορείτε να 
μπείτε σε έναν ΙβνβΙ βόίίοΓ και να κά¬ 
νετε τις δικές αλλάγές. 

ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡυΤϋΒΕ III_ 

Αλλο ένα παιχνίδι που βασίζει το 
93ΓΠβρΐ3γ του στις σκηνές που χαρα¬ 
κτήρισαν μια ταινία, στην προκειμένη 
περίπτωση το τρίτο μέρος της σειράς 
ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡίΙΤυΒΕ με τον γνω¬ 
στό και μη εξαιρετέο ΜίοίιββΙ ϋ. Ροχ. 
Για να αποκτήσετε άπειρες ζωές και 
να ολοκληρώσετε άνετα το παιχνίδι 
τυπώστε στα δίΟΓγόοβΓά δβοίίοηδ τους 
παρακάτω κωδικούς: 


ΙΕνΕΙ ΟΟϋΕ 

1 .ΒΟΤΤΕΝ ΟΗΕΑΤ 

2 .ίΟυδΥ ΟΗΕΑΤ 

3 . 1 _ 0 \Λ/ ϋΟνΥΝ 

ΟΗΕΑΤ. 


Τι έγινε ρε παιδιά; Δεν εκτιμά κα¬ 
νείς την δουλειά και την κούραση αυ- 


ΙΙ3ΕΒ 
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τών των άγιων ανθώπων που βρί¬ 
σκουν τα οάβείδ; 

ΒΒΑΤ_ 

Χωρίς πολλά λόγια δώστε τους ε¬ 
ξής κωδικούς: δΙΙΜΑΤΖΕΕ, 

Ν0ΚΙΤΑ60, ΜΟΖΙΜΑΤΟ, 

ΝΟΚΙΜΙΤΕΜΟ, ΙΤ5ΑΝΟΝΟ, 

ΝΑΟΑΙΤδυ και ποιος είδε τον Γιαπω¬ 
νέζο... Αν θέλετε τέλος να περάσετε 
κάποιο ΙβνβΙ δώστε 1, / και στην συνέ¬ 
χεια 8. 

ΟΑΒΡΙΑΧΧ_ 

Οι καρδιακές προσβολές έχουν γί¬ 
νει μόδα ανάμεσα στους 93 γπθγ 5 τον 
τελευταίο καιρό. Αν δεν θέλετε λοι¬ 
πόν να πάθετε κάτι ανάλογο κάντε 
ρβυεβ στο παιχνίδι και τυπώστε 
ΡΑΟΗΑΕΙ— Μετά πατήστε το αριστε¬ 
ρό δάίίΐ και στην συνέχεια το πλή¬ 
κτρο Η. Αν θέλετε και κάτι εναλλακτι¬ 
κό δοκιμάστε να τυπώσετε ΟΑΡΟ- 

υιγ. 

ΟΑΒΒΙΕΒ ΟΟΜΜΑΝΡ_ 

Ναι, το ξέρουμε είναι ένα αρκετά 
παλιό παιχνίδι, αλλά κάθε κωδικός εί¬ 
ναι ευπρόσδεκτος. Αλλωστε ποιος 
σας έχει πει ότι όλοι έχουν φτάσει σε 
αξιοπρεπή σκορ ανάμεσα στους παί¬ 
κτες αυτού του ςειπβ: Κάντε λοιπόν 
ρβυεβ και δώστε ΟΡΟνν ΟΙϋ ΑΙ_ΟΝΟ 
ννίΤΗ ΜΕ. Ετσι, εκτός του ότι θα με¬ 
γαλώσετε κάποια χρόνια, θα μπορεί¬ 
τε με τα πλήκτρα + και - να έχετε ή 
να μην έχετε ανοσία στα χτυπήματα 
των αντιπάλων. 

ΟΗϋΟΚ ΒΟΟΚ_ 

Φίλοι δεινόσαυροι παντός είδους, τι 
θα κάνατε αν ελευθερώναμε έναν τύ¬ 
πο σαν τον ΟίτυοΚ μέσα στο ϋυΓβδδίο 
ΡηγΚ; Σίγουρα πανολεθρία. Αυτή μάλι¬ 
στα θα ήταν και δεδομένη, αν ο ςβιπβΓ 
που χειριζόταν τον ΟίιυοΚ έδινε έναν 


από τους παρακάτω κωδικούς στην ο¬ 
θόνη που παίζει η μπάντα: ίΙΝΟΙΕ 
δΑΜδ (για ατέλειωτη ενέργεια), 
ΜΟΡΤΙΜΕΡ (για να διαλέγει ζώνες με 
τα πλήκτρα Ρ1-Ε4), ΤυΡΝ ΡΡΑΜΕ 
(για να διαλέγει ΙβνβΙδ με τα πλήκτρα 
14) και τέλος ΕδΤΡΑΝΟ (για να κάνει 
τον ΟίιυεΚ να πετάξει πατώντας το α¬ 
ριστερό δΡιί«). Εκεί σίγουρα οι δεινό¬ 
σαυροι θα είχαν πρόβλημα. 

ΡΑΥ5 ΟΡ ΤΗΙΙΝΡΕΒ_ 

Υποψήφιοι οδηγοί που πιστεύετε 
ότι θα μπορέσετε να επιζήσετε στην 
ϋβγίοπβ όπως ο Τόπι Ουιεθ (επιοικώς 
απαράδεκτος) στην ομόνυμη ταινία, 
δεν θα τα καταφέρετε αν δεν παγώ¬ 
σετε το παιχνίδι με ρβυδβ και δεν δώ¬ 
σετε τον κωδικό ΟΟΜΕΡ1_Υ\Λ/ΙΤΗΜΕ. 
Τώρα όχι απλά θα επιζήσετε, αλλά θα 
έχετε μια πανοραμική άποψη της πί¬ 
στας αφού θα πετάτε! Πατήστε τα 
πλήκτρα Ρ1-Ρ8 για κάποια νίθννδ που 
είναι καταπληκτικά. 

ΡΕΡΕΝΡΕΒ II_ 

Για να μπορέσετε να παίξετε αξιο- 
πρεπώς αυτό το δυσκολούτσικο 
93πιβ γράψτε ΡΑνΕΝ καθώς παίζετε 
για να μπορέσετε πατώντας τον Ν να 
περνάτε ΙβνβΙ και πατώντας το I να γί¬ 
νεστε άτρωτοι. 

Ρ·29 ΒΕΤΑΙΙΑΤΟΒ_ 

Να και ένα Ιίρ που χρειάζεται κάθε 
επίδοξος πιλότος που θέλει να τιμή¬ 
σει την στολή του. Δώστε ΟΙΑΡΑΝ 
στην οθυόνη που γράφετε το όνομα 
του πιλότου σας για να καταταγείτε 
και θα έχετε άπειρα όπλα για όλες 
τις αποστολές. 

ΡΒΑΟΟΝ ΒΒΕΕΡ_ 

Αυτό το Ιίρ σας χαρίζει άπειρες ζω¬ 
ές. Γράψτε λοιπόν ΙΡΕΜ και θα τις έ¬ 
χετε. 


Ρύ 


ΒυΡΟΚΑΝ_ 

ΚΙΑΕΕ! Αυτή ήταν μια από τις κα¬ 


θημερινές κουβέντες του Κροντηρά 
πριν μας χτυπήσει όταν καθυστε¬ 
ρούμε τα άρθρα μας. Εμείς όμως α¬ 
πτόητοι συνεχίζουμε να παίζουμε 
αυτό το καταπληκτικό ΜβάίβΙ 3ΐ1δ 
93ΓΠ6. Οταν βαριόμαστε να δέρνου¬ 
με κόσμο όμως, πηγαίνουμε στην 
κάτω δεξιά γωνία της οθόνης, πατά¬ 
με το Β και παίζουμε ΒΡΕΑΚΟΙΙΤ 
(ξέρετε το ουΙΙ παιχνίδι με τα τούβλα 
στην κορυφή της οθόνης και την μι¬ 
κρή ρακέτα!). 

0ΗΙΡ5 ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ_ 

Προσωπικά δεν ασχολήθηκα καθό¬ 
λου με το παιχνιδάκι αυτό...Ολοι λένε 
όμως πως είναι κατπληκτικό. Για να 
έχετε σχεδόν τα πάντα άπειρα πατή¬ 
στε το Ρ και δώστε 5ΑΟΙΤΤΑΡΙΑΝ5 
ΜΑΚΕ ΒΕΤΤΕΡ Ι_0\/ΕΡ5. Αυτό είναι 
το γνωστό σλόγκαν για τις σεξουαλι¬ 
κές επιδόσεις του καθένα. Πέρα ό¬ 
μως από αυτό, μπορείτε πατώντας το 
0 να περνάτε επίπεδα, ενώ θα σας 
δώσουμε και ορισμένα ΙβνβΙ οοάβδ έ¬ 
τσι, επειδή είμαστε καλά παιδιά: 

οοοο, ενυο, ου_Μ, οϋχπ, οβαο, 
ρεχτ, χηιτ, ι_υϋτ, δϋυκ και υβει. 

ΚΙΟΚ ΟΓΓ 2_ 

Πριν σας πούμε οτιδήποτε θα πρέ¬ 
πει να αναφέρουμε ότι το οάββΐ αυ¬ 
τό λειτουργεί και σε Απι^β και σε 
8Τ. Στην συνέχεια να σας αναφέ¬ 
ρουμε ότι αυτός είναι ο ένας και μο¬ 
ναδικός λόγος που καθηστερούμε 
τα άρθρα μας. Το παιχνίδι αποτελεί 
υδΕΗ ΗΙΤ όλων των εποχών και εί¬ 
ναι το μόνο παιχνίδι που έχει αντέ- 
ξει όλα αυτά τα χρόνια που παίζετε 
στα γραφεία του περιοδικού. Πατή¬ 
στε με την σειρά όλα τα Ρ πλήκτρα 
δύο φορές καθώς παίζετε για να εμ¬ 
φανιστεί στο πάνω μέρος της οθό¬ 
νης η λέξη δ12 ή δ14. Αυτό σημαί¬ 
νει ότι έχετε απενεργοποιήσει τον 
γκολτζή του υπολογιστή, σε τέτοιο 
σημείο που δεν μπορεί να κουνη¬ 
θεί... σαν να έχει βαρίδια στα πόδια 
του. Τέλος όταν σας εκτελούν πέ- 
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ΙΙ5ΕΚ 
















ναλτυ κρατήστε συνέχεια πατημένο το Ρ για να δείτε 
που θα πάει η μπάλα. 

ΙΕΑΝΡΕΒ_ 

Ορίστε και οι κωδικοί για το δεύτερο και το τρίτο επίπε¬ 
δο αντίστοιχα: ΖΧΓΓ και IV ΡΤ. 

ΟΗ! ΝΟ ΜΟΒΕ ΙΕΜΜΙΝ05_ 

Χε, χε! Τα μικρά πράσινα ανθρωπάκια ξαναχτύπησαν 
προσφέροντας σας ατέλειωτες βασανιστικές ώρες μπρο¬ 
στά από τον υπολογιστή σας χωρίς να σκεφτούν ούτε νεύ¬ 
ρα, ούτε σχολεία, ούτε τίποτα. Ηρθε όμως η ώρα της εκδί¬ 
κησης! Ορίστε κάποιοι από τους κωδικούς, μαζί με αυτόν 
του τελευταίου επίπεδου: Ουόΐ-ΟΙΟΜΑΟ, ΒΤΡΙΟΙΙΕΒΚ. 
νΡΝΟΑΜυΝΒΝ, ΟΙΜυνΟΙΙΟΙ, ΙΜδΤΡΜΟΟϋΙ, 

ΟυΟΜΟΙΜΜΟΗ, ΝΚΟΟΜννννΟϋΗ, ΝΟΑί,ΤΤΕΗΕΡ, 

ΟΚΜνννΜϋΟΕΜ, Μ5\Μ3ΜΡαΡΕ και τέλος 5ΤΕΟΟΙΕΕΟΟ. 

ΡΙΡΕΜΑΝΙΑ__ 

Σωλήνες, σωλήνες, σωλήνες. Πρέπει να τους φτιάξου¬ 
με, γιατί έχουμε που δεν έχουμε νερό, ας μην κάνουμε τα 
πράγματα χειρότερα. Ορισμένοι ΙβνβΙ οοάβδ για εσάς: 
ΒΑΙ_Ι_, ΒίΟΒ, \Λ/Ι1_ϋ, ϋΟΟΚ, ΟΠΙΡ, ΤΙΟΚ ΑΝϋ ΟΟΖΕ. Πα¬ 
ράλληλα, υπάρχει ένα μυστικό όοηυδ 50000 βαθμών αν γε¬ 
μίσετε την οθόνη σας με σωλήνες. Οι προηγούμενοι κωδι¬ 
κοί ισχύουν για όλα τα μηχανήματα, αλλά αυτοί μόνο για 
το ΡΟ: ΗΑΗΑ, ΟΡΙΝ, ΡΕΑΡ, 5ΕΕϋ, ΟΡΟνν, ΤΑΙΙ_, ΥΑΙΙ. 

ΡΙΤ-ΠΟΗΤΕΒ_ 

Πολύ ξύλο. Από τα οοίπ ορ κατευθείαν στις οθόνες του 
υπολογιστή σας. Τώρα όμως μπορείτε να παίξετε σε ό¬ 
ποιο επίπεδο θέλετε αν πληκτρολογήσετε την λέξη 
ί_ΟΒ3ΤΕΡ3 καθώς παίζετε και πατώντας όποιο νούμερο 
θέλετε από το 1 ως το 0. Μπορείτε επίσης να παίξετε σε 
οΙιεΓηρίοηδΙΊίρ ιτιοόβ πατώντας το Ο και σε θΐίπιίηβίίοη 
Γηοόθ πατώντας το ί. 

ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ5ΙΑ _ 

Ενας φίλος μας βρήκε από τα παλιά. Ενα παιχνίδι που 
όλοι θαυμάσαμε για το καταπληκτικό του 3ηίπΐ3ΐίοη του 
χαρακτήρα, αλλά και για το 93ΐτΐθρΐ3γ του. Φορτώστε το 
παιχνίδι μέσα από το ϋοδ γράφοντας ΡΒΙΝΟΕ ΜΕΟΑΗΙΤ. 
Τώρα πατώντας 3ΗΙΡΤ+1 περνάτε ΙβνθΙε, 8ΗΙΡΤ+Ι για να 
αντιστρέφετε την οθόνη, + και - για να αυξήσετε και να 
μειώσετε αντίστοιχα τον χρόνο σας, 5ΗΙΡΤ+Τ για να πά¬ 
ρετε περισσότερη ενέργεια και 5ΗΙΡΤ+Β για να σβήσετε 
τα φώτα. Εχετε δοκιμάσει να παίξετε στα τυφλά αλήθεια; 
Εχει πολύ γέλιο. 
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ΤΑ ΕΙΔΗ ΤΩΝ 0ΑΜΕ5 

Αγαπητό υδΕΡ. 

το ότι είσαι ΤΗΕ ΒΕ3Τ ΟΡ ΤΗΕ 
ΒΕ5Τ ΟΡ ΑΙ_Ι_ είναι γνωστό γι'αυτό 
μην σου τρώω τον πολύτιμο χώρο 
σου. Είμαι ένας νέος αναγνώστης 
σου και έχω διαβάσει μόνο δύο από 
τα τεύχη σου, όμως στις στήλες του 
σχολιασμού των παιχνιδιών χρησι¬ 
μοποιείς όρους όπως ΑΒΟΑΘΕ. 
ΑΟνΕΝΤυ-ΗΕ, ΡΙΑΤΡΟΠΜ. ΠΟΙΕ 
ΡίΑΥΙΝΟ και διάφορα παρόμοια. 
Θα ήμουν πολύ χαρούμενος εάν 
μου τα εξηγούσες. 

Με αγάπη, 

ΣούμηληςΑλέξανδρος 

ΥΓ1. Ομολογώ ότι με εξέπληξε το 
πόσο μικρό ήταν το αφιέρωμα σου 
στο ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ3ΙΑ 2. 

ΥΓ2. Θα μπορούσες να δημοσιεύ¬ 
σεις χάρτες από το ννθίΡΕΝ3ΤΕΙΝ 
3ϋ; 

ΥΓ3. Στο 3ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 οι 
χαρακτήρες κινούνται αρκετά αρ¬ 
γά, θα μπορούσες να μου πεις ένα 
τρόπο για να κάνω την κίνηση γρη¬ 
γορότερη; Εχω ένα ΡΟ ΗυΥΝϋΑΙ 
286 με 1ΜΒ μνήμη. ΒΥΕ! 

Φίλε Αλέξανδρε. 

οι χαρακτηρισμοί των παιχνιδιών δί¬ 
νονται σε αυτά, για να μπορεί ο παί¬ 
κτης να τα ξεχωρίζει ανάλογα με 
τον τρόπο που αυτά παίζονται. Τα 
ΑΗΟΑΩΕ8 είναι συνήθως παιχνίδια 
δράσης όπου το μόνο που μπορεί 
να κάνει ο παίκτης είναι να κινεί το 
ερπίβ που ελέγχει και είτε να εξο¬ 
ντώνει εξωγήινους, είτε μια σειρά 
από κακοποιούς, είτε να ξυλοφορ¬ 
τώνει τον κάθε ένα που πιστεύει ότι 
αντέχει την ζωή του δρόμου. Τα 
ΑΰνΕΝΤυΡΙΕΒ είναι παιχνίδια περι¬ 
πέτειας που χρειάζονται όμως το 
μυαλό του παίκτη για να ολοκληρω¬ 
θούν και όχι πς αντιδράσεις του και 
τα αντανακλαστικά του. Βασίζονται 
σε μια σειρά από γρίφους που πρέ¬ 
πει να λύσει ο παίκτης που σιγά σι¬ 
γά αποκαλύπτουν ολόκληρο το σε¬ 
νάριο του παιχνιδιού. Τα ΡίΑΤ- 
ΡΟΠΜ από την άλλη πλευρά είναι 
παιχνίδια που χωρίζουν την οθόνη 
σε επίπεδα, τα οποία ονομάζονται 
πλατφόρμες (εξ'ου και το όνομα) 
και στα οποία πρέπει συνήθως να 
μαζέψει ο παίκτης ορισμένα αντι¬ 
κείμενα σε συγκεκριμένο χρόνο για 
να περάσει στο επόμενο επίπεδο, 
αποφεύφοντας συγχρόνως την ε¬ 
παφή με οποιοδήποτε άλλο ερτί-Ιβ. 


Τέλος τα ΒΟίΕ ΡίΑΥΙΝΟ είναι παι¬ 
χνίδια στα οποία αναλαμβάνει ο 
παίκτης ελέγχοντας μια σειρά από 
χαρακτήρες να εξερευνήσει μια τε¬ 
ράστια περιοχή και να υποδυθεί 
τους ρόλους των χαρακτήρων που 
ελέγχει, πράγμα που δεν φαίνεται 
βέβαια ιδιαίτερα στην οθόνη του υ¬ 
πολογιστή. 

Με αγάπη. 
υ$ΕΠ 

ΥΓ1. Δεν θα έπρεπε να νοιώθεις έ¬ 
τσι, γιατί αν σκεφτεί κανείς τον α¬ 
ριθμό των παιχνιδιών που πρέπει να 
σας παρουσιάσουμε κάθε μήνα στις 
σελίδες του περιοδικού, θα καταλά¬ 
βαινες η συμβαίνει. 

ΥΓ2. Είναι μια καλή ιδέα που θα 
μπορούσε να πραγματοποιηθεί στο 
μέλλον. Μπορείς ακόμα και εσύ, 
μαζί με τους υπόλοιπους αναγνώ¬ 
στες να μας στείλετε κάποια επίπε¬ 
δα, έτσι για αρχή. 

ΥΓ3. Δεν υπάρχει κάποιο Ιίρ για να 
αυξήσει κανείς την ταχύτητα οποι¬ 
οσδήποτε παιχνιδιού εκτός μερικών 
εξαιρέσεων. Η ταχύτητα ενός παι¬ 
χνιδιού βασίζεται στην ταχύτητα 
του μηχανήματος στο οποίο τρέχει. 
ΒΥΥΥΥΥΥΕ! 

Ο ΑΜ5ΤΚΑ0 ΖΕΙ! 

Αγαπητό υδΕΡ. 

το προηγούμενο γράμμα που έγρα¬ 
ψα πήγε στο Χαιδάρι και έτσι χάθη¬ 
κε. Θα ήθελα να θίξω το θέμα του 
3ΑΜΕΒ. Για να μπει το ΟΑΜΕΡ ό¬ 
πως βλέπω 5 στήλες προγραμματι¬ 
σμού έφυγαν. Γιατί αυτό; Εχω έναν 
ΑΜδΤΡΑϋ 6128 και τώρα τελευ¬ 
ταία μου κάνει ένα πρόβλημα. Οτι 
δισκέτα και να βάλω όταν κάνω οεΐ 
μου βγάζει το μύνημα Οπνε Α: Ρβεά 
Ρ3ίΙ, ΒθΙιγ, Ιρποτβ ογ ΟεποβΙ. Οταν 
κάνω ΒβδθΙ μου βγάζει ϋπνβ Α: ϋίδΚ 
ππί5$ίη9- Τι να κάνω; 

ΥΓ1. Θα βγει το 3Ρ2 για ΑπίδΙτεά και 
πότε; 

ΥΓ2. ΠΑΟΟΛΕϋ! 

ΥΓ3. Τι κάνει ο κ. Κροντηράς; 

ΥΓ4. Πως γίνεται $3νβ στο Ρίτβίθδ 
του ΑΜδΤΒΑϋ; 

Φιλικότατα, 

Λουκάς Μπαφοτάκης 

Φίλε Λουκά, 

με την ευκαιρεία του γράμματος 
σου είναι ανάγκη να πούμε σε εσάς 
τους αναγνώστες, ότι λόγω της με¬ 
τακόμισης ένα μεγάλο μέρος των 
γραμμάτων σας την περίοδο του 


προηγουμένου μήνα, χάθηκαν. Αν 
λοιπόν μας αναφέρατε κάτι ουσια¬ 
στικό ή είχατε στείλει κάποιες απο¬ 
ρίες πολύ επείγουσες, δοκιμάστε 
να ξαναγράψετε για να είστε σίγου¬ 
ροι ότι θα πάρετε κάποια απάντηση. 
Στις απορίες σου τώρα. Οι στήλες 
προγραμματισμού σταμάτησαν να 
υπάρχουν γιατί σύμφωνα με εσάς 
(έμμεσα) δεν άρεσαν. Δεν λαμβά- 
ναμε κάποιο γράμμα που να ενθαρί- 
νει την ύπαρξη αυτών των στηλών 
(κακώς βέβαια) και όταν ρωτούσα¬ 
με τους αναγνώστες για αυτές, μας 
έλεγαν πως το συνηθέστερο ήταν 
ότι δεν τις κοίταζαν καθόλου (πάλι 
κακώς). Ετσι, για να μπορέσουμε να 
κάνουμε το ΟΑΜΕΒ με περισσότε¬ 
ρες σελίδες αναγκαστήκαμε να δια- 
κόψουμε αυτές τις στήλες. Σχετικά 
με τον Ατη$ίΓ3ά σου, καλό θα ήταν 
να το κοιτάξει κάποιος τεχνικός, 
γιατί το πιθανότερο είναι να σου έ¬ 
χει χαλάσει το ύπνε. Η συγκεκριμέ¬ 
νη βλάβη μάλιστα είναι και η συνη- 
θέστερη από την πείρα μου στον 
Απι$1τ3ά6128. Ενας τεχνικός της ε¬ 
ταιρείας θα ήταν η καλύτερη λύση 
στο πρόβλημα σου. 

ΥΓ1. Το πιθανότερο είναι να μην 
βγει στον Αττιείταύ. Οι δυνατότητες 
του μηχανήματος είναι πολύ λίγες 
για να μπορέσει να τρέξει ένα τέ¬ 
τοιο παιχνίδι στον Ασιείτβά. 

ΥΓ2. Θρύλος ολέ!!! 

ΥΓ3. Καλά, εσύ: 

ΥΓ4. Δυστυχώς δεν μπόρεσα να 
βρω λύση στην απορία σου αυτή. 
Αν κάποιος αναγνώστης ξέρει την 
απάντηση, θα μπορούσε να μας το 
αναφέρει από το τηλέφωνο, ή να 
μας στείλει ένα γράμμα για να μά¬ 
θουμε ή να θυμηθούμε όλοι. 
Φιλικότατα, 
υ8ΕΠ 

ΑΠΟΡΙΕΣ ΑΜΙΟΑ 

Αγαπητό υδΕΡ, 

είμαι ένας σχετικά παλιός αναγνώ¬ 
στης σου (τεύχος 24) και πριν αρχί¬ 
σω θέλω να σε συγχαρώ για την 
πλούσια ύλη σου. Εχω μια ΑΜΙΟΑ 
500 την οποία απέκτησα πριν 2 χρό¬ 
νια. Ας περάσουμε όμως γρήγορα- 
γρήγορα στις ερωτήσεις, οι οποίες 
δεν είναι πολλές. 1) Θέλω να αγο¬ 
ράσω ένα παιχνίδι ποδοσφαίρου. 
Εσείς ποιο από τα δθηεί&Ιβ δοοεβι ή 
0031 θα μου προτείνατε; 

2) Είναι καλή η αγορά ενός δεύτε¬ 
ρου ΘίδΚ ϋπνβ; Αν ναι πόσο περίπου 




κοστίζει; 

3) Θα μπορούσατε να μου στείλετε 
την λύση του πολύ καλού ΟΡΕ- 
ΡΑΤΙΟΝ 3ΤΕΑΙΤΗ; 

Αν ναι πως θα γινόταν αυτό; 

Με αγάπη, 

Σπίνουλας 

Γουλιέλμος 

Φίλε Γουλιέλμο (καταπληκτικό όνο¬ 
μα), 

σε ευχαριστούμε για τα καλά σου 
λόγια. Σας απορίες σου τώρα, 1) 
Και τα δύο παιχνίδια είναι καταπλη¬ 
κτικά. Σύμφωνα με τα διεθνή τσάρτ 
των παιχνιδιών το δβπείόΐβ δοσεβτ 
έχει καρδισει τους Ασιίρβ υ$βτ$ του 
εξωτερικού, αλλά και το βοώ! μην 
ξεχνάς ότι κρύβει πίσω του έναν κύ¬ 
ριο που ονομάζεται Οίπο Οίπί, αυτόν 
που έφτιαξε την σειρά των Κίελ Οίί. 
Εμείς θα σου προτείναμε πάντως, 
αν δεν έχεις το ΚίοΗ Οίί να πάρεις 
αυτό. Αν το έχεις τώρα, πάρε και τα 
δύο. γιατί έχουν εξίσου καλά στοι¬ 
χεία. 

2) Φυσικά και είναι πολύ καλή η α¬ 
γορά ενός δεύτερου ΟίεΙ< Οτίνβ για 


την Ατπιρβ. Είναι γνωστή και εκνευ- 
ριστική η συνήθεια της Απειρε να ζη¬ 
τάει συνεχώς αλλαγές σπς δισκέ¬ 
τες. Με ένα δεύτερο Οτίνβ θα λυθεί 
το πρόβλημα σου. Οσο για τις πμές 
τους δεν έχεις παρά να κάνεις ενα 
τηλεφώνημα σε κάποια μαγαζιά, 
γιατί οι τιμές διαφέρουν. 

3) Γ ια να μπορέσουμε να σου στεί- 
λουμε την λύση του Ορβτείίοπ 
31βεΙ(η. δεν έχεις να κάνεις τίποτε 
άλλο, από το να μας στείλεις ένα 
γράμμα με την ένδοιξη Τιια την 
στήλη 3ρβΙΙ3ίιορ", βάζοντας μέσα 
στο φάκελο ένα γραμματόσημο και 
αναφέροντας τα πλήρη στοιχεία 
σου. Γοάψε στο γράμμα σου ότι θέ¬ 
λεις την λύση αυτού του παιχνιδιού 
και θα την έχεις σύντομα. 

Με αγάπη, 
υδΕΠ 

0ΗΑ05 ΑΌ. 

Χαοτικο υδΕΠ, 

γεια χαρά!!! Είμαι αναγνώστης σου 
εδώ και 3 χρόνια και κάθε μήνα πα¬ 
ρακολουθώ ικανοποιημένος την αλ¬ 
ματώδη εξέλιξη σου. Συνέχισε α¬ 


πτόητο. Αλλά ας περάσω στο θέμα 
του γράμματος μου. Γεγονός είναι 
ότι στα τελευταία σου τεύχη, είναι 
πολύ δύσκολο να βρεις ψεγάδια, ό¬ 
μως εγώ αν και κουράστηκα βρήκα 
ορισμένα σημεία που χρειάζονται 
παραπάνω προσοχή. Αυτά είναι; 

1. Προσπάθησε να αυξήσεις την 
στήλη “ΗΡΘ”. Το αξίζει. 

2. Αυξήστε τα Γθνίθννε για τα 
3άνβπίυΓβ$. 

3. Να αυξήσετε τις σελίδες του 
υδΕΠ. 

4. Προσπάθησε να μην κάνεις 
Γβνΐβννδ με λιτό κείμενο, όπως “Βοάγ 
όΐοννε', "δθοοπό 53ΓΠυΓ3ί" κτλ. 

5. Επανασχεδιασμό της στήλης 
'δρβΙΙΙ δίιορ'. 

Αυτές είναι οι καλοπροαίρετες επι¬ 
σημάνσεις μου και αν θέλετε εξετά¬ 
στε τις. Αλλά θέλω να μου απαντή¬ 
σεις και σε 2 ερωτήσεις μου. 

1) Πότε θα ερθει το Μβρβ Οπνθ II 
στην Ελλαδα; 

2) Θα εξακολουθήσει να υποστηρί¬ 
ζεται το Μβ93 Οπνβ 1 ; 

Αυτά ήταν όσα θα ήθελα να σου 
γράψω. Γιατί θέλω να συνεισφέρω 


στην βελτίωση του υδΕΠ σε όλους 
τους τομείς. Ευχαριστώ για τον 
χρόνο που διαθέσατε για την ανά¬ 
γνωση του γράμματος μου και αν 
θέλετε απαντήστε μου, έστω και 
μονολεκτικά. 

Χριστόφορος Τουμαζάτος 

ΥΓ1. Η ποιότητα της σελιδοποίησης 
στο τεύχος Νοεμβρίου ήταν άριστη. 
Αν γίνεται διατηρήστε την. 

ΥΓ2. Τα συγχαρητήρια μου σε ό¬ 
λους τους ανθρώπους που κάθε μή¬ 
να μοχθούν για να έχουμε στα χέ¬ 
ρια μας ένα καλύτερο υδΕΠ. 
ΥΓ3.ΖήτωοιδΕΡυυυΒΑ! 

ΥΓ4. ΒΥΕ! 

Φίλε Χριστόφορε, 

τι να πει κανείς με αφορμή το δικό 
σου γράμμα. Να, ορίστε, αυτά κάνε¬ 
τε και μας αφήνετε άφωνους. Ορί¬ 
στε λοιπόν, αυτοί είναι οι αληθινοί 
αναγνώστες του υδΕΠ. Ενός 
υδΕΠ που αγαπούν, που θέλουν να 
το βλέπουν συνεχώς καλύτερο, 
που εκτιμούν την δουλειά που κά¬ 
νουμε όλοι εδώ για να έχετε κάθε 
μήνα ένα τεύχος ξεχωριστό, αψο- 


Φ 


Για καλές γιορτές οε εσάς 
και την τσέπη σας ... 


η 
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ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 

ΟΟΜΡυΤΕΚβ 

λΙ/Υ - 


ηΡ .°Χθθρ Ρτ 

δ£ Ην Ο ζ* 
Α500 +4βΟη 

Αί200°° 



ΑΜΙΟΑ 

ΑΜΙΟΑ 2000-3000 
ΑΜΙΟΑ 4000 ΜΕ 68030 
ΜΟΝΙΤΟΡ 1084-1085- 
10855-ΡΗΙΙΙΡ5 88-33 
3ΤΕΡΕΟ ΕΓΧΡΩΜΑ 
ΜΟΝΙΤΟΡ 
ΜΙΙΕΤΙ3ΥΝ0Η 1950- 
1960-1940-42-Τ ΑΧ ΑΝ 
ΜΝΗΜΕΣ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500-500 ΡΙ_υ5-Α600 
0,5ΜΒ -1 ΜΒ -1.5ΜΒ-2ΜΒ 

3ΜΑΡΤ ΟΑΡϋ 2ΜΒ-4ΜΒ ΓΙΑ Α60016ΒΙΤ 
ϋΡίνΕ ΖΥΟΕΟ - ΟυΜΑΝΑ - ΡΟΙΛ/ΕΡ 
ϋΡίνΕ 

ΗΑΡϋ ϋΙ30 ΑΜ 500 - 500 Ρί.113 ΟνΡ 
ΟΡΑΕ νΐ3ΙΟΝ 24 ΒΙΤΟΑΡϋ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙ6Α 1200 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ - ΕΠΙΤΑΧΥΝΝΤΕΣ 6830 
0\/Ρ 1230 ΜΕ 1ΜΒ+68882 
0\/Ρ 1230 ΜΕ 5ΜΒ+68882 
ΜΝΗΜΕΣ 4 ΜΒ 32 ΒΙΤ ΜΕ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟ 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 68881 ή 68882 
ΜΝΗΜΕΣ 8ΜΒ-32ΒΙΤ 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 2 1 12 " 40-80-120-130-215 ΜΒ 
ΗΙΟΗ ΩΕΝ5ΙΤΥ ϋΡίνΕ ΓΙΑ Α1200 
εσωτερικό/εξωτερικό 

ΡΟ 

ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ 
486/33ΜΗζ - 486/50ΜΗΖ και 
486/66 ΜΗζ 

30υΝ0 ΒΕΑ5ΤΕΡ - 2.0 - ΡΡΟ - 
ΡΡΟ 16 5Ρν 

ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 

ΝΙΝΤΕΝΟΟ-ΟΑΜΕ ΒΟΥ-3ΕΟΑ 




®//\Α 23 202332 3ΚΟΟ/ΛΪ03Ο·] 


ΖΟΛΩΜΟΥ 28 ΤΗΛ.3646695 ΡΑΧ 3647045 
Κ[»2)!Μ1&3 ΚΥΡΙΑΖΗ 9 ΤΗΛ.8085329 ΡΑΧ 8081518 
ΑΙΠΑΑ ΖΤΗΝ ΕΚΚΛΗΣΙΑ ΑΓ.ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 


γο. Αυτοί είναι οι πραγματικοί ανα¬ 
γνώστες του ΙΙ8ΕΗ, που δεν διστά¬ 
ζουν να αναφέρουν καλοπροαίρε¬ 
τα. έχοντας το βάρος της γνώμης 
τους, επώνυμα, κάποια σημεία που 
τους ενοχλούν για να διορθωθούν 
στο σημείο που αυτό είναι δυνατό, 
με απότερο σκοπό την ακόμα μεγα¬ 
λύτερη βελτίωση του δικού τους 
περιοδικού, που ακούυει στο όνομα 
υ8ΕΚ Πριν μας πάρουν όμως τα 
ζουμιά, ευχαριστούμε φίλε Χριστό¬ 
φορε για τις παρατηρήσεις σου και 
να είσαι σίγουρος ότι τις λάβαμε 
σοβαρά υπ'όψιν μας, τις σκεφτόμα¬ 
στε και θα προσπαθήσουμε να κά¬ 
νουμε αυτό το περιοδικό κάθε μήνα 
και καλύτερο. Στις απορίες σου τώ¬ 
ρα... 

1) Το Μβςε ΰπνβ II έχει πιθανόν ήδη 
έρθει στην Ελλάδα, αλλά δεν κυ¬ 
κλοφορεί ακόμα στην αγορά. Ανθέ- 
λεις κάποιες περαιτέρω εξηγήσεις 
ή πληροφορίες σχετικό με αυτό το 
θέμα, προσπάθησε να επικοινωνή¬ 
σεις με τα γραφεία της δβςε, ρωτώ¬ 
ντας κάποιον υπεύθυνο που σίγου¬ 
ρα θα ξέρει κάποια πράγματα παρα¬ 
πάνω. 

2) Το γεγονός όπ το βελτιωμένο 
μοντέλο μιας παιχνιδομηχανης εί¬ 
ναι έτοιμο να μπει στην αγορά, αυ¬ 
τό δεν σημαίνει όπ θα παψει η εται¬ 
ρεία να ασχολείται με το προηγού¬ 
μενο. Αν γινόταν κάτι τέτοιο, θα 
σταματούσε η παραγωγή εατΙπάςβε 
και όταν αυτά εκαντλούνταν, τότε 
τι θα έκαναν αυτοί οι χρήστες που 
θα είχαν το παλαιότερο μοντέλο; 
Συνήθως τα καινούρια βελτιωμένα 
μηχανήματα έχουν συμβατότητα με 
τα παλαιότερα, που δεν σδταμα- 
τούν να υποστηρίζονται. Αν τα 
πράγματα ήταν έτσι, τότε ένας χρή¬ 
στης μιας Απνηε 500. θα έπρεπε να 
τραβάει τα μαλλιά του την στιγμή 
που βγήκε η Ατπίρβ 600. 

Με εκτίμηση και χίλια ευχαριστώ, 
ΙΙ8ΕΠ 

ΥΓ1. Να είσαι σίγουρος πως θα το 
προσπαθήσουμε. 

ΥΓ2. Οι συντάκτες και γενικά όλοι 
οι συντελεστές του υ8ΕΠ έλαβαν 
τα συγχαρητήρια σου και σε ευχα¬ 
ριστούν. 

ΥΓ3. 0ΗΑ08 Αϋ. δΕΡυίΤυΠΑ 
ΠίΙίΕ! Πιστεύω να πήγες στην συ¬ 
ναυλία τους στο Ρόδον. 

ΥΓ4. ΒΥΥΥΥΕ και σε ευχαριστούμε. 


ΡΟ ΑΠΟΡΙΕΣ 

Αγαπητό υ5ΕΗ, 

ας αφησουμε τα συγχαρητήρια που 
σίγουρα θα έχεις βαρεθεί, γιατί τα 
αξίζεις, και δεν χρειάζεται να στο 
πούμε εμείς για να το καταλάβεις. 
Ας περάσουμε λοιπόν στις ερωτή¬ 
σεις. 

1) Τα Χριστούγεννα σκοπεύω να α¬ 
γοράσω καινούριο Η/Υ, και θα ήθε¬ 
λα να σε ρωτήσω αν ένας 386 ΟΧ 
στα 40ΜΠζ με έγχρωμη νΟΑ οθόνη 
και 250 ΜΒ Ηϋ είναι για την εποχή 
μια καλή αγορά; 

2) Το παραπάνω μηχάνημα, έτσι ό¬ 
πως εξελίσσεται η τεχνολογία, για 
πόσα ακόμα χρόνια θα είναι στο 
προσκήνιο; 

3) Πόσα ΜΒ μνήμης χρειάζομαι (για 

93Π1Θ3); 

4) Ποιες είναι οι διαφορές μεταξύ 
α)0Χ και δΧ, β)νθΑ και δνΟΑ, γ) 
δουηό&ΙεεΙθΓ 1 και 2; 5) Μαζί με το 
μηχάνημα, μάλλον θα αγοράσω και 
μία κάρτα ήχου. Ποια μου προτεί¬ 
νεις; (Θέλω κάποια που να επιτρέ¬ 
πει Οίρίΐίζθά δρββοη). 

6) Νομίζεις ότι σε λίγο καιρό ένα 
ΟϋΠΟΜ θα είναι απαραίτητο; 

Υουτδ, 

ΙΝϋΥ 

ΥΓ1. Ελπίζω σε δημοσίευση. 

ΥΓ2. Τι σας έκανε αυτός ο Κροντη- 
ράς και τον βρίζετε συνέχεια; 

ΥΓ3. δοπγ που σε κούρασα. 

ΥΓ4. ΙύδΕΠ ΘΑΤΕ ? ΟΛΕ! 

Αγαπητέ ΙΝΟΥ (Αλέξανδρε), 
σε ευχαριστούμε για τα καλά σου 
λόγια και σε διαβεβαιώνουμε ότι τα 
συγχαρητήρια σας ποτέ δεν μας 
κουράζουν και βέβαια ποτέ δεν 
πρόκειται να βαρεθούμε. Ισα ίσα, 
αυτό είναι η πραγματική μας αμοι¬ 
βή. τα δικά σας συγχαρητήρια. Στις 
απορίες σου: 

1) Ετσι όπως περιγράφεις το μηχά¬ 
νημα που θα αγοράσεις, είναι μία α¬ 
πό τις καλύτερες αγορές που μπο¬ 
ρείς να κάνεις. Μην σε ανησυχεί κα¬ 
θόλου αν είναι καλή λοιπόν και 
πραγματοποίησε την. 

2) Σίγουρα, τουλάχιστον 3 χρόνια α¬ 
κόμα. Αλλά ακόμα και να μην κρατή¬ 
σει τόσο, πάντα υπάρχει το ενδεχό¬ 
μενο ενός υρςτβόβ. Δηλαδή να αλ¬ 
λάξεις μόνο την πηοΙόβΓόοατό του μη¬ 
χανήματος σου, κάνοντας το 486 ή 
και 586. Αυτά όμως είναι ακόμα α¬ 
χνά. Αλλωστε η αγορά των υπολογι¬ 
στών τα παλιαότερα χρόνια μας έχει 









δείξει ότι είναι σχετικά απρόβλεπτη. 
3) Με τις σημερινές απαιτήσεις των 
ρβπίθε που κυκλοφορούν για τα 
ΡΟε τα 2 ΜΒ είναι ζωτικά απαραίτη¬ 
τα. αλλά το καλύτερο ποσό μνήμης 
για να μην αντιμετωπίζεις προβλή¬ 
ματα πουθενά, είναι τα 4ΜΒ. 

4α) Εχεις ακούσει ποτέ για πς επι¬ 
δόσεις των καθαρόαιμων αλόγων 
σε σύγκριση με αυτές που έχουν τα 
μουλάρια; Κάπως έτσι είναι οι δια¬ 
φορές των ΟΧ με τα 8Χ μηχανήμα¬ 
τα. Ελπίζουμε να κατάλαβες. 

4β) Η 5νΰΑ έχει καλύτερες επιδό¬ 
σεις στο θέμα της ανάλυσης και του 
ποσού των χρωμάτων που μπορεί 
να δείξει ταυτόχρονα στην οθόνη. 
4γ) Η 5ουηάύΐ35(θΓ 2 δεν είναι τίπο¬ 
τε άλλο από μια νεότερη έκδοση 
της 8ουπάόί3$Ιβτ 1 με κάποιες έξ- 
τρα δυνατότητες. 

5) Εξαρτάται από το ποσό των χρη¬ 
μάτων που θα διαθέσεις. Μια καλή 
αγορά που ποτέ δεν πρόκειται να 
σε απογοητέψει είναι η αγορά της 
8ουπόύΐ38(βτ Ρτο ή αν μπορείς να 
διαθέσεις αρκετά χρήματα η αγορά 
μιας ΠοΙβηά. 

6) Αν μιλάμε για το άμεσο μέλλον 
θα έλεγα πως όχι. Αργότερα θα εί¬ 
ναι απαραίτητο για όλους, αφού οι 
απαιτήσεις του αγοραστικού κοινού 
σε ποιότητα και ποσότητα ανεβαί¬ 
νουν (είμαστε αχόρταγοι), και το 
μόνο μέσον για να έχουμε κάτι τέ¬ 
τοιο είναι το ΟΰΡΟΜ. 

Υουτε (τυΙΙγ, 

Ψ8ΕΒ 

ΥΓ1. Ιδού η δημοσίευση! 

ΥΓ2. Πέρα από την χρήση του μα- 
στίγιου όταν καθυστερούμε την ύλη 
μας και την ικανότητα του να μας 
κάνει να τρώμε χώμα στο 8ΙτββΙ 
ΡίςΜβτΙΙ, τίποτα! 

ΥΓ3. δοπγ που σε κουράσαμε. 

ΥΓ4. ΟΛΕ! 

ΑΜΙΟΑ 1200 νδ ΡΟ 

Αγαπητό υ5ΕΒ, 

κατ’αρχάς θα ήθελα να σε συγχαρώ 
για την πλούσια ύλη σου. Είμαι έ¬ 
νας καινούριος αναγνώστης του 
ΙΙ3ΕΒ εδώ και 7 τεύχη. Πρόκειται 
να πάρω έναν υπολογιστή, έχω 
υπ’όψιν μου μια Απιιρε 1200 και έ¬ 
ναν ΡΟ 386 ΟΧ. Ποιον από τους δύο 
να διαλέξω; Εχεις κανέναν άλλο 
υπ'όψιν σου; Θα ήθελα να μάθω τις 
τιμές των παιχνιδιών της δίβπε. 
Ακόμα πρέπει να λάβεις υπ’όψιν 
σου ότι παίζω κυρίως ΑάνβπΙυτβδ. 


Θα ήθελα ακόμα να μου προτείνεις 
ορισμένα για ΡΟ. Τέλος θα ήθελα 
να μάθω την τιμή ενός ΡΟ 486. 
Χρήστος Μάντικας 
ΥΓ 1. Ελπίζω θερμά σε δημοσίευση. 

Αγαπητέ Χρήστο, 

δυστυχώς ή ευτυχώς, δεν μπορού¬ 
με να σου απαντήσουμε άμεσα στις 
ερωτήσεις σου αυτές. Η αγορά ε¬ 
νός υπολογιστή, εξαρτάται από 
πολλούς παράγοντες. Βασικός πα¬ 
ράγοντας είναι ο λόγος που θέλεις 
να τον αγοράσεις. Βέβαια και οι δύο 
υπολογιστές έχουν πς κατάλληλες 
ικανότητες για επαγγελματικές ε¬ 
φαρμογές και αξιοποιούν πς ικανό¬ 
τητες τους αυτές με το ανάλογο 
50(ίνν3τβ. Στο συγκεκριμένο σημείο 
όμως, ο ΡΟ παίρνει ένα σχετικό 
προβάδισμα, από την άποψη του 
πλήθους και της ποικιλίας των ε¬ 
φαρμογών αυτών. Η αγορά του ΗΓΥ 
εξαρτάται επίσης από την οικονομι¬ 
κή δυνατότητα του καθενός και του 
ποσού γενικά που μπορεί να διαθέ¬ 
σει για μια τέτοια αγορά. Αυτό που 
σου προτείνουμε είναι να κάτσεις 
και να σκεφτείς αυτούς τους παρά¬ 
γοντες για να μπορέσεις να βγά¬ 
λεις μια σωστή και συμφέρουσα α¬ 
πόφαση. Αν θέλεις έναν υπολογι¬ 
στή για να παίζεις βάνβπίυτβε όπως 
αφήνεις να εννοηθεί, τότε ίσως η α¬ 
γορά ενός ΡΟ είναι καλύτερη, απο 
άποψη και πάλι ποικιλίας, χωρίς αυ¬ 
τό να σημαίνει όπ η Απιιςε 1200δεν 
έχει πλήθος καλών 3όνβπΙυτβ5. Συ¬ 
νηθίζεται όμως τα 3άνβπΙυτβε να κυ¬ 
κλοφορούν πρώτα σε έκδοση για 
ΡΟε και μετά στα υπόλοιπα μηχανή¬ 
ματα. Αφού μιλάμε για ΒάνβπΙυτβε 
οι τιμές των παιχνιδιών της 8ίβττ3 
είναι περίπου στις 12000 δραχμές, 
αλλά καλύτερα θα σε πληροφορή¬ 
σει κάποιο μαγαζί αν κάνεις ένα τη¬ 
λέφωνο για να μάθεις καλύτερα. 
Οσο για 3άνβπ(υτβε που μπορείς να 
πάρεις δεν έχεις παράνα κοιτάξεις 
πς σελίδες του περιοδικού που κρα¬ 
τάς στα χέρια σου, να διαβάσεις τα 
σχετικά τβνιβνιε και να αποφασί¬ 
σεις. Τέλος, ένας υπολογιστής 486 
με τι;;; Αν δεν μας δώσεις κάποιο 
σχετικό ωηίιςυτ3ΐιοη (μνήμη, κάρτα 
γραφικών, κάρτα μουσικής, πόσης 
χωρητικότητας σκληρό κτλ) δεν 
μπορούμε να σε βοηθήσουμε. 

Με αγάπη, 
υ8ΕΡ 
ΥΓ1. Ιδού!!!! 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 

ΑΜΙΟΑ600. 

.13000 & 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 9000 

ΑΜΙΟΑ 600 ♦ ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ 10845 . 

ΑΜΙΟΑ1200 . 

.2100049ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 16000 

.150000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ10845 ΕΓΧΡΟΜΗ. 

ΑΤΑΒ11040 8ΤΕ . 

.20000 4 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 11000 

.116000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒΙΡΑΙΧΟΝ.. 

..280000 ΜΕΧΡΙ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤ 286 


ΡΗΙΙΙΡ5 8028612 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝ01 ΜΒ ΒΑΜ_160000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕΒΤ 802861 ϋ 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ..209000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 3865Χ 


ΙΙΝΕ 386 5X401Ρ02ΜΒΒΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ. 

ΑΜ5ΤΒΑΟ 7386 5Χ 2ΜΒ10 80ΜΒ Ηϋ νΟΑ (ΧΧ.ΟΒ 
ΟΡΙ80386 δΧ 2ΜΒ ΒΑΜ 10 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ 
ΟΡΙ80386 δΧ 2ΜΒ ΒΑΜ 10 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΟαΟΒ 
ΟυΕδΤ 80386δΧ 2ΜΒ ΒΑΜ 120ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.. 


...178000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
.310000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
.240000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
.305000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
.220000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


80386 


ΙΙΝΕ 386 0X40 4ΜΒ ΒΑΜ 1 ΡΟ νΟΑ ΜΟΝΟ..230000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 80386 40ΜΗΖ4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒΗΡν<3Α ΜΟΝΟ.200000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΜΡΕΤυδ 803860X40 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.305000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡωΠΈΟΗ 386 4ΜΒ40ΜΒ Ηϋ νάΑ ΜΟΝΟ.270000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ ίΣΟΜΒΗΟνΟΑΜΟΝΟ.365000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΒΟδ 8038640ΜΗ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.295000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80486 


ΙΚΑΒΟδ 848&33'4ΜΒ'40Μ8 ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ..430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 486 ϋΧ331 ΡΟ 4ΜΒ ΒΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ.250000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 8048633256 ΟΜ'4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.435000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΕδΤ 48633256 ΟΜ 4ΜΒ ΒΑΜΊ20ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.550000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΝΤΕί 48633256 ΟΜ 4ΜΒ ΒΑΜ 40 ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.460000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

υΝΕ 486 0X50 4ΜΒ ΒΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ ...410000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


Ι.ΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΟυΑΙ 386 5X264 ΜΒ 80 ΜΒ ΗΟ..445000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑ0 803865Χ νΟΑ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ.340000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 486334ΜΒ120ΜΒΗΟ.680000ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΜΡΑΟ ΟΟΝΤυΒΑ 386 3Χ252ΜΒ ΒΑΜ 80ΜΒ ΗΟ.580000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


δΤΑΒ Ιό 100__20000 & 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 

ΡΑΝΑ50ΝΙΟ ΚΧ1170.-..70000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 5ΤΑΒ .ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΠΊΖΕΝ 51Ν1ΡΤ 24 ---·ΟΑα 

ΗΕΜΙΙΕΤ ΡΑΟΚΑΒϋ ΙΑ5ΕΒ ΡΒΙΝΤΕΒ...ΙΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕνναεΤ ΡΑΟΚΑΒϋ ΙΝΙΟΕΤ ΟΧ.ΟΗ 5000..130000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΡ50Ν-0ΚΙ...ΟΑΙ1 


ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ΚΧΡ50 
ΑΜδΤΒΑΰ 6000 ΑΤ... 
ΑΜ3ΤΒΑΠ7000 ΑΤ ... 


..175000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
...182000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
..137000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΙ.ΟΤΤΕΒ5 


ΗΕ1ΝΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΡ__ΙΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

δυΜΜΑΟΒΑΡΙΟδ___ΙΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ 


ΟΩ ΒΟΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 


ΣΕ ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΠΟ 69000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΤΕΒ ίΟΟΙΟ & ΤΕ0ΗΝΟ5ΟΡΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 







































































Α Γ Γ Ε Λ 


Πωλείται Απιί93ΐ200 + εγγύηση 
+ ΚϊοΚδί3Γί 1.3 λόγω ανάγκης 
130000 Τηλ. 0373 61400 ώρες 9- 
11, 5-8 καθημερινά. Στέλνουμε 
και επαρχία. 


Απή93500 2.5ΜΒ. Σκληρός δί¬ 
σκος 125ΜΒ (ΑΤ-Βυ3 ΑίΡΑ 
ΡΟννΕΒ), Τν-Μοάυΐ3ΐθΓ, ΡΙΟΜ 
8 Ιί3πθγ (νΐ.3 - ν2.05) Αοίίοη 
ΡθρίΒγ, 50 παιχνίδια 199000. Τηλ. 
(0742)22048. 

Απιί93 νϊβίοπ ΟΙυβ ΟώπίθάϊδΚ 250 

δρχ. Φθηνές συνδρομές συνεχής 
ανανέωση παράδοση κατ’οίκον 
αυθημερόν ταχύτατες αντικατα¬ 
βολές στην επαρχεία : 6847653 
Σάκης. 


Απιϊ 93 Τι-υδί ΟΙυ&. Πλούσια συλ¬ 
λογή, ΟΒΠίθάίεΚ 250 δρχ. σε 
νθΓάβίίΓπ! Συνεχής ανανέωση. 
Συνδρομές 170 δρχ. Παράδοση 
κατ’οίκον - αντικαταβολές πα¬ 
ντού. Σταύρος τηλ. 9411903 
“ΚΑΛΕΣ ΓΙΟΡΤΕΣ”. 


ΜίοτοδΙιορ οοιπρυΙβΓδ - χριστου¬ 
γεννιάτικες προσφορές: εγγύηση 
αντιπροσωπίας + 20 άίδΙ<3 δώρο 
στα παρακάτω καινούργια: 
θηηίρβ 600 73000 δρχ. 

3ΓΠΙ93 1200 125000 δρχ. 

3πιί93 3000 - ρο486 σε υπερπρο- 
σφορά! 

Ακόμα μνήμες - άπνθδ - ]ογδίίοΚ - 
δισκετοθήκες - φίλτρα οθόνης 
Κ.α. Μεταχειρισμένα σε τιμές 
ΕΚΠΛΗΞΗ! - αναταλλαγές 
τηλ.9411903. 


Αιπΐ93 1200 απο Αγγλία ολοκαί¬ 


νουργια + 2 ίογδίίεΚδ Ρ30ΠΊ3ΓΙ + 2 
93ΠΠθδ ΟΓίρίηβΙ (ΜοηΚβγ ίδΙβηά 2, 
δΙθθρννβΙΚθΓ) + Γηουδθ + βιβλία μό¬ 
νο 132000. Δημήτρης 17:00 - 
22:30. 


ΑπΊδΐΓδά’δ ΓΠ3 9 ίο οΐυβ 

(36128/3500). Ολα τα τελευταία 
93ΠΊΘ5 που μόλις κυκλοφόρησαν! 
Εισάγονται από εξωτερικό ποσό¬ 
τητες με ποιότητα που μας κά¬ 
νουν το Τορ6128 οΐυό στην Ελλά¬ 
δα. Ενας κατάλογος θα σας πεί¬ 
σει. Στα 4 93 πίθ$ το 1 δώρο! Με 2 
παραγγελίες των 11000 έκαστη 
λαμβάνετε το δυρθΓ δώρο: 10 
άθπιοδ - 2υίίΙίίί©3 + 2 93ππβδ αμέ¬ 
σως!!! επωφεληθητε. 

ΑπίδίΓβά’δ 013910 οΙυβ. Διατίθε¬ 
νται όλα τα 93πιβδ της διεθνούς 
αγοράς του 6128. Επιλέξτε εμάς 
για την άμεση ενημέρωσή σας. 


Ιγηχ + 4 93ΓΠ63 + εγγύηση, ολο¬ 
καίνουργιο. Τιμή 30000 ακόμα 
ΤΟΪ286Ϊ/12ΜΗζ + 1ΜΒ ΡΑΜ + 
2ΡΟϋ (3.5 + 5.25) + 180 δισκέτες 
γεμάτες + ρπηΙβΓ άητιρ 3160. Σχε¬ 
δόν αμεταχείριστα + πίοπιΙογ 
ΗΕΗΟ/ΟΟΑ. Τιμή συζητήσιμη. 
Αρης Τηλ. 4114525. 


Πωλούνται ή ανταλλάσονται τρία 
παιχνίδια για δυρβΓ πθ$. Τηλ. 
4926672 Χρήστος. 


Απιί93 600, οθόνη έγχρωμη 
1084$, 2 ]ογ5ίίοΙ< ΙοπιβάβηΚ, 110 δι¬ 
σκέτες, φίλτρο κρυστάλινο, 
110000 τηλ. 7526391. 


Ρο Μ39 ϊο ΟΙυΙο. Εισαγωγές από 


I Ε Σ 


Γερμανία - Αμερική. Αντικαταβο¬ 
λές παντού. Τιμές καταπληκτικές 
9829739 Κώστας 9-1,7-12. 


δβΓνϊοβ: 310193 / ρο & περιφερεια¬ 
κών κατ’οίκον. Γρήγορη - υπεύθυ¬ 
νη εξυπηρέτηση. Λεωνίδας. Τηλ. 
6000591 7μ.μ. - ΙΟμ.μ. 


δΐΙνθΓοΐΙγ 3ΓΠΪ93 οΐυΐϊ. Τεράστια 
συλλογή 4000 δισκετών. Συνδρο¬ 
μές από 190 δρχ. Θβπΐθ άίδΚ 250. 
Συνεχής ανανέωση. Παράδοση 
κατ'οίκον. Ταχύτατο δίκτυο αντι¬ 
καταβολών. Νίκος 9937664. 


Ρο δοίΙννβΓβ. Ολα τα καινούργια 
93ΓΠΘ5 + υίϋίίίθδ. Οβπιθ + άΪ3ΐ<=400 
δρχ. Παράδοση αυθημερόν. Αντι¬ 
καταβολές παντού. Θοδωρής τηλ. 
4966603. 


Πωλείται 3111193 600 με σκληρό 
40ΜΒ και 2ΜΒ ΒΑΜ. Τεράστια 
ποικιλία από παιχνίδια - εφαρμο¬ 
γές. Τηλ. (031) 414106 Στέλιος. 


Απή93 500 1ΜΒ, πιοηίίοΓ 1084, 2ο 
άπνβ, 600 δισκέτες, 11 οπρίηβίδ, 3 
]ογδίίοΚδ, 3 δισκετοθήκες, 
πιβηυβίδ. Κώστας, 9312603, απο¬ 
γεύματα. 


ΑΓΤ1Ϊ93 ο. Μαθήματα προγραμμα¬ 
τισμού. Πενταμελή τμήματα 2 
δίωρα την εβδομάδα 10000 / μή¬ 
να. Τηλ. 4003118. Γιάννης. 


ΑσΐδΐΓ3ά 6128 πράσινος πολλά 
παιχνίδια κάλυμμα περιοδικά Τ.ν. 
δ03Γΐ ]ογδΙίοΚδ Πΐ3ηυ3ΐ μόνο 30000. 
Τηλ. (0461)31788 Αμύντας. 
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Αιηί 93 2000 + 1083$ + φίλτρο ο¬ 
θόνης + )ογδίίοΙ< +110 δισκέτες 
190000. 5756168 Γιώργος. 


Ρο - 3111193 προγράμματα - οδη¬ 
γίες - λύσεις - οπςίηβΙ - δισκέτες. 
Τιμές καταπληκτικές. Αντικατα¬ 
βολή με επαρχία. Δημήτρης 031 - 
928100. 


Αηιί93 500 1ΜΒ + 4μηνίτικη εγ¬ 
γύηση αντ/πειας + βιβλία παιχνί¬ 
δια + προγράμματα. Τιμή 70000 
Τηλ. 4622462. 


Τα καλύτερα ρο 93πιβ5 νοχ είΓθβΙ 
ίίςήίθΓ - 2 ίίη3ΐ, ίοίυδ-3, Βοάγ 
ΒΙοννε ΙοΓόδ οί Ιογθ σε φανταστι¬ 
κές τιμές 9624553 Κώστας. 


Πωλείται Απΐδίι·3ά 6128 + ΜοπιΙογ 
Α πίδίΓθό έγχρωμο + ιτίθηυβΙ + 164 
93ΐτΐθ3 σε τιμή ευκαιρίας. 


Αγπϊ 93 600 + 2ΜΒ Γ3ΠΊ με ρολόι + 
ΙογεΙίοΚ + Γπουδθ + ενσωματωμένο 
Ιν ΓΤίοό + εγγύηση 13 μηνών + δώ¬ 
ρο 30 όίδΚδ + ΓπυΙϋννϊοννδΙβΓΐ (φορ¬ 
τώνει 100% οποιοδήποτε πρό¬ 
γραμμα για Α500) μόνο 100000 
τηλ. 6460166-6010463. 


Ολοκαίνουργιο 8693 ιχΐ3δίβΓ δγδί- 

βιπ με πιστόλι ΙυΓόο και τέσσερα 
παιχνίδια άουόΐβ όΓ3ςοη, ζίΙΙίοπ, 
33ί3π ίιυπί, ίΐ3Π9 οπ. Τιμή 50000 
δρχ. Τηλ. 0674 61308 Αγία Εφιμιά 
Κεφαλονιά Γ ιώργος Διαμαντής. 


Ρο-οΙυβ τεράστια συλλογή 
93Π163, υΐίϋΐίβδ, ΡΓ 09 Γ 3 ΓΠ συνεχής 
παραλαβές όλα τα καινούργια ε¬ 
βδομαδιαίες συνδρομές τιμές φα¬ 
νταστικές δωρεάν αναλυτικός κα¬ 
τάλογος. δυρβΓ γιορταστική προ¬ 
σφορά 93ΓΠ6 + άίδΚ=450 αντικα¬ 
ταβολές παντού. Δημήτρης 
9253146. 


Α 1 Χ 1193 500 1ΜΒ ίν ιτιοόυΐ3ΐθΓ 
Γχιουδθ Γπουδθρβό 2 ίογδίίοΚ και 
150 δισκέτες με τα καλύτερα παι¬ 
χνίδια. Δισκετοθήκη 15 ρίχβί και 


11 υδβΓ80000. 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ άγραφες όλων των 
τύπων σε τιμές χονδρικής υ- 
περπροσφορές για ποσότη¬ 
τες. 6410640,6421826 


Ευκαιρία όποιος προλάβει από 
350000 μόνο 178000 μετρητοίς 
3πιί93 1000Β άριστη κατάσταση 
έγχρωμη οθόνη 250 δισκέτες κ.α. 
4524805 Γ ιώργος. 


ΑΜΙΟΑ 50ΓΠΛ/ΑΒΕ - ΟΑΜΕ 
ϋΙ5Κ 300. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΠΛΗΡΕΙΣ - ΜΟΝΟ ΟΑΜΕ5, 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ, 
ΠΑΡΑΔΟΣΕΙΣ ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ 
ΚΑΙ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. ΑΡΗΣ, 
ΤΗΛ. 8915442 


Απιί93 600 (1ΜΒ) σε άριστη κατά¬ 
σταση + ϊογδϋοΚ + παιχνίδια 80000 
μετρητοίς (Συνδέεται με τηλεό¬ 
ραση). Τηλ. 2917493 Ανδρέας 8- 
ΙΟμ.μ. 


ΑΜδΤΒΑϋ 6128 & 6128ΡΙ_υ5. 

Πλήρης και συνεχής ενημέ¬ 
ρωση σε παιχνίδια και προ¬ 
γράμματα. Ζητήστε το νέο κα¬ 
τάλογο για να διαλέξετε από 
την πλουσιώτερη συλλογή 
στην Ελλάδα. Κάθε είδους πε¬ 
ριφερειακά. Προλάβετε τις ε¬ 
ορταστικές προσφορές. 
ΟβιτιβόίδΚ από 1.000 δρχ.!!! 
Ταχύτατες αντικαταβολές, η 
παράδοση στο σπίτι. 6410640, 
6421826 


Α-500 1ΜΒ 90 93^63 12843 1 
ϊογδίίοΚ. Περιφεριακό μόνο 
128000 ΓΠΘδίθΓ δγδίθΓΠ II + 3ρ3ΠΓ»βΓ 
35000 8945534 - 8940694 Αλέ- 

ξης- 


ΙΒΜ δοίίννβΓβ τεράστια συλλογή 
93ΓΤ165 υΐϋίΐίβδ. Συνεχής εβδομα¬ 
διαίες παραλαβές συνδρομές σε 
εκπληκτικές τιμές. Δωρεάν ανα¬ 


λυτικός κατάλογος. Αντικαταβο¬ 
λές παντού. Γιάννης τηλ. 
9321519 


Αιχιΐ93 93ΓΠ65 Ηοϋδβ. Προσφέρω 
93ΓΠΘ5 μέσα από τη μεγαλύτερη 
προσωπική συλλογή των καλύτε¬ 
ρων παιχνιδιών. Πραγματική βοή¬ 
θεια με ιτΐ3πυ3ΐ3 λύσεις οδηγίες, 
Ιιίηίδ. Αυθημερών εξυπηρέτηση 
ποιότητα επιλογής και εγγραφής 
- δώρα παραγγελίες. Βορείων 
προαστείων αυθημερόν παράδο¬ 
σης κατ’οίκων. 


Πωλούνται παιχνίδια για ΙΒΜ - 

ΡΟ και για ρ^ηπβ όογ. Τηλεφωνή¬ 
στε από τις 11-18:00 στο Νο 
5235044 και από τις 20:30 - 22:00 
στο Νο 9643160. Μαίρη. 


ΗΧΟΘΕΑΜΑ ΟΙ_υΒ - ΕΒΔΟΜΑ¬ 
ΔΙΑΙΑ ΕΝΟΙΚΙΑΣΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΓΙΑ 3ΕΟΑ ΜΕΘΑ ϋΗΐνΕ - 
ΜΑ5ΤΕΗ δΥδΤΕΜ - ΟΑΜΕ ΟΕΑΠ 
- ΝΕδ - ΟΑΜΕΒΟΥ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ ΣΤΗΝ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑ. 
ΤΗΛ. 9301182 ΔΑΝΑΩΝ 1 


Πωλείται δβ93 Μβδίβι- δγδΐβπι II 

με δύο ΟοπΙιόΙ ρβάδ, μόνο 25.000 

δρχ. 


ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ - ΑΜΙΟΑ - 
δΟΡΊΠ/νΑΒΕ. Η πιο ΓΡΗΓΟΡΗ ει¬ 
σαγωγή παιχνιδιών σε όλη την 
Ελλάδα ΟΑΜΕϋΙδΚ 250. ΟΛΑ τα 
ΤΟΡ ΘΑΜΕ3 - ϋΕΜΟδ - 
υΤΙϋΤΙΕδ που κυκλοφορούν. 
Μηνιαία 31ΙΡΕΠ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 150 
ϋΙδΚδ 5.000 δρχ. Ταχύτατες α¬ 
ντικαταβολές σε επαρχία. Δωρε¬ 
άν κατάλογος σε ΦΘΗΝΕΣ δισκέ¬ 
τες. Βασίλης 5012307. 


Πωλείται ηχοηίίΟΓ ΟΟΑ έγχρωμο 
με φίλτρο και κάλυμμα σε άριστη 
κατάσταση. ΟπρίπβΙ παιχνίδια δώ¬ 
ρο 30.000. 


Ρο δοίίνν3Γβ. Εχουμε: δίΓββΙ 
ΡίρΜβΓ - 2 ΡίηβΙ, Βοάγ ΒΙοννδ, 
03νθΙΠ3η ΝίΠ)3, άυΓ355ίθ Ρ3ΓΚ, 


ΙΡ5ΕΚ 
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ίοΙυδ-3, ΘοβΙ. Σε φαντα¬ 
στικές τιμές 9624553 
Κώστας. 

ΑΜΙΟΑ ΜΕΟΑ 

30ΓΠ/νΑΡΕ. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 150 ΔΡΧ. 
ΩΙ5ΚΘΑΜΕ5 250 ΩΗΧ. 
Παράδοση Σπίτι. Πανελ¬ 
λήνιες αντικαταβολές. 
ΔΩΡΟ ΕΚΠΛΗΞΗ ΣΕ 
ΟΛΟΥΣ. 


ΑΜΙΟΑ δΟΡΠΛ/ΑΒΕ 

Ολες οι νέες κυκλοφο¬ 
ρίες κατευθείαν από ε¬ 
ξωτερικό. Εγγυημένη ε- 
γραφή. Παράδοση κατ' 
οίκον. ΟθΓΠΘάίδΚ με 
νθΓάβίίπι! = 280 δρχ. 
Αγραφες δισκέτες σε τι¬ 
μές χονδρικής!! Ηβπά- 
ν\/3Γθ για Αιτιίςβ. 6410- 
640,6421826 


ΑΜΙΟΑ δΟΡΤννΑΡΕ 
ΟΑΜΕάίδΚ 200!!! Ολα 

τα τελευταία ςβπαθδ. Πα¬ 
ράδοση αυθημερόν ή α¬ 
ντικαταβολή. Συνδρομή 
170 δραχμές. Χρήστος/ 
Ιάσωνας 8326056 
Χρ./8310510 Ιασ. 


ΑΜΙΟΑ-500 + ιτιουδθ + 
ίογείίσΚ + 40 δισκέτες + 1 
χρόνο εγγύηση + δίσκε - 
τοθήκη. ΑΛΕΞΗΣ 9227- 
195 μετά τις ΙΟμμ. Πρωι¬ 
νά 6877562 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Πωλείται ΡΟ 
80286/20Ηζ ολοκαί¬ 
νουργιοι με 5Υ6Α έγ¬ 
χρωμη οθόνη, κάρτα 
νΟΑ 512Κ, 50ΜΒ σκλη¬ 
ρό δίσκο, ίΜΒ ΗΑΜ και 
ΜΟυδΕ σε ?ΛΟΝΑΔΙΚΗ 
ΤΙΜΗ! ΑΛΕΞΗΣ 9629801 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, υίίΐίϋθδ, 
άθίποδ. Τεράστια συλλο¬ 
γή σε προγράμματα με 


όλα τα τελευταία. Στέλ¬ 
νω παντού με αντικατα¬ 
βολή. Τηλεφωνήστε για 
δωρεάν κατάλογο στο 
061 -343021 Παναγιώ¬ 
της. 


ΑΜΙΟΑ υδΕΗΟΐυΒ 

Α500/Α500+/Α600/Α1200 
ΟΛΜΕ + ϋΙ3Κ 300 δρχ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ από 200 δρχ. 
ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΑ ανανέωση 
από το ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ παντού 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ εξυπηρέτησης 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ φόρτωμα 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ για ποσότη¬ 
τες 

Πλήρης κατάλογος 
ΔΩΡΕΑΝ 

ΓΙΩΡΓΟΣ τηλ.2844626 


ΟΟΜΡυΤΕΠ Ι_ΑΝΩ 

ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΤΙΤΛΩΝ ΡΟΟΑΜΕ + 
ΩΙ3Κ = 500 ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ ΑΝΤΙΚΑΤΑ¬ 
ΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ Συν¬ 
δρομές 6529047 Αγ. Πα¬ 
ρασκευή. 


ΑΜΙΟΑ δΟΓΠΛ/ΑΗΕ. 

Ολες οι παλιές και νέες 
κυκλοφορίες για 500- 
600-1200. Προσφορές 
σε πελάτες. ΟΑΜΕΩΙ5Κ 
= 220. (0332)24111 

ΑΤΑΠΙ 1040δίΕ, ολοκαί¬ 
νουργιο με 155 παιχνί¬ 
δια + ρΓΟ0)Γ3ΠΓΙΓΤΊ8δ + βι¬ 
βλία, με οδηγίες + ίποΚδ 
για παιχνίδια + 2 δυρβΓ 
ΙογδίίοΚδ + πιουδθ. Τιμή 
έκπληξη!! τηλ. 6876470 


ΑΜΙΟΑ 500 1ΜΒ, 
1084502, ίογδίίοΚδ, Τν 
ΙυηθΓ, δισκέτες, 160.000 
δρχ. Γρηγόρης 4-9 μμ 
τηλ.7657436 



Η ΠΗΓΗ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΑΜΙΟΑ 
ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΣΟΚ 

ΣΕ ΣΟ ΥΠΕΡ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΑΜΙΟΑ 1200 




πΡ ΜΛπί^ ( * ΙΐΑ , 


ΜΟΝΙΤΟΡ 1084$ 8ΤΕΒΕ0 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΑΜΙΟΑ 80ΑΝΝΕΗ 
ΟΟΙ.ΟΕΝ ΙΜΑΟΕ 
37000 ΜΕ ΦΠΑ 

512ΚΒ ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΜΕ ΡΟΛΟΙ ΚΑΙ 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΟΝ/ΟΡΡ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 
1ΜΒ ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500+ 
1ΜΒ ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 600-1200 
ΟΕΝίΟΟΚ ΜΕ ΡΑϋΕ/ΜΙΧ ΟΟΝΤΒΟί 
ΕΞΩΤΕΡΙΚ Α-ΕΣΩΤΕΡΙΚ Α ΟΗΐνΕ · Μθυ$Ε$ 
ΜΕΤΑΣΧΗΜΑΤΙΣΤΕΣ ΟΒΙΟΙΝΑΙ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΑΜΙΟΑ 0ΑΜΕ8 


I ΤΑΧΥΤΑΤΗ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ I 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΛΑ 


ΕΑ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 24 
ΠΛΑΤΕΙΑ Ν. ΣΜΥΡΝΗΣ 

ΤΗΑ: 9350672 9328433 
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ΙΙ3ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


(Ι8ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΙΙ8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 1 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 












ΙΗϋ^ϋΙ·· 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 
ΝΑΙ ΟΧΙ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

Αριθμός λέξεων: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο, 


•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕ11500 ΔΡΧ. 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 


υθΕκ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙδΕΒ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΟ.:.Τ.Κ.:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.__ 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: __ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ.όσον υπάρχουν τεύχη. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υδΕΒ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 7.700 δρχ. (για την Κύπρο 8.400 δρχ.) και τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΛΟΣ:. 


ΑΡΙΟ.:.Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 

ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ:. 














































ΜϋΙΤΙΜΕΰΙΑ ρκοουοτ$ 


Άλλοι έχουν το όνομα και άλλοι την χάρη 

δΟϋΝϋ ΟΑΙΑΧΥ 

Η Εντυπωσιακά Δημιουργική Εταιρεία 



Η 501ΙΝϋ ΟΑΙΑΧΥ, με 13 χρόνια ενεργό δράση στον χώρο και με ένα από τα μεγαλύτερα τμήμα¬ 
τα Έρευνας και Εξέλιξης στα Μαΐΐΐιησάΐα περιφερειακά, είναι η πρώτη που κατάφερε να 
συνδυάσει και τα 5 βίαηάαη! ήχου σε μια κάρτα· την ΛΒΓ3 Αυτό σημαίνει ότι έχετε 
πρόσβαση στην μεγαλύτερη βιβλιοθήκη προγραμμάτων με ήχο και φωνή που υπήρξε ποτέ. 
Αλλα χαρακτηριστικά που συνθέτουν την μοναδική φυσιογνωμία της ΝΧ Ρτοΐό είναι το 
Ογηαιηίε Ρί1ΐει·ίη§ που επιτρέπει στα 44.1ΚΗζ 
δειγματοληπτημένου ήχου ποιότητας (ίίιΐΐ 
βίεεεο) να βγαίνει και στα αυτιά, όχι μόνο στα 
χαρτιά. 20 νοϊεε ΡΜ βγηΐΗεβίζεΓ (ΟΡΕ3) και 
ίήΐΐ (Ιυρίεχ ΜΙϋΙ ίηΓετίαοε μαζί με ΟΑΜΕ ΡΟΚΤ 
16-Βίι Η3Γο1\νΗΓε μ-Έαιν και Α-Ι.α\ν συμπίεση και 
αποσυμπίεση. Μαΐΐϊρίε Οϋ-ΚΟΜ ίηιετίαοε. Επέ¬ 
κταση για 5051 και ^7»νε ΤαΒΙε δγηΐΗεβίβ ΔΩΡΕΑΝ μικρόφωνο, 
ακουστικά και πολλά πακέτα λογισμικού Μυ1ΐίητεόί3. Αλλα η ΝΧ Ρτοΐό 
είναι ένα μόνο από την μεγάλη γκάμα προϊόντων τηυίπιηεόία 
της 50ϋΝ0 ΟΑΙΑΧΥ Κάρτες ήχου για κάθε εφαρμογή 
όπως η 11X111 ΑόΚίΒ και δουητΙΒΙαειετ συμβατή. 

11 νοΐεε ΡΜ βγηΐΗεβίζει* και ίιιΐΐ άυρίεχ ΜΙΟΙ και 
ΟΑΜΕ ΡΟΚΤ ΟΟ-Αικϋο ΐη ϋγηβπιΐε Ρΐ1ΐει·ΐη§ 
και ΔΩΡΕΑΝ ηχεία και λογισμικό. Η ΚΚΙΐί . ίδια με την 
ΒΧ II αλλά με περισσότερες συμβατότητες. Αλλα προϊόντα 
τα · Μυΐΐΐιηεήϊα ΙΙρ^Γβάε Κΐΐ (ΝΧ Ρτο, Ηχεία, μικρόφωνο, Οϋ-ΚΟΜ όιϊνε, πολλά πακέτα 
λογισμικού ΓηυΐΓίητείΙία και 3 τίτλους Οϋ) · ΜΙϋΙ ΚΐΙ (πρόγραμμα ΜΙϋΙ της Ρ355ροπ και κα¬ 
λώδια ΜΙϋΙ ΙΝ, ΜΙϋΙ ΟυΤ και ΟΑΜΕ ΡΟΚΤ) · ΜΙϋΙ ΟαΒΙε · 5051 υρ8Γ«1ε · Μικρόφωνο 
• και πολλοί τίτλοι Οϋ ΚΟΜ (δίεερίη^ Βευτγ, Ουίηε55 ΒοοΚ οί Κεοοτόδ, δΚειΊοοΚ Ηοίηιεδ κ.α.) 






ΕΔΡΑ ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΤΗΛ.: 6133000 ΤΗΛ.: 6433883 
ΡΑΧ: 6133301 ΡΑΧ: 6437156 


Β.ΕΛΛΑΔΑ 

ΤΗΛ.: 031-545633 
ΡΑΧ: 031-543957 


δουΝϋ 

ΟΑΙΑΧΥ 












ΡΙΑΉΙδΙΟΜ 


ΤΡΕΞΤΕ 

ΣΤΟΝ ΠΑΡΑΔΕΙΣΟ 
ΤΩΝ ΟΟΜΡΙΠΈΡ5 
& νΐΩΕΟ ΟΑΜΕ5, 

ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ, ΟΑΜΕ ΒΟΥ, 
51ΙΡΕΡ ΝΕ5, ΜΕΟΑ ΩΡίνΕ 

ΚΑΙ ΤΩΡΑ Η ΝΕΑ Οϋ 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΑΜΙΟΑ Οϋ32, 
ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ Οϋ 

ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 

ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ ΚΑΙ 
ΟΟΜΡυΤΕΡ5, 

ϋυΡΑ55ΙΟ ΡΑΡΚ, 
ϋΡΑΟυΐ-Α, 

Ι.Α5Τ ΑΟΤΙΟΝ ΗΕΡΟ, 
ΑΟΕ5 ΟνΕΡ ΕυΡΟΡΕ, 
Ι.ΑΡΡΥ 6 

ΗΡΘΑΝ!!! 

ΟΙ νΐϋΕΟΤΑΙΝΙΕΣ ΤΗΣ 
ΜΑΝΟΑ νΐϋΕΟ 
ΤΩΡΑ ΟΛΟΙ ΟΙ ΗΡΩΕΣ 
ΤΩΝ ΟΟΜΙ05 ΣΕ νΐϋΕΟ-ΤΑΙΝΙΑ 
ΕΛΑΤΕ ΝΑ ΤΑ ΔΕΙΤΕ!!! 


ΣΟΛΟΜΟΥ 34 (ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ) ΤΗΛ. 3617774 


